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悪獻こよって、人形世界の平和が 
破られた/立ち上がったのは、元 
を者の人形師じよってつくられた 
4人のを者人形。それぞれの武器 
と忍、まを駆使して、群がる敵をぶっ 
つぶせ。 ♦ S 方向2ボタン。片側2 P 
ダカレコン/ くネ。1〜4人プレイ、達 
中參加可能♦奥行きのある画面 
空間♦自を自在な動きを追求し 
た、富いアクション度♦ボタン達 
打じより特殊攻撃やジャンプじ変 
化をつけることが可能参ストック 
すると态、まの威力があがる巻物、 
を命力が回復するカン、ゾメやワ 
イン、無髓じなるま玉など多彩 
なアイテム♦悪魔を倒し、平和を 
取り戾すため、最後まで顔張れ/ 
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北海道からホ縄まで、を13校のな 
かから1校をセレクトしてスタート。 
気迫が'一気じ燃え上がる「根性 
ボタン」の力も借りて、見事残り 
3試合を勝ちないてくれ >2 人同 
時プレイ可能 •打 癸：あらかじめ 
根性ボタンを押すのがポイント。 
バント、スクイズなどの巧ちわけ 
巧能♦走塁：次の塁を越えて走 
りつづけたり、盜 S •帰塞時の速 
度アップ可能♦投球：根性ボタン 
の併用で球のスピードアップと変 
化球のキレををくすることが’できる 
参 守備： 8方向レバーで揉作。た 
だしし2、3塁は、自動的にベー 


を'尹-’'‘.、-.' j ;.’:- 子‘. 

;;:讀繁矿- 


ス カバーが巧 われる♦スタミナ 


残量に気をつけて、優勝を目指せ。 


巧ななんて ♦ ボタン1つで、燃え上がる。 

ベスト 8 がお揃って、甲子固は、ついに華々ミ夫！巧た。力の巧り投げて巧って♦優が巧を手に入れろ/ 


♦ホぶミ社3<卜■— 

東京都千代田区平河町 2-5-3 
TEL . 日 3-3 巧 2-4 日日日 

























遠藤ちゃら子 

イラスト：カプコン開発スタッフ 
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ケン 



幼い我力子を巧るためじ独り南 r ラ孤独なファイター。 

子供がいる、といラからには奥さんちいるのであろラと思われ 
るが、彼と結婚したをの好さな女性の顔を見てみたいをのである。 

彼は每曰ヨガの鍛練を重菊 I ているよラだが、そのわりには頭に 
奇妙なペイントをしたり、首からしゃれこラベのネックレスをさ 
げていたり、本当にヨガに理解ある人なのか疑問に思ラところで 
ある。ブードゥー教の司祭か何かにしか 
見えない、といラ意見ちちらほら巷でち 
にずる。 

得意巧のヨガファイヤー、3ガフレイ。 

ムに関しても、どのような修業をつんだ. 

ら义を吹けるよラになれるのか興味深し、。 

何にせよミステ U アスな男である。 

ちなみに内輪では彼のことをナムさん 
と呼んでいる。 


「ワールドのピープルにスモ 
ウの素晴らしさを認めてちら 
ラでごわず」と異息荒く旅立 
った 0 スモウといってはいる 
が「くまどりをしてホフンド 
シの力±なんて見たことない 
よ J (莫曰本人談）といラ意 
見があちこちで聞かれる。お 
まけに風呂屋に±俸をつくる 
わで、全曰本銭湯協会からち 
クレーム がくる始末である0 
そんな周囲のことなどおか 
まいなしに本田さんは参曰も 
元気に四股をふむ。 

大和魂のたまちの、自慢の 
必殺巧は、空をち切り裂く百 

i パー頭突さ。 

をちまえの曰本人のド根性 
1 を見せてやれ。 


リュウを生涯の好敵手と認め、お豆しが这 I みなった後再をしよラと堅い約束を交わ 
し、アメリカへ武者修行に渡った。 

しかし実戦から遠ざかり平和に慣れでしまった彼は、いつしか闘ラことを忘れてし 
まっていた。 

血生臭い過去は忘れて恋人とのだいひととさに浸っていた彼の元へ IJ ュウからの手 
紙が届いた。 / / 

再び格闘家の熱さ化潮を沸騰させた彼は、今まがの技<れを取り戻ずベく鐘特訓を 
開始した。 / / 

が、さぼっていたつけは大さかった。恋人といちがついてるヒマがあったら新しい 
技でを開発ずればいいちのを、ちゃらちゃら遊んで^ I るから、結局今回ちリュウと全く 
同じ巧しかくり出せない始末だ。 / 

前の闘いと同様、しよせんは吕戶側になんじをしまラのか!？ 


インド 
ダルシム 



ブラジル 
タブランカ 



まだ彼が幼い頃、たまたま柔〇合わせた飛行機が 巧 蒸にちジャングルに 
墜落し、兩親とはなればなれになってしまった 
それから今曰まで、彼は自然を相手に 育った。その おかげですっかり人 
間ばなれしてしまい、ついには体色まで 草木と同じ 緑色…いわゆる保護色 
じなってしまった（一説によると コケが生えて いるせい、とのこと)。 

必殺按ち自らの 体を 丸めて高速回転させ、敵に 
体当たりずるローリングアタ、ックと電気ウナギも 
びっ く 0の放電 I 夕攀 エレクトリックサンター。と 
てを 人間技とは思えない。 

こんなにを野生に戻ってしまった彼は、あたた 
f い兩親の愛でしか人のむを取り戻せないだろラ。 

万が一、兩親が引さ取0を 
拒をしてをまだサーカスの巧 
形スターへの道が残されてし、 
るぞ1 



読者が熱い期待に応え、今 
月はドー;:^とキヤろウター紹 
な+な、なんとるキヤろウタ 
•が 免礙 技が出し方を大公 開 
だ！これは目が謎せない！ 



AOU シヨーでを圧倒的な 
人気でを目度：のス h リ— 
トフアイタ— H 。 今月はキヤ 
ラクタ—たちがそれぞれ背負 
つたス h — リーをカプ n ン開 
発スタッフのイラストをまじ 
えて紹介しまず。 

そのあとは必殺技の出し方 
など基礎的な攻略をずずめて 
いさましよラ。 

さらに巧月からは我がグー 
乂ス h 編集部の精鋭、石并ぜ 
んじ編集長をはじめとずるス 
h リ —h フアイタ I H 研究会 
(略してス h 研)の面々によ 
る各キヤラごとの大巧略を予 
定—.これは熱いぞ H : 
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圓トトリ-トファィタ - n I 
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行方不明の父の消息を知るため世巧を旅ずる。 

麻薬搜査官であった父のあとをつぎ、自ら刑事になった 
彼女は長い捜査の末、父の失踪には悪の巨大組織シャドル 
一がからんでいることをつさとめる。組織を裏から操る陰 
の大ボス、ベガは一体どこにいるのか。 微 

必殺技は無尽の脚線美、百裂キックと華麗なる舞い、^ス ^ 
ピ ニン グバードキック。足技が得意なだけあってその足の 
筋肉はスゴイをのを感じる。あの足で槪られたら痛かろラ 
な…と考えずにはいられない。 

余談ではあるが、必殺巧のスピニングバードキックを見 
て映画フラッシュダンスを思い出ずのは私だけだろラか？ 
とにかく、がんばれ春菊…をとい、春麗！！ 


赤いパンツとモヒカンヘアーがトレードマーク。 

ペレス h ロイカを巻さ起こずベくやってさた、鋼の体を 
ちつ男。幼い頃から習っていたレスリングじアメリカ仕込 
みのパイルドライバー、ブレーンバスターなどの大巧を取 
り入れ独自のプロレスを罹立させた。 

鍛えあげられた肉体からくり出される必殺巧は、近寄る 
をのすべてを織散らずダブルラリアッ h 、 頭蓋脅をずりつ 
ぶずスクリューパイルドライバー。 

ラねさでは、彼の師匠は元スト 
リートフアイターの某巿巿長である 
未確認情報ではあるが…。 




「ベガという男に気をつけろ…測まサイコパワ—を自在に…ぐふつ…」 

そラいい残し、同じ部隊の戦友、ナッシュはこのおを去つた。 

親友をおされ、怒りにラち震えたガイル少佐は仇を討つべく旅に出た。妻や 
娘に別れを告げずに…（残された妻子の立場はどラなるのか7奥さんや娘より 
友達を選ぶとはなかなかあなどれない男である。ひよつとしてを額の金でち貸 
していたのだろラか？)。 _ 

必殺巧、衝撃波ソニックブームと超破壊カサマ—ソルトキックを武器に、本 
懐をとげられるか？ 


浸 


流がやスタイルを超えた真の格闘家 
を目指してさずらいの旅をしている 一 
といえば聞こえはいいが、実のところ 
ただのプータローとしかいいよラがな 
い。一体どラやって収入を得ているの 
だろラ？ 

生涯のライバル、アメ U 力で武者修 
行をしているケンを追い海外へ向かラ。 
しかし、どこから飛行機代を調達して 
さたのか、などまたをやいらめ也配を 
してしまラのである。 

果たして、今回の旅で真の億闘家の 
道を極め、ホームレスの生まとおさら 
ばでさるのであろラか？ 

必お巧は伝家のま刀、波動拳、昇龍 
拳、竜巻旋風脚、それに加えて巴投げ 
をマスターしている。 












□一 u ンブアタックなどの必、 
殺!按はづードしたが態巧ら。 



レノ \‘一を左下じいれていてを 
出せるのガサ7—ソル h キツ 
ク①強味。 



ポタンを連巧する必殺!按は白 
分ヴ動けな < なる①ヴ欠点。 
敵を追いつめて使おラ。 


脱極めて敵を脚だ I 

ストリートファイタ-11 


カプコンがまたや0がいのあるグームを出してくれ 
たぞ！！ゲーメス h 編集部が沸さ上がっている！ 

8人の個性豊かなキャラクターが繰り広げる超人バ 
h ルの世界！この闘し世界でキミが勝ち抜いて 
いくにはキャラクターになり去って、技を使いこな 
さなければならない！ 

必お巧を極めて謎のボス.ベガを目指せ！ 。私續 



おげはとて右重要だ。いきな 
り近づいて投げを多用してみ 
ぶラ。 




攻 

DA 

昭 



で、ぜひ覚えましよラ。連発 
でさない点が難点でず。 

レバ—を左に入れ、ある8^ 
度左に入れ続けてからレバ— 
をちに入れまず。同時にパン 
チボタンを押ずと必殺技が出 
まず。 

エドモンド本田のスーパ— 
頭突さ、ガ V ルのソニックブ 
—ム、ブランカの □1 リング 
アタックがこの出し方で出せ 
まず0 


☆が方向の必お巧系 

横方向の飛び道具系の縦'八 

I ジョンでず。 

レバ—を下に入れ、ある程 

度下に入れ続けまず。そのあ 

と上じレバ—を入れると同時 
にキ’ V クボタンを押ずと必殺 
技が出せまず。 

ガイルのサ 7— ソル h キツ 
ク、春護のスピニング'八—ド 
キックがこの出し方で出せま 
ず。 


☆巧の出し方を竟えよラ 

ス SUIK フア V 夕 IH を 
楽しく遊ぶためには、何とい 
つてち必殺技の出し方を覚え 
ることが大切でず。前作、ス 
S リ — h フアイタ—も波動拳、 
昇龍拳、竜卷旋風脚の3つだ 
けで勝ち抜ける<らいでした。 

今回は、キヤラクタ—じよ 
つて巧の出し方、性質、特技 
がかなり違ラので、でさるか 
ざり紹介してみまず。 

☆必巧技の種巧 
プレイヤ—の必殺技は、大 
さく分けて4種類ありまず。 

前作のよラな波動拳系、横方 

向への飛び道具系、縦方向の 
必殺技系、ボタンを連打ずる 
と出る連打系でず。この4つ 

さえ覚えれば、ほとんどのキ 

ヤラクタ—の必殺技は使える 

よラになるでしよラ。それで 

は1つずつ説明していさまず。 

☆波動拳系 

U ユウやケンの使ラ波動拳 
は、前作のストリートフアイ 
夕—と出し方が同じでず。 

敵がちじいた場合(が後も 
敵がちじいることを前提とし 
まず)、レバーを下1ち下1 
右へ短い時間内に動かし、パ 

ンチボタンを押ずと波動拳が 

出せまず。 

インド代表のダルシムのヨ 

ガフアイヤ—、ヨガフレイム 

ち同じよラな出し方でず。 


お0 

必要。 

な必る 

ラガき 

ぶれで 

①慣発 

拳じ連 

動のば 

技すれ 



のエレクトリックサンダ—。 
キックの連打で春麗の百裂キ 
ツクが出せまず。 


☆巧げ巧は必須！ 

前作になかった技で、巧め 
のラちわかりに<い技が投げ 
技でしよラ。しかし、敵じよ 
つてはラまく使えばとてち有 
効なのでぜひ覚えたい技です。 


☆おけ巧のや〇方 

選ぶプレイヤ—じよってか 
なりやり方が違いまず。まず、 
どのキヤラクタ—でも通用ず 
る方法を紹介しましよラ。 

方法は単純。敵に近づさ、 
レバ—を入れながらパンチボ 
タンの大ややを押せばよいの 
でず。小ではかかりません。 

ただし、敵の間合いに入る 
時に敵の攻撃を<らいやずい 
のでいつでち投げられるとい 
ラねけではありません。い< 
つか投げる t 才 U — がありま 
ず。 

①近づいていってそのまま 

投げる、®敵が技を出した後 

などの-瞬のスキをついて投 

げる、敵とをつれて重なつ 

た時に投げるの3つの方法が 

考えられまず。 

-番決まりやず<、重要な 


☆巧方向の飛び道具系 

新しい必殺技の出し方なの 


のが◎で、例えばケンが昇龍 
拳を撃って着地した所を狙っ 
て組んで投げまず。@は、狙 
って投げるといラのではなく、 
敵にやられて立ち上がった瞬 
間などじ投げまず。 

投げはとじかくタイミング 
がずベて。-瞬のタイミング 
を逃さないことでず。 


では 

ンル 

タイ 

ポ方 




☆リユウ自本)•ケン(ア乂リカ) 


ク、。 
ツ-る 
キタさ 
はスで 
フパヴ 
エンげ 
ギ-お 
ンレ中 
ヴブ空 


☆ガ—ドについて 

攻撃せずに(ボタンを押さ 
ずに)レバ—を左または左下 
にいれると敵の攻撃をガ—ド 
でさまず(敵がちにいる場合)。 

とじかく、ガ—ドを知らな 
いとお話になりません。敵の 
必殺技の場合、約4分の一の 
ダメ—ジはくらいまずが、十 
分をに立つと思いまず。 

☆気紀してしまつた場合 

とさどさ、プレイヤ—がふ 
らふらしてしまい、しばらく 
意識もラろラとしてしまラこ 
とがありまず。この時は操作 
不能で、敵じとてちやられや 
ずい。レバ—をがちやがちや 
やりボタンを連打ずると立ち 
直〇が速いので覚えておさま 
しよぅ。 

敵が気絶してピヨピヨが回 
つていたら、いそいで近づい 
て投げを決めましよラ。 

ぶじ 

ひ能 

や不 

' 星作 

产 ，、と 操 

' う間 

ら時。 

<定ラ 

を-ま 

撃てし 

攻出て 

続ガつ 

連こな 


基本的に前作ス h リ Is フ 
アイタ—と同じ出し方で技が 
使える。慣れれば必殺巧が連 
発でさるのが-番の長所。た 
だし威力は少し弱<なつてい 
る。 

がに回した巧合 

やたら必殺技を連発ずる。 
U ユウは波動拳、ケンは昇龍 


拳を連発ずる傾向がある。敵 
に回ずとかな〇強いが、投げ 
やずいキヤラでちある。昇龍 
拳を擊つて着地した瞬間を狙 
つて投げよラ。 


6 

斌勝 
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Eg 

すばや<レバーをいれ刮 
) 6 
P ド、 



んじ 

とが 

ほ。 

ガン。 

カケラ 

能と達 


る、心 
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すばや<レバ—を回す 


6 

こ 

ろ P ろボ 
( C C チ 

如？ 乂^ 

すばや<レバ—を回す 


☆春！®串質 

空中戦がとてを強い。飛び 
ながらキック、足払いを繰り 
返していればほとんどの敵に 
勝ち抜いてい < ことがでさる。 

スピニング'八—ドキ'ゾクは 
当たれば強いが、かわされる 
ことち多い。百裂キックはジ 
ヤンプしてくる敵じは通用し 
ないのでを意。 

巧に回した場合 

ピヨンピヨンはねて飛びげ 
りをしてくるのでパンチや、 
必殺技をラま<使ってカウン 
夕—を狙おラ。スピニング'八 


:I ドキックはしやがんでいれ 
•ばくらわない。 



☆連巧系 

ボタンを連打ずるだけで出 

る、威力のあるパンチ•キッ 

クなどでず。必殺技を使って 

いる最中じ動けないのが難点 

でず。 

パンチの連打でエドモンド 

本田の百裂張〇手、ブランカ 








































ガイんはサ 7 —ソん h キック 
だけで勝ちを<ことガできる。 


緊急增ページの春 麗 • ガイルの攻略は 
3目ページからだ！ 


ザンギエフ 


☆ダフルラ U アー h 

666 

(ル、中、大のバンチボタンを同時に巧す) 
☆スクリュー/ ルドラィバー 
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くつが 
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空強合 
中力 
戦な 
でお 
戦げ 
ラ技 
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を来 
ラる 
ま敵 



ヴンギエフは多あなおげ按を誇る。敵に 
回すと方なり怖いぞ。 


エドモンド本田は世界一の突っ張りを持つている。突つ 
張りスン U —で世界を取れ！ 


み 


ろ下 


CH * 右 

(波動拳と同じ) 


バンチ 


-0 左 
左下 


下 ^ 

ろ下パンチ 


>亡 3ガフレイム 


hi 

AOU ショ -1 

Iwl 

ストリートファイター II 1 


なヨガフアイか一 


ダルシム 




ブランカ 


☆□— U ンブアタック 
みしためる 


*-〇 (左または左下） 

0•►(ち） 6 

バンチボタン 


☆電撃 
連巧 


ルか中のバンチボタン 


足払いは吕回輯ずるので1回 
転めの足払いを受けたあと、 
ガードを解かないこと。 


☆ザンギエフ(ロシ玄 


強力な投げ技が特長。ただ 
し、必投技が使いづらく、動 
さが遅いのが難点。 

空中を飛んで<る敵に巧し 


か飛び道具で攻めよラ。最初 
のほラじ出て<ればガ I ドが 
だいが、後半に出て < ると強 
いキヤラクタ—。 


必殺巧、サマ—ソルトキッ 
クがとても強い。左下にレバ 
I を入れて待っていて、敵が 
来たら足払い、ジャンプして 
さたらサ 7— ソル h キックの 
パタ—ンでほとんど勝ち抜い 
てい<ことがでさる。この時 
はやのキックボタンで足払い 
ずること。 

巧に回した場合 
ラかつに近づくとサマ—ソ 
ル K キックが来るので、足払 
いなどで攻撃ずる。ガイルの 


☆エドモンド本田 


百裂張り手がとてち強い。 
張り手、キックの破壊力ちか 
なり強<、パヮ I で押せるキ 
ャラクタ—日 
がに回した場合 
体力が少なくなつて離れる 
と、ス—パ—頭突さが来るの 
でを意。近づくと必ずといつ 
ていいほど百裂張り手がくる 
ので、百裂張り手が来たらず 
ぐ逃げよラ。 



☆方ィル(ア乂リカ) 


すばや V 回す 


- 111 ミ "薄ぶご參ク苗矣 


☆ダルシム(インど 


パンチ、キックが伸びるの 
で、遠方から攻撃でさるのザ 
強い。また、投げがやりやず 
いキャラでちある。 

ヨガフレイムとヨガフアイ 
ヤーを確実に出ずことがでさ 

るよラになればさらに強い。 

ただし、ジャンプが遅く、パ 

ンチを出している時に自分の 

当たり判定が大さ<なつてし 

まラのが最大の欠点。 

巧に回したち合 

意外に連続攻撃を<らラ敵 

ではないので、それほど怖く 


ない。空中戦、接近戦で勝負 
しよラ。離れた時はガードを 
ラまく使おラ。 


夕6 〇 

びい 

伸強 

‘ヴお。 

足て点 

手と欠 

はガヴ 

ム離の 

シ距い 

ル間遅 

ブ中の 


☆ブランカ (ブラジル) 



身輕で、飛びげ〇、パンチな 
どが強い。身輕さを生かした 
空中戦と電撃をラま < 使おラ。 
巧に回した場合 
離れた所から飛んで<る口 
I リングアタックじを意。口 
I リングアタックを 1 回受け 
たあと、着地してずぐちラ1 
回 □1 リングアタックが来る 
ことがある。 



すばや V 回す 












































ボスの巧隻を 3 種。 






® 砂漠文明 —— 

6 ま労しただろうに 

何といラ皮肉か。をりある 
水源に没落した都市ちあると 
いラのに、水不足に苦恼ずる 
入々ちまたいるのだ。そんな 
埃りじまみれた砂の巧巧じち 
イ—バ軍は容赦な<猛攻をお 
びせる。 



とんなに人間の力が強大じ 
なろラと自然の前にはただひ 
れ伏ずのみ。かつて栄華を誇 
つたであろラ文明のなれの果 
て…。しかし、何事ちなかつ 
たかのよラに平然と、そして 
美しく水は流れ続ける。 



IB 水面下の 

5 がが美しい 





























虹1 

AOU ショ— 1 

lyi 

出たな!!ツインビ ー 1 








マ面 侵略者の最期 

分厚い雲の海をおけると、 
そこには意外にち巨大な建造 
物の数々が…。いよいよィ| 
バとの最後の戦いが始まる。 




して2周弓： 

巧 まじい 





さて、これは何でしよラ甲 
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女ネチ'ムが 
爱 望の多 かつた 户ル J の ミ 
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葵 ，ト ノル^ ホー 
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がス'ニヵンタンになって A 

心 

心 1 端がカカ^ • .y できる 
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3 巧 10 日の S S T バンドのサイ 
ン会。すさまじいまでの盛況でし 
た。きてくれた皆さんどうもあり 
がとう。この日は 、 S ST の5巧 
2日（東京）と4日（大阪)のライブ 
のチケットの販売もしたんだけど、 
もちろんその日用意した々は、完 
売。だけど4巧30日までは、@屋 
でも売ってるから、買いそびれた 
人はホてくれたまえな。きっとすご 
いライブになることまちがいなし 
だ。 
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気合逆をフルに活用しよラ 



ツインビ— 


◎コナミ 


リ M 幻圆费層恐圆 


まずは装備を固めよラ 
ゲームは それから始まるよ 



5発 

— 人 - 

1発4発5発5発5発5発日発 
ベルを出ず * 黄 ^白^青—^緑— 啸 — * 紫 —^黒 


5発 


AOU シヨ—の直前じ発売 
された、この「出たな N ツイ 
ンビ I 」ですが、皆さんはプ 
レイしてみましたか？ 

今回は基本を押さえて、全 
7面のぅちの4面までを巧略 
したいと思います。 

攻略のポイントは 

これだ！ 

このゲームを楽しくプレイ 
し、かつ、先じ進むためのポ 


イントをいくつか巧げること 
じします。 

①巧備を固める 
自機のノ—マル装備が弱す 
ぎるので、装備を固めて巧め 
て ゲーム として 成り立つので 
す。自機をパヮ—アップさせ 
なければ、話じなりません(ゲ 
—ムじもならない)。 

空中を飛んでいる雲を巧っ 
て出現するべルを巧つて、色 
を化をさせてから、そのべル 
を巧り、自機をパワーアップ 


させます。ベルを出す雲はい 
つも同じです。 

ベルは弾を5発巧ち込むと 
色が变わることをきちんと覚 
えておきましょう。 

STAGE 1 が始まつたら 
白、靑、緑、ホの順じべルを 
取つて、すぐじ自機をパワ— 
アツプさせてしまいます。 


ベルを出す雲を巧つてべル 
を出し、そのべルじ弾を5発 
当てて色を化させてから、ベ 
ルを取るというのを順巧よく 
繰り返せばいいのです。 

どの色のベルが何のパヮ— 
アップなのかは、きちんと党 
えておかなくてはなりません 
が、これは何回もプレイして 
いくうちじ自然と巧えられる 
ものです。 

スピ—ドアップは最低でも 
2段階にしてわいたほうがい 
いでしよう。 STAGE 1 の 
初めのうちにそれを済ませて 
わさましよう。 

@3 WAY をつける 


地上物(砲台など)を壊し 
て出現するべル(もちろん地 
上じある)を取ると 3WAY 
ショットが巧て るよう じなり 
ます。 

グインビ—をつけていると 
3 Way が小さなゥ H — ブの 
弾じなるので、さらじ強くな 
U ます。 

この地上のベルは出る時は 
1面で出ますが、出ない時は 
全が出ない (7 面まで出なか 
つた時も ある) ことも ありま 
す。これは運じ頼るしかない 
ですね。 

自機の弾のみが 3WAY じ 
なるのですが、ツイン砲(白 
ベル)よりは強いのです。 

ちなみじ 3WAY が擊てる 
状態じなつていると、白べル 

(ツイン砲)が出てしまうの 
で、誤って白べルを取らない 

(/ \(/syr\(/?\CJCJr)r 

ようじ 気をつけ ましよう。 

感クインビ—をつける 

これも地上物を壊すことじ 
よって出現するキャラクタ— 
を取るのです。 

こいつを自機の右か左じつ 
けると大きなゥ H — ブが撃て 
るよう じなります。このウエ 
—ブがあるのとないのとでは 
空中物じ対する攻擊の強さが 
全が違います。 

ちなみじグインビ—は敵か 
敵弾1発に当たると死んでし 
まいます(弱い)。 

グインビ—は自機の左右ど 
ちらか-ちじつけられるので 
どちらか自みの好きなほうじ 
つけ ましよう。 どちらじつけ 
るかはみめてわいたほうがい 
いと思います。 

これはグインビ—をつける 
と自機が見じくくなるからで 
す。どちらじつけたら自機が 
見やすいかは人それぞれだと 
思います。 

くれぐれもグインビ—をつ 
けている時に、自機を見失つ 
て死なない ようじ ま意し まし 


う0 

嗓気合輿をち巧に使ラ 

空中シヨットボタンをある 

程度押しっぱなしじしてから 

ボタンをはなすと気合弾を擊 

つことができます。気合のた 

まり具合は画面下のゲ—ジを 

見れば、わかります。 
\/\/\/NVSSSC/\/N/\/)\/\/N 

一巧合弾は貫通力があるので 
直線的に飛んでくるザ n に有 
巧です。また、耐义力のある 
敵 (ショット1 発では死なな 
い巧)じも巧えます。 

最強の気合弾(ダ—ジいっ 
ぱいじ気合をためる)の威力 
はすごいものです。 

空中物の巧をに対しては、 
小さな気合弾を混じえ ましよ 
う。これが使えるのと使えな 
いのとでは大違いです。 

ボスじ対しては最強の気合 
弾を多用しましよう。 

空中物の巧擊が途切れたら 
常じ気合をためるという習慣 
をつけるといいでしよう。 

また、気合を I 番ためた時 
じ 気合ゲ—ジの真下 じいる と 
自機がゲ—ジの下に隠れてし 
まうのでま意して ください 
(自機を見失うということ)。 
©フォ—スフイ—ルド(ホ 
ベル】をつける 
バリアは自機全体を守って 
くれるフォ—スフイ— ルド 
(ホべル)と自機の分身みた 
いなものが弾や敵を消してく 
れ る、 しっぽバリア(紫べル) 
の2種類あります。 

1周クリアをめざすならば 
フォ—スフイ—ルドを取るこ 
とをすすめます。バリアがル 
さくなったら、それを張り替 
えていけばいいのです。 

しっぽバリアは2周目じは 
使えると思います。うまく使 
えば、敵や弾をしっぽが消し 
てくれるからです。 

しかし、自機は裸です。手 
がたく1周クリアを狙うなら 
ば、 フ オ—ス フイー ルドを付 


け、2周目はしっぽバリアじ 
替えるというようじするのが 
いいと思います。 

うまい 人は1周目から、し 
っぽバリアでいけばいいでし 
• H う0 

もちろん、しっぽバリアを 
付けているとホべルが出ない 
ので、フォ—スフイ—ルドは 
張れないし、フォ—スフイ— 
ルドを張っていると紫べルは 
出ないので、しっぽバリアは 
かけられません(同時じ2つ 
を装着することはできますが 
一度、フォ—スフイ—ルドが 
なくなったら、またフォース 
フイ—ルドを張ることはでき 
ない)。 

その他の注意点 

〇スピ—ドの上げすぎじはま 
意し ましよう。 スピードが速 
くなりすぎたら、黒べル(ス 
ピ—ドダウン)を取ればいい 
でしよう0 

〇気合をためつっ、地上弾を 
撃つという場所も出てくると 
思います。空中ショット(左) 
ボタンを押しっぱなしじしな 
がら、地上ショット(右)ボ 
タンを連打する技術を身じつ 
けましよう。少し やり じくい 
かもしれないけれど、巧れる 
しかないでしよう。 

〇敵の巧をパタ—ンを覚える 
こと。主じ空中物の巧巧です。 
下から出てくるザ n やワ I プ 
兵器ザブの出現する場所は巧 
えてわかないと死んで しまう 
でしよう。 

空中物の攻擊が途切れたら 
何かあると巧って間違いない 
と思います。 

これは当たり前すぎるポイ 
ントでした。 

〇ハイスコアを培っならば、 
ベルを逃さずに黄色で取るこ 
と。すべて语点でベルを取れ 










ば、 1 万点ラッシュが続いて 
気持ちがいいです。1個逃す 
と4万1000点の損です。 

くれぐれも無理じべルを取 
りじいつて死めことのないょ 
うじを意しましよう(これで 
ミスるのならば許せるか 
な？) 

ベルをおち込みすぎたり、 


ボスの手前じなると、画面じ 
残つているベルはつぶれてし 
まいます。つぶれたベルにも 
ぅ1発巧ち込むとハチじなり 
ます。このハチは真下じをち 
てきますが、巧つことはでき 
ない(無が)ので突つ込まれ 
ないようじしましよう(よけ 
ること)。 


先月号の 
訂正と補足 

先月の紹介では「マイシツ 
プが死めと3 way とバリア 
がっぃた^から始まる」と 
書きました♦か、正しくは「… 
おおな何の装備もない) 


で始まる」です。 

3 WAY とバリアがついた 
状態で始まるのは、コンティ 
ニユ—した場合の1機目だけ 
です。 

また、両手を失つたら救急 
車が出てきますが、前作ツイ 
ンビーではノ—ミスの場合は 
1回しか救急車は出てきませ 


んでした。しかし、出たなり 
ツィンビーでは両手を失えば 
1ステージ中、何回も出てき 
ます。 

また、ステージをクリアす 
ると自動的じ、両手がある状 
態で次のステ—ジが始まりま 
す。親切設計ですね。 

自機は曹えない (EXTE 


ND がない)ので、 ノー ミス 
でい くこと が要求されます。 
どつちにしても死んだら巧活 
が大変だし…(巧活できない 
かも)。死んだら、あきらめた 
ほぅがいいかもしれません。 

ノーミスでいくことを考え 
て、いよいよ攻略じ入つてい 
ぎます。 



画 



いな奴は巧が集まっている間 
は巧つことはできません。巧 
が集まりきつて、ホく变色し 
たらあ強の気合弾を巧ち込め 
ばいいでしよう (+ か々の巧 
ち込み)。 


巧略のポイントのところで 
述べたょぅじ、この面の巧め 
で自機をすぐじパワ—アップ 
してしまいます。 

1つの雲から1つべルを出 
したら、5発ちち么んで色変 
化をさせて、そのべルを取る 
というのを繰り返すのです。 

白、育、緑、ホの順じべル 


I 雲じ5発すつ#ち込んでペル 
を取ろラ。 

を取ります。スピ—ドアップ 
は2段階は しまし ょぅ。 

この面は全体的に難しくあ 
りません。画面中央のやや下 
じいて、弾を巧つていればい 
いでしよう。 

途中じ出現するブドウみた 



ブドウヴ巧<なるまで巧合を 
ためていよう。 

一を線に飛んでいる黄色い 


ザ n 編隊は、かしためた気合 
弾で-巧しましょう。こいつ 
らは自機の Y 座標まで下りて 

くるので、下で！！^っていて、 

すべてのザ n が出てから気合 
弾を巧てば楽じ全部壊せると 
思います。 

地上物でベルかグィンビー 
を回収できればベストです。 

ザ n 編隊は全滅させると1 
000点入るので、できる限 
り全滅させて点カセをしまし 
ぶう0 

空中のザ n への巧巧じ気合 
弾を多用し、気合弾の使い方 
じ 巧れ ましょう。 


.面ボス 


巨大カニ 


アををつとい、つ感じでボスを 
倒しましよう。 

□が閉じている時は最強の 


2本の前足から 3 Way の 
弾をおつてきて、□からは泡 
を化いてきます。 

この泡じ包まれると、自機 
の動きが遅くなつてしまいま 
す。別じ死めわけではないの 
ですが、泡には包まれないよ 
うじしましよう。 

まず、2本の前足を 3 WA 
Y の弾をよけつつ、気合弾か 
連射で壊し、そのあとじ真ん 
中の口じガ—ドされている n 



巧強の気合弾を巧て— 


気合弾を巧ち、口が開いてい 
る時はノーマルショットを連 
射します。 

意外とやわらかいボスです。 


雲の上空じいるステージで 
す。砲台はすべて雲の上じあ 
ります。 

砲台は早めに近づいて地上 
シヨツトで片 づけて しまいま 
しようり 

キュウリ編隊はサインカ— 
ブで動くのでをちのがさない 


ように。 

コウモリ編隊は直線的じ飛 
んでくるので少しためた気合 
弾で倒すようにしましよう。 

たくさん飛んでくる火の円 
みたいななは残すと弾を巧つ 
てく るので、巧ちのがさない 
ようじ 連が しまし よう。この 
時、ベルがたくさん画面上に 
残つているので、ザ n をすベ 
て巧つてからべルを取ればい 
いでし よう。 

巧り親が出てくる所では画 
面の一番下の真ん中にいれば 
体当たりはされません。 


列じ餅が並んだら巧合弾 



れ ません が、-度やり方を覚 
えてムまえば、 2度と死め こ 
とはないボスです。 

まず、船の正面じある砲 


じある砲台 X 7を最強の気合 






4#だ\爾‘ 


匿 

I ため g ちで n ウモ U 編隐をが 
つ0 



— 筑ヴ I 列じがぶまで下で待つ 
ている。 

で巧らを巧しましよう。 

锐は4匹 X 3回出てくるの 
で巧えてわきましよう。 

ボスの手前で出てくるウサ 
ギ3匹は上に誘導しましよう。 
ほ空から上昇してつつ込んで 
くる特巧野郎は、気合弾か連 
おで巧せばいいでしよう。 



i 面ボス 


プロペラ船 


义の輸をおちなが5べんをキ 
—プしよラ。 


初めてやる時は死めかもし 


巧合弾で砲台を巧す。 


台 X 8を最強の気合弾を数発 
巧ち込んで壊します。砲台は 
黒くて丸い雜を真下じ向かつ 
て巧つてきますが、画面の右 
端か左端に大きくょければい 
いでし ょぅ。 

砲台をすべて壊した後、少 
し巧ち込んで、船の正面を壊 
してし まいます。 

正面を壊した後、船の右側 


時、ダイコン+カブが飛んで 
きているので、早めじ砲台を 
片づけてしまいましょぅ。 

ダイ n ンとカブの攻擊が終 
わると船の上じ来ています。 

上から カヌー じ乗った奴が 
の匹出現します。こいつらは 
最強の気合弾1発+少しの擊 
ち込みで1匹ずつ壊します。 
グインビ—をつけていれば、 
最強の気合弾1発+ウェーブ 
でこいつは壊れます。 


お強の気合肆1発でカヌーを 

をつ。 

このあと、上からコウモリ 
が出てきます。こいつはシヨ 
ット1 発では死なないので、 
少しためた気合弾で倒しまし 
ぶぅ0 

コウモリが 出ている間じ船 
はまた上じ上がつていきます。 
船の左側じある抱台 X 7が弾 
を こちらじ擊つてくるので、 
コウモリを 処理しながら、ぅ 
まく弾をよけて、船の下まで 
来ます。 











ツイン ヒー 


プロペラの回転ち向を見れ 
ばわかりますが、船が下がつ 
てくる時は画面の左端じいな 



船の左側の砲台 X 7は右の 
砲台と同様、最強の気合弾2 
発で壊します(别じ壊さなく 
ても自がじ壊れてしまうとい 
う話が)。 

左側の砲台を壊すと、船の 
正面じ3つの砲台が出現しま 


す。こいつらは 3 WAY の弾 
を撃ってきます。最強の気合 
弾で倒しましょぅ。 

この人間砲台を壊すと、船 
からプロペラが現れて、それ 
が回りながら、船は下じ下が 
つてきます。 



I この辺りじ止まつていれば大 
すま。 

いとプロペラをよけられませ 
ん。 

船が下に下がりきると、真 
上じ向かって黒い弾を擊ちな 


がら、また船は上に上がつて 
いきます。左のプロペラをよ 
けたら、すぐじ画面の右端じ 
いけばいいでしよう。 

船が上がってくる時はプロ 
ペラは右端じいないとよけら 
れません。右下じいれば、大 


丈夫です。 

また、船の下じくるとやつ 
と真の弱点が出現します。こ 
の時じカヌ—じ乗った奴が来 
ますが、こいつを最強の気合 
弾1発で倒しつつ、船の弱点 
じ擊ち込みましよう。 


あとは弱点じ尝ち込むだけ。 


少し撃ち込んだだけで、こ 
のボスは死んでくれるでしょ 
、つ0 

倒すのじ時間のかかるボス 
でした(前座が長すぎて、か 
つたるい)。 


题 


編隊は最強の気合弾を編隊じ 
まんべんなく当てればいいで 
しよう (+ 少しの撃ち込み)。 

画面の左右から！列ずつ出 
てくる夕 n 編隊は少々のため 


くるヒマワリは画面の-番下 
じいれば、体当たりされるこ 
とはないでしょぅ。ただ撃つ 
ていれば大丈夫です。 

2回出現するワ—プ兵器ザ 
ブの1回目はザブを上じ誘導 
してから、よけるか撃てばい 


この面はゲ—ム中、最も画 
面が見じくい面だと思います。 
画面が多重スクロ—ルするの 
で敵弾がとても見にくいので 
す。十みじ目をこらして敵弾 
や敵を見 ましょぅ。 

地上の抱台である花も見に 
くいので早めじ壊し ましよう。 

上のほうで2回転してから 
下じつつ込んでくるピンクの 



撃ちで I 列ごとじ片づければ 
いいで しよう。 

画面の左右から真横じ出て 



K プシヨンを左ろじにげて最 
強気合弾を。 


下のほうじいれば化当たりさ 
れないよ。 


ヴブは上のほラじ誘導しよラ。 


いでしよぅ。よく見ていれば 
自機の真下でザブが発生され 
る ことは ないでしよぅ。 

ニンジン編隊と夕 n 編隊の 
混合な撃+ベルがたくさん出 
てくる雲地帯の後、下から白 
いハエ編隊が上がつてきます。 
ここは 覚えていないと 突が、 
下からザ n が上がってくるの 
で、死んでしまいます。 



ハエ編隊は真ん中 i 左下 
(+ 右下)の順で真上じ上が 
つてきます。 最強の気合弾で 
I 掃しましよう。 



続いてホ下ヴ§て< るので 
I ろじいよう。 

意外とニンジン編隊の攻撃 
がしつこいと思います。 

ボス手前で、回転するピン 
ク編隊+横-列のザコ+ザブ 


が出てくる所があります。く 
れぐれもザブじ当たらないよ 
ぅにま意しましよぅ。 

この面のポイントは下から 
上がってくるハエ編隊とザブ 
の出現場所を覚えることです。 


3面ボス 


I プロペラ I 

こいつじ対しては最強の気 
合谜のみを使います。自機の 
擊つた弾がボスのプロペラじ 
当たるとプロペラが回り、プ 
□ペラが回つた方向じ少し、 
ボスの弱点が移動してしまう 
ので、むやみに弾を連射しな 


いほぅがいいのです。 

弱点がこちらに向くようじ 
してから(弱点が見えていれ 
ばいい)、最強の気合弾を撃ち 
込みましよう。 



最強の気合葬で擊とラ。 


弱点が見えていない時は、 
いくら気合弾を撃ってもボス 
じは撃ち込めないので、プロ 
ペラを擊って、弱点が見える 
ようじ弱点を移動させてから 
最強の気合弾を撃ち込むよう 
じしましよう。 

常じ弱点が見えるようじし 
ながら、最強の気合弾を撃ち 
込んでいれば、とても早くこ 
いつを倒すことができるでし 

主〇〇 


圓 


左右じ動くクラダは擊ちの 
がさないよぅじ。 

1回転してから飛んでいく 
黒い編隊は気合弾 (+ 擊ち込 
み)で撃ちましよう。 
左右から-列ずつ飛んでく 


る青い編隊は、ため擊ちで- 
枚皮をはいでから、 もぅ 一回 
ため撃ちで撃つて壊し ましよ 
う。直線的に飛んでくるから 
やっかいな巧です。 

ベル地帯と青い編隊の混合 


している所が少々キツいと思 
います。 

画面の左右からピヨンピヨ 
ン跳ねながら出現する黄色い 
ザ n は気合弾+連射で左右片 
側ずつ片づけて、弾よけをし 


ましよう。 

緑色の丸い敵は擊ちのがす 
とやつかいなので擊ちのがさ 
ないようじ。 

画面の中ほどから突が、緑 
色の奴が2力所から出てくる 


所がありますが、これは出現 
場所を覚えるしかないです。 
真ん中から青い-列編隊 
(ヒラメ) がくる所がべル地 
帯と重なつて難しいですが、 
気合弾をぅまく使つて巧けて 
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度気合弹を。 



ミ户ィ - 

I 突つ込みじを意。気合弾+連 
おだ。 

緑の丸い奴と黒い回転編隊 
もしくは育い-列編隊との混 
合巧擊が多少キツいと思いま 
すが、気合弾を うまく 使つて 
敵を擊ちのがさないようじす 
ればいいでしよう。 


おなじをちのヴしてはいけま 
せん。 





緑の玉は巧ち①ヴさないこと。 


育い編陈を早めじ壊そラ。 


ください。 

後半じなると自機じつつ么 
んでくる緑色の奴がいますが 
こいつらじつつ込まれないょ 
ぅにしながら、気合弾で擊て 
ばいいでしょぅ。 


4面ボス 


こいつはかなり強い(とい 
うか怖い)ボスです。左右じ 
動きながら弾をおつてきて、 
こちらの弾が弱点じ当たると 
怒つてレ—ザーを3発ずつ出 


してく るのです。 

こいつじ対しても最強の気 
合弾のみを使います。やり方 
としてはボスがレーザ—を出 
さない間に奴の真下じいって 
最強の気合弾を擊ち込むとい 
う方ましかないでしよう。 

自機の弾が弱点じ当たらな 
い限り、ボスはレーザーを出 
してきません。 

つまり、いつも同じタイミ 
ングで弱点を巧てば、いつも 
同じタイミングでレ I ザーを 
出してくれるのです。これを 
うまく使えば、左端にいる時 
じ危なくないようじレーザー 
を出させることができます。 

奴がレ—ザ—を擊つ時は体 
が光るので、その時は巧から 
はなれていましよう。 

くれぐれもレ I ザ I じやら 
れないようじ(特にレーザ— 
ワインダ— )。 

ちなみじレーザ—じがして 

s/s/f??yK/s/??yI?, 

は左端が安全地帯じなってい 
ます。なぜか右端じいるとレ 
—ザ I が巧てしまいます。 

ここで死じたくないのなら 
ば、常じ左端じいて、 レー ザ 
I が途切れた時だけボスじ気 



左端じいて、気合弾だ。 


合弹をおち这みじ右へ行くと 
いうのを繰り返しましよう。 
とても弱気なやり方ですが。 


気合逆を 
使いこなせ 

今回は ここまで です。敵の 
出現パターンを覚えていけば 
必ず先じ進めるはずです。が 


んばつてください。 

次回は残りの5〜7面を巧 
略する予定です。前半は楽な 
のじ、後半じなると敵の巧を 
がキツくなりますが、敵を擊 
ちのがさなければ、大丈夫な 
のです。1周クリアはやれば 


必ずで きると 思います。 

ちなみじ、このゲームは2 
周クリアすると終わりです 
(パロと同じ)。 

では、また来月号で。 
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5 面攻巧 


ついじ クうイブックス 
決钱の巧は采た！ 


をずがにラス h だけあって猛攻撃に 


つぐ猛攻擊！ひるまず気合で旅戦だ。 


エンデイングまであと少し 


◎ 1990 IREM CORP 



3力月に巧った剤豪の巧略を今 
月でが了です。お没に立ちました 
巧？バターンさえしっか0作って 
しまえばク U アできるグームな① 
でガんばろラ。感想おまちしてま 
すのでよろし < ね。 



最終防衛ゾ—ン 
を 巧ち 破れ！ 

ついに最終面まで来ました。 
宿敵、夜叉王の所までちラ- 
息でず。 

5面はとにか<時間が足り 


ません。少しでちまごついて 
いるとタイムオーバ I で、せ 
っかくライフが満タンなのに 
死 t …なんてことになつてし 
まいまず。でさるだけ急ぎま 
しよラ0 

では面の最初から順を追っ 
て攻略していさましよラ。 

面が始まると石な爸があり、 
赤い命が2つか<されていま 
ず。取って前面までで負った 
傷をいやしましよラ。 

命を取つてほっとしたのち 
つかの間、後方より蹄の音と 
共に馬が疾走してをまず。ぼ 
I つとつつ立つていると、ち 
ちろん馬じふまれてダメ—ジ 
を受けてしまラので小ジヤン 


プでラまく背に乗つてくださ 



离速でまる馬上なら白忍を切る 
のは難しい。画面上じがヴ見え 
たらす巧さす剤をおろう。 


馬の背じ乗り進んで巧<と 
前方から馬に乗つた白忍が典 
つでさまず。巧早く倒しまし 
よラ。この I 巧は地面が火の 
海でず。馬から巧下ずるとダ 
メ—ジを受けてしまいまず。 

馬はスクロ—ルより巧動ス 
ピ—ドが巧いので、乗つてい 
るラちじ画面外へ行つてしま 
いまず。ちちろん自分は巧と 
されまずが、そこが乂の巧だ 
つたら I 大事。 

落馬ずる前に後ろから巧る 
馬に飛び移りましよラ。 s 巧 
の白忍を倒したあと2人目の 
白おが前方から出て巧るのと 
同時に、後ろから巧る馬に巧 
び巧り、炎の切れ目でいつた 
ん馬を峰〇まず。 

再び後方からの馬に柔〇、 
前からの白忍を倒したちとさ 
らに後方からの馬じ巧び巧〇 
ます。そのまま前方から典つ 
てくる白忍を倒し、若段が見 
えてをたら馬地巧は終了でず。 
ここまででをたついてしまラ 
と、絶巧に時間が足りな<な 
つてしまいまずからを意して 
<ださい。 


若段ザ見えてさたら右から 



馬上なら巧早<この位■へ。巧 
じ累つていな<てちあむて 
じのぼろラ。 


3ま目の段に巧び移りまず。 
ずると左ちから大男が3人、 
馬に棄つて規れまず。このと 
さ地面にいると馬のが当たり 


でダメ—ジを<らラので、必 
ず段の上にいましょラ。段上 
じいれば白い服の大男じは体 
当たりはくらいません。 

問团は青い服の大男1人で 
ず。こいつはマイキャラを狙 
つてジャンプして体当たりを 
してをまず。下方からの体当 
たりは防ぎょラがありません 
から大巧危険でず。こいつは 
巧攻で倒しでしまラに限りま 
ず。 

巧ほどの右から3ま目の段 
にいてお<口をためていると大 



育デブガ•化する前じ巧合を一 
発。早 V 。ちすぎては f > スイ。 
目の前じ引ぎ 巧せ て巧とラ。 


男がこちらに向かつで巧んで 
来るので、ずかさ合をお 
見巧いして<ださい。このと 
さ大男が地面に着地してから 
巧合をおびせてしまラと動を 
のパタ—ンが狂つてしまいま 
ず。そラなつてしまラとちラ 
お手上げでず。タイ///ングは 
をびしいでずが、必ず眼前の 
着地寸前のとさに気合を放つ 
て < ださい。 

次に大男は再びジャンプし、 
画面の上にバウンドして左に 
巧〇て巧まずから、ここでを 
巧合をがちまず。さらにこち 
らに向かつてジャンプして< 
るので巧合をおびせまず。こ 
れでラるさい青い大男は倒せ 
まず。 

最初からちから3番目の段 


にいないと大男の動をのパタ 
—ンは変ねつてしまいまず。 
大男が西面に視れるとをには 
3段目のちで待つょラにしま 
しょラ0 
残〇の白い大男 CU 人は地面 























青デブのあとは-段降りてよゆ 
ラの勝負。しなし時間ガないの 
であせらす急ごラ(巧)。 


を走〇回つているだけでず。 
ちから2番目の段で気合で倒 
せば体当たりはくらいません。 
青い大男さえ倒してしまえば 
こつちのちの。楽勝でずね。 

大男たちの出ずアイテムを 
取り右に進んで行<と空から 
爆弾を落とす忍者、地上から 
は青おが現れまず。ここはあ 
まりめちやくちやに剣を振ら 
ず防御姿勢で敵の爆弾や手裏 
剣をかわし、見切りつつ気合 
で敵を倒しましよラ。特に問 
題はないでずね。 

そして一面ボスのくの-が 



基本をおれすじ。無ななブ乂 — 
ジはおなじ<らつてはいけない。 


再び登場しまず。 

1面と何ち変化はありませ 
んが何しろ時間がないので、 
でさるだけ早く倒しましよラ。 


<の-のあとは空から爆弾 
忍者、地上から赤おが襲って 
さまず。 

そのあと赤おと青刃心のコン 
ビネーシヨン 攻撃でずが、 こ 
こち防御や、先にある石な尝 
のアイテムなどを活用してめ 
けましよラ。 

左ちからちらほらと来る赤 
刃心をあしらいながら進んで来 
ると、見覚えのある石段があ 



強おち2度目ならこわ < ない。 
3 面と何お変わらないので落ち 
着いて倒そラ。 


りまず。3面ボスの青闇と赤 
闇の登場でず。やはり3面と 
変わつたところはないので問 
題はないと思いまず。 

青闇たちを倒しさらじ進む 
とまたちや爆弾忍者と赤あが 
現れます。転くあしらつてく 
ださい。そのあと右に石な售 



なち止まると々えつて危うい。 
ア V テムの無お時間ち上手じ利 
用しよラ。 


が見えたら壊しまず。アイテ 
ムを取りに行こラとずると、 
大置の爆弾あ者が空から巧つ 
てさまず。ここはアイテムを 
取りながら思い切り右へダツ 
シユしましよラ。こラずれば 
爆弾はくらいません。 



このボスで時間を<つていると 
後ク困ることじなる。巧作///ス 
をな < そラ。 


次は2面ボスでず。特に変 
化はありません。ここまでで 
タイムの月が4つ残つている 
のがベス S パタ—ンでず。 

ちに進むと石なちがあり、 

赤忍と青おが現れまず。防御 
をラまく使つてさりめけまし 
ょラ。 

さて义々のヤマ場でず。- 
番ちのな爸のア V テムを取つ 
たらすぐに右に走ります。と、 
二刀流の剣±とせむし男が2 



前の画面の小判を取つたときの 
無が時間のラちじ先の好電じ柔 
ろラ。 


人画面狭しと暴れまねつてい 
まず。ここは巧ほど取つたア 
ィテムの無敵状態のラちに、 
画面ち端に半分だけ見えてい 
る石な餐の上に乗つて左側を 
向さ防御を势をとりまず。こ 
の場所は攻擊をくらいません 
ので安瓜してください。 

さてまずはせむし男から片 
づけましよラ。 



ここはしつ巧〇パターンじはめ 
ないとどうじをならな： S 。 この 
が能じすればこつち①おの。 


せむし男は左ちに分かれ乂 
筒をお手玉のよラにお互い投 
げ合つていまず。 3 回投げる 
ごとにお豆いの位置を入れか 
えるためにジャンプしまず。 
このとさがチャンス。気合を 
ためておさ入れかねりジャン 
プをしたとさすかさずお見巧 
いしましよラ。これで2人巧 
に-巧で倒せまず。残つた剣 
±は 3 面での倒し方と同じ。 



せむし男ヴジやンフしたとちじ 
2人まとめて気合をお見巧いし 
ぶラ。 


ボス、夜烫王の 
猛攻と時間の 
ダブル攻撃^ 

巧かつた戦いをいよいよお 
ねりを告げよラとしていまず。 
ついじ決戦の時は巧ました。 

«終ボス、夜ス王との戦い 
でず。 

まずはザ n のラるさい赤お 
と巧雖忍者をけちらして<だ 
さぃ。 

スクロ—ルが止まると空中 
に、夜交王の仮のをである白 
い宿のがが現れまず。こいつ 
は分*し、空中を回ちしなが 
らレ I ザ I をがつてさまず。 
ダメ—ジを与えるごとに分女 
ずる数が減り、最後には一人 
になりレーザーを放たなくな 
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ま s の城 . 

F ^ポード . 

岡いの巧が . 

エグゼソエグゼス…… 
ブラックドラゴン…… 

巧への道 . 

ダンプ松本 . 

ダフルドラゴン . 

ダイナマイ K ダックス 
チェルノフ . 


コント ロール BOX 

シグマ■子 AV -999、 AV -9、 S -9 TURBO 




④ビデオが子 . VHF 対応.…¥ 34,000 


( i ) RGB 21 ピン巧な . ¥28,000 

◎獻⑥ 両方が応 .¥ 37.000 


ハッピー巧会の SVG — 8 



SVG -8 樣苹タイプ¥ 34,000 


当社からコントロール日 OX をわ*い上げいただ 
いた方には、基巧の执引をいたします。 


聞こ义るか!ゲームづ《が…キ2が部屋に巧! 


ナムコ 

フエリオス（ロム） .¥30.000 

ファイネス h アワー(ロム）…… ¥20.000 

パーニングフォース（ロム） .¥7.000 

才ーダイン（ロム） .¥22.000 

マーベルランド（ロム） .¥23.000 

ロンパープ（ロム） .¥10.000 

ワールドコ ー h (ロム） .¥6.000 

ワールドスタジアム g 日（ロム） ¥15.000 

ベラボーマン（ロム） . ¥32,邮 Q 

バックマニア（ロム） . ¥17.邮日 

フレイザー（ロム） .¥12.000 

スカイキッド DX .¥45.000 

ゼビウス . ¥5,000 

ギヤフラス .¥18.000 

イシターのちま . ¥52.加 D 

セガ 

フラッシュポイント .¥20.000 

レッスルウォー .¥30.000 

才ーライル .¥45.000 

テトリス .¥50.000 

エンゼルキッズ .¥15.000 

イースワット . ¥33,000 

ガルディア .¥5.000 

ゴールデンアックス .¥45.000 

ペンゴ .¥4.000 
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ロボレス圳日1 .¥9.000 

タイトー 

ワードナの森 .¥3.000 

フリッフル .¥5.000 

巧里金団 . ¥13,000 

中華大仙 .¥6.000 

トッペル探険を .¥8.000 

へビーュニッ h .¥18.000 

SRD ミッション .¥10.000 

火お .¥9.000 

タイガーヘリ . ¥日.日加 


究極タイガー .¥20.000 

カフキ Z . ¥14,000 

コナ S 

パロディウスだ I .¥90.000 

グラディウス！ . ¥2日.0加 

)> II . ¥50,000 

刀 m .¥52.000 

エスケープキッズ .¥80.000 

サプライスアタック . ¥20,000 

クオース .¥15.000 

クライムファイター .¥70.000 

恋のホッ h ロック . ¥30,000 

サラマンダ .¥30.000 

ライフフォース .¥32.000 

サンダークロス .¥40.000 

リングの王を . ¥20,000 

アイレム 

エテーデュエル .¥43.000 

X マルチフライ . ¥3日.日日日 
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イメ ージファイト .¥37.000 

Mr . ヘリ .¥40.000 

迷き島 .¥5.000 

ヤンチャ丸 .¥5.000 

カプコン 

ファイナルファイト . ¥145,000 

天地を巧らラ .¥95.000 
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ロストワールド .¥55.000 
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踊いの挽か .¥16.000 
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ェキサイテイングアワー .¥3.000 


西遊隆巧録 . 

出が大相撲 . 

ダプルドラゴン- 

ド ツチ ポール…い 


.¥10.0 加 

.¥ 6.000 

. ¥1日.〇邮 

. ¥5.加0 

SNK 

ネオジオ本体 . ¥38.000 

マジシャンロード .¥15.000 

ライデイン グヒーロー . ¥12,000 

トッフフレイヤーズゴルフ .¥10.000 

NAM -1975.¥15.000 

ニンジャコンバッ S .¥15.000 

SAR P 巧 . ¥15.日加 

怒戶巧 . ¥に .0 邮 

バトルフイールド .¥3.000 

ゴールドメダリスト .¥7.000 

アテナ .¥9.000 

デ ー タイ—スト 

ダーウイン4日7日 .¥8.000 

h リオヴパンチ .¥18.000 

ドラゴン忍者 .¥30.000 

ワンダーフラネット .¥8.000 

SRD .¥7.000 

サイドポケット .¥5.000 

スタジアムヒーロー .¥5.000 

サイコニックオスカー .¥12.0 邮 

ビッグプ□レス .¥2.000 

チェルノフ .¥33.000 

その他 

巧 云説 .¥5.000 

サイキック已 .¥8.000 

アルゴスの戦± .¥15.000 

シルクワーム .¥10.000 

ピンポールアクション PM .¥9.000 

テラクレスタ .¥5.000 

ク レー ジークライ マー .¥15.000 

テラフォース .¥10.000 

XXS ッション .¥9.000 

ラビオレプス .¥17.000 


アイドル麻雀 •• 

麻雀を命 . 

レデイ八ンター… 

麻雀大予言 . 

ねるとん牌が団 •• 

麻雀遊技 . 
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麻雀学面 I . 
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» クリニック… 
お雀子クラフ…… 

華弥生 . 
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スカイキッド DX .¥35.000 

ホッピングマッピー .¥45.000 

K イポップ .¥15.000 

フオゾン .¥35.000 

メ h □クロス . ¥8,000 

アテナ .¥5.000 

サイコソルジャー .¥80.000 

ASO .¥8.000 

グラディウス II . ¥4日 .0 邮 

パ 曲 .¥42.000 

バ□デイウスだ I .¥83.000 

サラマンダ .¥23.000 

ライフフオース .¥85.000 

サンダークロス . ¥4日.0加 

悪な城ドラキュラ .¥ E 5.000 

なのホットロック .¥80.000 
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レ—ヴーを#つてこなければざ 
<ざ<切り込みじ行ける①だヴ。 



このレ—ヴーは<らラとグ—ジ 
ヴ3つ減る。おとなし<防御ヴ 
いい①だヴ時間ヴ…。 


りまず。こいつをいかに早< 
倒ずかがポ V ン h でず。出現 
した直後の分身ずる前に気合 
をお見舞いしましよラ。こい 

つち一面ボスのくの-と同じ 

く、本体には当たり判定がな 

いのでレ I ザ I じだけ気をつ 

けましよラ。ちなみにレ—ザ 

— はちちろん防御でよけられ 

まず。 

白傍の敵にある程度ダメ| 

ジを与えると、いよいよ夜又 

王本体の登場です。 

夜又王は白傍の敵と同じく 

レ—ザーで攻 g してさまず。 

ダメージを受けると雷を落と 

してさまずが、この雷は地面 

に落ちると燃え広がるのでジ 

ヤンプでよけましよラ。 

夜又王の攻略法は、まず画 



お点じブ乂—ジをちえると雷を 
をとして<る。タイミシブを覚 
文ぶラ。 


面の右端か左端に行さまず。 
これは空中でレ—ザーを防御 
したとさ後ろじはねとばされ 
るのを防ぐためでず。そして 
夜又王が放つレ—ザ—の区切 
りがついたら、ジャンプして 
弱点に気合をお見舞いしまず。 

夜又王は3発レ—ザ—を放 
ったあと次のレーザ—まで少 
し間があさまず。これが区切 
りでず。 

そして弱点を狙ラとさのを 
意がひとつ。弱点の色が変ね 
つている間しかダメ—ジを与 
えられません。レ—ザーの区 



落雷は地面で炎じなる。ジやン 

プでなわすのだヴ早<巧りると 

燃えてしまラ。 


切りにジャンプし、ダメ—ジ 

を与之、落雷のあとの炎をよ 

けてジャンプし、そのとさち 

ダメ—ジを与える、基本的に 


はこれで夜又王は倒せまず。 
ただ、時間がないので色が変 
ねつたスキを見てひたずらば 
しばし気合を打ち込んで<だ 
さい。 

しかし、レーザーはくらう 
と体力が3つち減つてしまい 
まずのでくれぐれち慎重じ。 
夜夕王本体と戦ラ前にタイム 
のちが3つあまつていれば必 
ず間に合いまず。 



見事夜叉王の息の根を止めた一 
これで平和ヴ訪れる。 


総まとめ 
いざ CU 周目へ 

さて、1周目の攻略はとり 
あえず終了でず。4、日面は 

文章で説明しづらいところち 

多いのでマップをのせました。 

全体を通していえる大切な 

ことは、やはり操作に慣れる、 

敵のパタ—ンを覚える、常に 

気合をためながら進む、の3 

つでず。 

この3つを巧つて何度ちプ 

レイずれば必ずエンディング 

を見ることがでさると思いま 

ず。そのとさこの攻略がみな 

さんのお巧に立てばこんなに 

ラれしいことはないでずね。 

それではまた、2周目の攻 

略でお会いしましよラ(ウソ)。 















































































































































































ここに41円 
切手をはつ 
てください 


囚回の-回回 


東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

グー乂スト編集部斤 


(ふりがな） 

お名前 


年齢 （ ） 歳 

性別（男•女） 

ご住所 □□電話 （ 

) 

①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 

③高校 （ ） 年④大学 （ ） 年 

⑤おを人 ⑥その他 （ 

) 

ホ望する貸品のを号 




ここに41円 
切手をはつ 
てください 


の回の-回回 


東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 


株式会社新声社 

ゲー乂ス h 編集®斤 


し;、りがな） 

わ名前 

年齢 （ ） あ 

性別（男•女） 

ご住所 〒□□□— □□電話 （ 

) 

①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 


③高校 （ ） 年④大学 （ ） 年 


⑤ 社を人 ⑥ その他 （ 

) 
















アンケ ー h 

今回はパソコンだよ 


み.' バソコンをお持ちでずか？ 

①持っている @持っていない 


⑥：持っている方に—— 

♦機種は？ （ 

♦周辺機器は？ （ 

♦移値してほしいアーケードグーム名 （3 つまで) 


♦移植してほしい他機種からのソフ S (3 つまで。機種名記入) 


◎:買いたいと考えている方に—— 

♦機種は？ （ ) 

⑩：パソコン、グームに関するご意見をご自由にどラぞ。 


V アンケー h にお答えいただいた方の中から抽せんで、 
アーケードゲームからの 移植版. XB 日□□□のソフ h 
「ダウンタウン熱曲物語 J 
を5ち様にプレゼント（シャープより提供)。 


A 〔巧 ffl 5月号プレゼント ffi 

♦100ぺージのゲーメスト5月号プレゼントの応募用紙です。アンケートじ 
答えていたどいた方の中から抽選でご希望の賞品をさしあげます。表側 
じ希望する賞品の番号をちれずじご記入ください。 

®: ダーメストは、どこでお買いじなりましたか？ 

①書店② ゲームセンター ③ その他 
@):1 をよかったコーナーは？ 



盾）：あなたのご意見ご自由に！ （ P . N . 
アイランドへの投稿もど一ぞ。 
















苗化ち至重 H 从聲 W み O 因 W /マ 



こいつヴ奠つと周〇を飛ばす 
戦岡機。 

最初のザ n 編除は、自機の 
状態からいつて、絶巧に深追 
いしないこと。スピ—ドアツ 
プ2速3上、ビ—ムライフル 
1機、ホーミングを装備ずる 
までは巧断禁物。 

まわりに破片をまねしてい 
る緑の敵は倒ずとその破片を 
飛ばして<る。稼がないなら 
さつさと中むの敵を倒してし 



反転するとご K の通り。 


まおラ。ちなみに、倒さない 
で右側に回りこむと、こいつ 
を反転ずる。ノ—マル弾ち擊 


つのであまり接近はしないほ 
ラがいいだろラ。 

途中のシヨツ h ガンは取つ 
てち取らな<てち大差ない。 
ところどころの岩盤について 
いる砲台は全部、ホーミング 
とビ—ムライフルに任せよラ。 

緑編除の緑の弾は破壊でさ 
る。 

警告が出て" STAGE • 
1巨 OSS " と表示とれる 
ところで、シヨツ h ガンを取 
つていた人はイオンランチヤ 
—に換えよう。 

ボスは4本のアームそれぞ 
れからホ—///ング///サイルを 
擊つ。ア—ムは破壊してちス 
n アにならない。 


まず実体化したら写真@の 



左ををつたらす V ターン。 


場所で片側のホ—ミングを撃 
ち切つて、ずぐ夕—ンして反 
巧側の///サイルち撃ち消ず。 

横に巧つてア—ムが開いた 
らイオンランチヤ—で弱点を 
狙ラ。このとさにボスがレ— 
ザ—を擊つ兆候がしたら、ず 
ぐ逃げよラ。スケべ根性だし 
て g つてると負けるぞ。 

ち上から下へ逃げるとさに 
放射状に弾を出ずが、ボスに 
接近していなければ大した脅 
威にはならないはず。1面の 
ボスはイオンランチヤーを最 
強 (3 段階目)じしてあれば 
怖くはない。 


9*18 で進むには… 



基本はビ—ムラ V フルとバ— 
テイカル。 

ひとくちに最強装備といつ 
てち、色々な武器の組み合わ 
せが考えられまずが、 雲 牙で 
は前方(つまり右)から来る 
敵よりち、むしろ上と下から 
の攻撃に気をつけなければな 
りません。そラなると、自機 
のショットは自ら'八—テイカ 
ルが使えるといラことになり 
まず。しかし、'八—テイカル 
は、上下にさ2連射、前方に 
2連射しか擊つことがでさま 
せん。い <ら、上下の敵が強 
いからといつてち、前方に吕 
発しか撃てないのではあまり 
にも弱すざまず。 

そこで、オプションの才— 
h ガ—ドでカバーずることじ 
なりまず。では才 I h ガ ー ド 
は何がいいでしよラか。 

ブラスタ—はいねゆるグラ 
デイウスオプションで、自機 
の動さを S レ—スずるよラに 
動さまず。しかしショッ S は 
通常弾を吕発しか擊つことが 
でさません。あまり使えると 
はいいに<いでしよラ。次は 
ソリッドシユータ I でずザ、 
これは、自機の上下に固定さ 
れたブラスタ—と考えてちら 
ラと分かりやずいでしよラ。 

しかし貧弱な弾の上、真正 


面にしか攻撃ずることがでさ 
ません。ないよりはましとい 
ラ程度でしかないのでず。残 
るはビームライフルのみでず 
が、特徴は自動的に敵をロッ 
クオンしてくれることでず。 
ビームライフルザ2機分装着 
されているが態なら、自機の 
前方 W は死角がありません。 

さらに夕—ンでさるといラ 
ことち入れると、まさに全方 
向(曰方向)ずべてに死角はな 
くなりまず。 

これらの理由から、ビーム 
ライフルが最も使えることじ 
なりまず。あとはフアイアサ 
ポ Is のホー三ングとボマ— 
でずが、これは使ってみれば 
分かるよラに、ホ—///ングを 
取るベさでしよラ。ボマ—は 
単発で威力ち見た目より弱く 
でさていまず。 

まとめると、‘八—テイカル 
+ビームライフル+ホ—ミン 
グが最を良い装備で、ボス等 
では'八—テイカルからイオン 
ランチヤ—に換えまず。シヨ 
ッ K ガンは-見使えそラでず 
が、なにぶん、-発-発がか 
なり弱いラえじ連射が効かな 
い、となれば取らないほラが 
いいでしよラ。せめて使える 
ところといえば1周目1面ボ 
ス前まで。シールドは耐义力 
は3発分でず。また、_-〜2 
発ダメ—ジを受けた後シ—ル 
ドアイテムを取ってち復活ず 
るわけではあ〇ません。張〇 
換えるとさは全部はがしてか 
らといラことになります。 

スピードアップは最低3速 
は必要でず。エクステンドは 
固定、ある程度スクロ—ルし 
てからアイテムボックスが現 
れるをの、ランダムの3種 
類。 
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ST|GE 


ST|G 巨 


H 資禍励 

剧圆间了巨闻 Km 


この面全体で超巨大戦艦と 
の巧戦。吕機目のアイテムコ 
ンテナに‘八—テイカルが入つ 
ているので早速チェンジ。次 
じを意。ここでゲ—ムが始ま 
つて吕つめの才 — h ガ—ドの 
ソリッドシユ I 夕 I が出現ず 
るが、これを取ると1機目の 
ビ—ムライフルまでソリッド 
シユ—夕—になつてしまラ。 

こラなると、戦艦にギリギ 
リまで接近しないとるパ—ツ 
を破壊でさな<なる。では、 
ソリッド シユ—夕—を無視ず 



この面はところどころにガ 

ス雲のよラなちのがあり、そ 

こに入つている間はスピード 

'タウンずる。これに気をとら 

れてどんどんスピードアップ 

してはいけない。 

穴のあいているところから 


3面ボスでシ—ルドをはが 
した人は最初で出る3つのシ 
I ルドアイテムを取つてシ I 
ルドオン。下にスクロ—ルが 
始まるとちの壁からダツカ— 
がホいてくる。ビ—ムライフ 
ルでおつ。自機が«ちじ行< 
必要はない。次に上と下から 
緑の編隊が巧るが、これは弾 
ち g ち消せるので問題ないで 
しよラ。ただし出現時の体当 
たりは要ま麻。 

スク □1 ルが止まるところ 
で、接近ずると突つこんで< 
る庚棄物がある。少し堅めな 
ので、これちビ—ムライフル 
で。 

突さ当たると、上下の壁か 
らダツカ—出現。自分は中瓜 
にいてビームライフルで巧つ。 

緑の編隊が出るころ、上じ 
例の巧案物がある。ここでは 
下で待つていて、これちビー 
ムラ V フルで巧つ。 


廃棄物が始末でさたころ、 
アイテム n ンテナの中に'八— 



この V スンを取る。 


テイカルが入つてるのでこれ 
を取る。次が巧案物のラツシ 


ユ。真ん中で待つててビ—ム 
ライフルと'八—テイカルで壊 
しつつ進む。'八 U アをおつた 
中型機は砲門を開いたとさの 
み、こちらの攻おが可能だ。 

スクロールが下に始まつたら、 
壁のダツカーを始末し、左を 
向く。 

そラずると、下じ壊せる壁 
と左ずみに壊せる廃棄物があ 
る。ここは、下のビ—ムライ 
フルを使つておち切る。他に、 
ねざと廃棄物に接近して飛ば 
してしまラのを手だろラ。し 
ばら<進んで上にスクロ—ル 
が始まつたら-番下で夕—ン 
を駆使してダツカ—をおち切 
る。スピ—ドアップのアイテ 
ムが見えたら、画面真ん 
り上には行かないこと(突然、 
廃棄物が現われるため)。 


せまい所ではイオンランチ 



左下の砲台を連射で。倒した 
ら…〇 



ろ上の砲台を倒しじい<。 


ると下の攻»が手薄になるじ 
やないか、といラ人はない。 

ちやんと次の n ンテナじボ 
マ—が入っている。下の攻« 
は、バーティカルとボマーで 
行ラ。参考までに、実用的に 
ボマ—が使えるのはここと 
4面だけ。また、ボマーは単 
発で使いじ<いといラ人はそ 
のままホ—///ングで進むのち 
いいだろラ。あとは、«巧に 
シ—ルドを張れるところまで 
じ気をつける点は、砲台の八 
ツチが開いたら大を<避ける 
ところ。この戦艦についてい 
る砲台はおつたよ〇ち多く弾 
を g つ。 


スクロ—ルが变ねつて戦艦 
の下に回〇こむところで、大 
型///サイルを連射しているが、 



テイカルとボムで晒戦。 


は、ゥォ—ムとクラグが出て 
くる。ゥォ—ムは出てくる前 
に鳴<ので、憤れないラちは 
よく音を巧こラ。しかし、を 
部パタ—ンなので覚えてしま 
ラのが-番。この面では、め 
つたに画面真ん中より前へは 

出ないほラがいい。 

途中二股に分かれていると 

ころは、下なら安全、上は少 

し危陵だが、シ—ルドアイテ 

ムがある。上を通るか下を通 

るかは各人各様だが、ここで 

は上を通つたとさのパタ—ン 

の-例を見本として書をまず。 


このミサイルに当たるとフル 
バリアであつてち-発死ずる 
ので給が当たつではいけない。 

左にスクロ—ルしたら、上 
でボマーを取つた人はホ—/// 
ングに変えておこラ。ここで 
さつさソリッドシユ—夕—を 
取らなかつた人はずごく楽な 
はず。何ち考えなくてち•八— 
テイカルとビームライフルが 
八ッチと砲台をつぶしていつ 
て<れるはず。八ッチから出 
てくるモビルス—ツは接近戦 
は危険。自機のラインを、モ 
ビルス—ツの統□と巧に合ね 
せないよラじ攻 K ずる(かな 
り巧の話でずが、このあた〇 
前のよラな巧 g 法が2周目己 
面の最難巧で役に立ちまず)。 

左はじまで行<とボスだが 



ここで初めてシ—ルドをおれ 
る0 


ウオームが上の{八から2匹、 



ここちパーテイカルとビーム 

ライフルで。 


その前に軽いゥォ1///ングア 
ップ。戦艦の頃射□をつぶず。 

巧が□を2基とち速攻で破 
读してしまラと、戦艦が画面 
内に残つているとさにボスが 
動さだしてしまラので1まは 
戦艦が上にあがるまで残して 
おいたほラがいいと思ラ 。I 
番上まで行つて、下へ戻ると 
をのタイミングは写真参照。 

ボスは4つのアーマーでガ 
I ドされている。どこか-力 
所を崩したら集中攻おずると 
いい。4つのア—マ—は全部 
点にならない。たいして強< 
ないが、ひとつだけ気をつけ 



画面を乂さ<回つて攻«する。 


でほしい攻 S が、弾の数珠つ 
なぎ攻お。これはレバ—をチ 
ヨンチヨンと入れて避けると 
追いこまれずに済む。 


下の{八から一匹巧る。上の{八 
を通りずぎて左を向いて待ち、 
2匹倒した瞬間に右に夕—ン 
して下から巧た1匹をなつ。 

n ツとしては自機を動かし 
て g ちじ巧くといラよりち、 
突つこんでさたゥォ—ムに弹 

を当てる、といラ感じだ。次の 

水子地帯は全滅メカがいるザ、 

その上にビ—ムライフルがあ 

る。これは、全滅メカを壊し 

たと同時に取りに巧く。取つ 

たら、速攻で左へ戻ること。 

ビームライフルはモタモタ 

していると、ずぐ壁の中にラ 
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スタ — s 後ずぐにアイテム 
キヤリアが出現、イオンラン 
チヤ—を取つてない人は取つ 
てほしい。1周目はボスと巧 
戦のみ。離れて弱点に g ちこ 
みまず。エネルギ I ボールは 




こラして待つて…。 

まつてしまラぞ！ 

クラゲ地帯は、ルまめに夕 
—ンして撃とラ。画面の真ん 
中へんにいるのがベス h 。 

最後はウオームのラッシュ 
がある。ここで武器をイオン 
ランチヤ—に換える(巧ボス 


2匹倒して…。 

用に)。スクロ—ルが止まつて 
ボスの登場だが、背ちにま 
意 U 完全に背巧が消えてか 
ら約1秒ほど、まだ判定が残 
つているからだ。 

さて、このままおちこんで 
いてもボスは倒せない。弱点 


下の1匹を倒す。 

は右側にある。顏点をおちに 
巧<タイ///ングは、画面右か 
らボスの弱点が自機2機分 
<らい離れたとを。弱点にダ 
メージを与えるとかさいウェ 
—ブ弾を g つて<るが、この 
とを自機のシールドが被弾し 


ここのゥ H — ブでシ—ルドを 
消す。 

ていたら、迷わず、このゥエ 
I ブでシ I ルドを全部消して 
しまおラ(ま U 1周目のみ)。 

自機がマツクスパワーのイ 
オンランチヤーなら、ボスが 
をはじにつく前に倒せる。 



始まつたら、 n □ニーに入 
るが、ここの壁じをダツカ— 
がいる。これちビ—ムライフ 
ルで。通路は、真ん中で伸縮 
砲台を壊しつつ(これもビ— 
ムライフル)進む。 

通路が切れたころに'八—テ 


前後で<る緑編隊は、前後の 
動さのみでな g ずる。このと 
さ、夕—ンずる必要はない。 
次は读れたビル街のところ 
から、緑ザ n がラッシュして 
くる。ここもザ n を前をの助 
をのみで g ち切〇、大をな巧 
をはしないほラがいいでしよ 
ラ。アイテム n ンテナが見え 
るところで下じ<ぼんだとこ 
ろがあり、ここにアイテムボ 
ジクスが見えるはず。 

これがェクステンドなので 
余裕があれば取りに巧こラ。 

全滅メカを巧したあたりで 


ツが出現。モビルス—ツは、 
乂炎放がに気をつけよラ。お 
れたころに g つてくる。 

ここを巧ぎると、か羅曼轮 
のべルべ編隊みたい — g 
がありまず。これのがねりこ 
ろに球体が回転してさて止ま 
つた瞬間、ちい乂炎を出しま 
ず。こいつだけは乂炎の W 出 
□をよく見て乂炎に絶が触れ 
ないよラじ(フルバリアでち 
-発死でず)。 

このをしばら<、この乂炎 
ボ—ル地巧が統<。ここはし 
ばらく気を巧けない。ここの 


て進ちラ。ラかつに自機が近 
奇ると危陵だ。次にサ—ビス 
アイテム n ンテナがいて、3 
〜4個アイテムを巧とず。 

2さのラち、エクステンド 
が入つている巧合がある。 

また、ここでイオンランチ 
ャ—に換えまず。ボスは右か 
ら巧る。中瓜にいて連射して 
待ちまず。カバ—を巧ずと、 
n アに撃ちこむことがでさる。 
連射が速ければ、-発ち弾を 
g たせずに倒ずことがでさま 
ず(ボスは出現した瞬間じ、 
ずでに当たり判定が生じてい 


イカルが見える。これを取り ビツ S をがさえたモビルス— 最後はビ—ムライフルで读し るので超連射しよラ)。 



左はじで C ばると少しは楽。 


全滅乂力を巧つて戦廚機ラツ 

シユを道ブれじする。 


全面中 お 強(マ)のキやラ。《 

出□を見切れ。 


このよラじ張りつけぱ巧巧。 


-番左で上へ避けまず。 

第 S 段階になつたら、ボス 
の後ろから、触手が生えて< 
るが、これが-つ010□点で 



ここで^巧<らい巧せげるそ 
ラだ。 


超稼ぎでさる。弹よけの n ツ 
は I 二曰巧よけずるといい。 


左はじで上じよける。 

シ—ルドで防げない。避け方 
の n ツは、弱点のラインで待 
ち、エネルギ—弾がさたら、 


…今月はここまで。2周目 
は来月で(予定)。本当は今ち 
で全 CU 周やる予定だったけど、 
シヨー関係の記までつぶれて 
しまいました。申し訳ない。 

2周目は1周目からそんなに 
段違いで難しくなるわけでは 
ないので、あさらめずにがん 
ばつてください。 

(FRSIN.O) 



ャ—じ換えることが必要だ。 

ボスシ I ンになつたら左を 
向いて下で待つ。左から回乾 
砲台が上がつてくるところで 
-緒に上がりながら超連射し 
まず。遅くても画面まん中< 


らいまで上がつてさたところ 
で倒せるよラに。左側の回乾 
砲台を倒したのを確認したら、 
ち上に見えるちラひとつの回 
弦砲台を同様にして倒しまず。 
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センスは ft 逸ランクは地獄 


©TAITO 




ラストボ义はけす1の真剣勝負だ!! 
超燃えるつ!！ 


かる協力 RIK 

良 0，R.H のみなさん 


超キテルグラフイツクと信じられない逆の量、 
連射人間と化して实き進むのだぁ〜=: 


梦 m が•だ H 


•強よけと連射 


それでは、先月号の補足ち 
含めた、全体的なおさらいか 
ら入つていさたいと思いまず。 

最初に、このグ—ムで必要 
とされるのは何かを拳げると、 
それは、超弾よけと鬼のよラ 
な連射でず。-部では、「連射 
をしずぎると敵のランクが上 
がる」と言われていまずが、 

ホ確認なので断定でさません。 

とりあえず、ある程度の連 
射がでさないとクリアは非常 
じ困難でしよラ。ではなぜ、そ 
れほどまでじ連射が必要とさ 
れるのでしよラか。雷電の最 
強状態と見比べれば-目でお 
ねかりでしよラが、弱い—フ 
ルパワ—になつてち、多少弾 
の威力が U 戶ずるのと弾幅が 
広がるだけ。しかを、ギヤプ 
ラス弾季ヤラガ弾、図参照)。 
これのせいで、戦車とザ n へ 
リが同じ場所に集中して現れ 


た場合、壊しちれな<なるの 
でず。それに、連射が速ければ、 
前半面でボン'八—を使わずに 
済み、後半面が楽になりまず。 

パタ—ンを覚えて先手必勝 
U のはずち、弾を擊ちながら 
出現ずる敵ばかりなので(特 
に戦車)、絶巧を意が必要でず。 
このことは後半面に顕著で、 

超弾よけはそのためじ必要じ 
なつてさまず。まずは練智を 
つんで<ださい。その上でこ 
の記事がアドバイスじなれば 
完壁でず(逃げか？)。 


これは大切 


先ち号の補足でずが、1面 
はまだ自機の雖幅が狭いので、 
無理にパワ — up 編隊を g と 


ラとしてが突しないよラに。 
ありがちでず。それと、1面は 
まだボン‘八—に余裕があるの 
と、やられた後のパワ—のお 
さから、自信のない人はボス 
でボン•八—を使ラことをずず 
めまず。実際、已面のボスじ 
次いで強いボスだと思いまず。 



出てさたお間じやられないよ 
うじ。このをろな5ち戦車ヴ。 

OJ 巧りのほラの□ケツ 
S 砲4台の後に、空地のを側 
から出現ずる戦車2台は弾を 



このな空砲はいつお突然出規 
するので要まを。 



これはちラがつてる。巧巧じ 
窓い例ですな。 

擊ちながら現れるので、不意 
を突かれないよラじ。あらか 
じめ画面の左側じいて空地の 
左横(森の部分)を撃つてい 
るか、ち下にいて後ろから倒 
しにい < かしましよラ。 

3面。始まつた直後出現ず 
る中型機はかなりの連射速度 
でないとおちされずじつぶさ 
れてしまいまず。画面の-番 
左下じいればそんなことはな 
いのでずが、旋回して戻つて 
来た時点で確実に破壊して< 
ださい。なお、この中型機は 



5面ボスち1面ボスち n ツは 
いつしよ。写真の順番ザ…。 

何度か旋回した後、画商外へ 
消えまずが、その直後、画面 
上から突つ込んで来るのを覚 
えておいて < ださい。 

次じ青白戦闘機でずが、画 
面右から出現ずる巧ち、左か 
ら出現ずる巧ち、みな自機か 
ら-をの距離をおいて右へ右 
へと動<ので、なるベ<画面 



ここはボンパ—を使つた方ヴ 

絶巧ち全。意外と巧じやすい。 
中央から少し右側でおつよラ 
にして < ださい。 

列車砲でずが、手前じある 
戦車の金槐(左3、右1)を 
取りに行つて画面外からとん 
で来た弾にやられた、なんて 
ことのないよラに。列車砲が 
建物の間を抜けた少し後、動 
かない戦車と左から現れる戦 
車を破壊しまずが、ほぼ同時 
に右側じ2台(1台はスクロ 
—ルアウトで見えない)出現 
ずるのでずぐ破壊じ巧さまず。 
でないと直後に左3、右3、 
左3と出現ずる戦車の弹じ追 
い込まれてやられまず。ここ 
でやられると列車砲出現地点 
からや〇直しなので、追い込 
まれた時は無理せずずぐじボ 
ン'八—をつかいまず。しかし、 
あとのことを考えるとここは 
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この巧巧は、紹巧覚えて必す 

壊せっり 

やはりボン'八—なしで抜けた 
い所。列車砲をいかじ早く倒 
せるかがポ V ン S でず。 

その後、潜水艦が再登場(倒 
してなければ)。太い橋の下を 
通り終える少し前に右から2 
台、左から1台戦車が現れる 
ので忘れないこと。 

その後の中型機4連続地帯 
は、2機目を倒したころから 
青白戦闘機が大置出現ずるの 
で連射じ自信のある人でち、 

4磯目はダメ—ジをあたえて 
1回逃がし(自機は早めじ画 
面中巧に房る)、戻って宋た巧 
を破壊ずるよラにしましよラ。 

これには、青白戦闘機を画 
面右へ追いやる、といラ意味 
が含まれているのを忘れては 
なりません。連射に自信のな 
い人でち一磯目は破壊し、2 
磯目は左下でやりずごし、3 
磯目出現時点でボン'パ—を使 
います。4機目は3機目と同 
じでず。列車砲でボン'八—を 
つかラのとここでつかラので 
は、こつちのほラが優先でず。 

左右に長い建物がある所で 
は、右の建物の上部に、忘れた 
ころに戦車が現れまず。そし 


てパワ — U 戶編除の出現と同 
時に左はじから戦車が S 台現 
れまずが、この2台を残ずと 
八マるので絶巧に破壊しまず。 

パワ IU 戶編隊出現と同時 
に左へ巧ちに巧けばバッチリ 
でず。 

戦艦でずが、大さい砲台よ 
り小さい砲台を歷先して擊ち 
まず。弾のよけ方は、その多 
さじ惑わされず、大さく左右 
に動いてスパツと切り返ずよ 



巧巧砲はろ々ら出て < る。、// 
ステ U I サ I クルじボン…。 

ラじしましよラ。 


タクネット 
n — テインクだダ 



それでは、地獄の後半面、 
攻略といさましよラ。 

最初に、前半で必ずやらな 
ければ死め！といラことをい 
いまず。それは小屋を破壊ず 
ることでず。残しておくとル 
屋のやから連射野郎 (3 抱塔 
戦車)がぞろぞろ出でをで弾 
の嵐になるからでず。ちしル 


から消えるまで、そつちへは 
行かないほラがいいでしょラ。 

1回目の腺道で左から巧空 
砲(円がに弹幕を張る巧)が 
出現ずるので、ずぐ破壊しま 
ず。 

中ボス「グレイ h ボウガン」 
の出ず矢でずが、先端が黒い 
ちのは普通に飛んでいさ、先 
端が金色のちのは爆発して爆 
風に触れるとミスとなるので 
ょ < 見て <ださい。 

ここら辺は4面の最初のヤ 
マでずが、ボン'八—なしで抜 
けたいところ。満タンか4発 
あれば使つてちかまいません。 

川にかかつている橋の下か 
ら巧空砲が左右へ1台ずつ出 
ていさまずが、上へ行かない 
限りやられません。そして、 

W が画面下へ来たころ、パワ 
— up 編隊が現れ、攻擊が突然 
激し<なりまず。青白戦闘機 
が出るからでず。 

小屋とザ n 破壊に集中して 


ているはずでず。もちろんこ 
こに < るまでに'タメ—ジをあ 
たえておさまずが、破壊ずる 
のは中ボスが"曰 ANK (銀 
行)"に入つてから。ずると、 
何と MAXn インが出るので 
ず。 

ただし、弾の量をプッツン 
をてるので、無理して出ず必 
要ちないでしよラ。ボン'八— 
数の少ない人はぜひ取りたい 
所でずが、取る前にやられた、 
といラ最ち悲惨な事態に陥ら 
ないこと。せめて、取つてから 
やられた、じ押さえましよラ。 

ここでやられると、再スタ— 
h のとさ画面-番下の左ちに 
連射野郎がいて好さ放題に攻 
撃してさまず。ここはずぐに 
どちらか-方の敵を破壊し、 
残りはスクロールアウ S で消 
えるまでねばるしかありませ 
ん〇 

銀行が画面下半分へさたこ 
ろ、右から連射野郎が弾をは 


屋を残してしまつたら、画面 いれば、中ボスはここまでさ さながら現れまず。が、下を 



ル屋①中ならはこのよラじ連 
翁野郎ヴ現れる。 


裳すとこのよラじ真横巧ら g 
つて<る。左上巧らは巧空砲。 


覚えてないと確実じ死め場所 
のひとつ。 



TV クホ誦しくえ•レ 

夫でず。 

その直後、左上から巧空砲 
が現れるのを忘れないよラに。 

しばら < 後、青白戦闘機が 
再登場してから4砂ぐらいし 
てフライチェスタ—が出現し 
まず。出現と同時に正面から 
おちいさり撃ち込んでやると 
案外あっけなくやられて<れ 
まず。連射が遅くてもそれほど 
激しい攻撃はしかけてこない 
ので、思ラ存分撃ちこんでく 
ださい。 

茶色ザ n が現れてから約3 
秒後、画面左はじの真ん中あ 
たりで猛連射をしでください。 
3面で出てさた白い中型機が 
日機ち連なって出現ずるから 
でず。そして撃ちつつ下へさ 
がり、 CU 機目が巧っていった 
瞬間(当然左下ずみにいる) 

にボンバ I !1機は残るので 



こ①距雜、間おでち、落ちつ 
けば大丈夫。 

3面と同様に対処。なれれば 
全機破壊可能でず。あとはボ 
スまで問題なし。 


ボス 


大ぎ < スパツスバツとおけば 
けつこうぶけれる。 


MAXnv シだーヴ、この弾 
数は…。え—い、ボンバ I ! 


フラ V チ H スタ—。意外とや 
むらヴい。 


1機目は連射で破壊。2機目 
は自機①ろで真つ白じ。 


ポイン h は、ちょつとでち 
炎をはいたらずぐ逃げる、と 
いラことと、炎発射口を破壊 
した直後は絶巧に正面に行か 
ない、の2点でず。ぶん回ず 
炎は、最初じつとしてて、飛 
んでさたらちか左に少しずれ 
るだけでかわせまず。 

1機やられてでち、ボン•八 
I なしで倒してください。 


フラインク八イソン 
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これはちう、ボンバー&(外の あむれ谷底へ。さよラなら〜' 

何ちのでをない。狂巧 II ™0 


ガンフ□ンテイア 


口巧! ♦ 缴视がけ I が離む I ! 織い!‘!’がが! liHH お!磯*班を S ; お;亂1掛邮3お！!满!けホ IHi 触な巧を讀け巧がけ! 



抱塔を壊す前じろ巧ら戦車ヴ 
おた場合、そつちを巧先。 



超ムズの已面。実質的には 
この面が最終面でず。 


ボン'八—が4発あれば何と 
かクリア巧能でしょラ。ない 
とリンチを憤らいまず。隆地 
に入つたら右はじに< つつい 
て戦車3台を破壊。ずぐ左へ行 
さ中ボスーの砲塔を破壊しま 
ず。次に、戦車を破壊ずるね 
けでずが、1台ぉ<れて現れ 
るのでま意。左上に森が見え 
たらそこに近づいて撃ち込み 


まず。せめて砲塔だけでち壊 
して<ださい。中ボス S を相 
手じしでると、ちの建のから 
戦車が一台ずつ、計 3 台現れ 
まずが、むしろを意が必要な 
のは、ここから登場ずる緑ザ 
コ。へたに撃ちに行くとカウ 
ンタ—アタックを幢らラので、 
自機から遠い位置に出現した 
場合、少し上へ行さ、ずぐじ 
下へ回り込みまず。緑ザ n は 
自機と X 輔(横)が合ラと力 
—ブして<るので、その性質 
を利用ずるねけでず。 

ちなみに、ここら辺は八マ 
り地帯なので、少しでち危な 
くなつたら迷わずボン'八—を 
使つて < ださい。 

やられた場合、左じいるや 
ボス2はスクロールアウ h で 
消し、ずつとを側で戦いまず。 

巨大な砲台が見えた頃、右 
はじから現れる戦車 3 台は速 
攻で破壊。砲台の長い棒(砲 
身)は当たつてを平気なので、 
グレネ—ド発射□と巧に破壊 
しまず。 

ここは左の砲台を壊したい 
とこでずが、ムリな場合は画 
面下へグレネ—ドを撃たせ、 


ずぐに上へ行つて、ちょラど 
下から浮上してさた中ボスの 
ち翼(または左翼)を破壊。ず 
ると中ボスは散乱爆弾を出し 
て逃げて行くのでず。残ずと 
やつかいなので、必ず翼を集 
中攻撃ずること。 

置いである爆弹は…もちろ 
ん壊して < ださい。 

この後、再び緑ザ n の猛攻 
が始まりまず。ここでやられ 
ると巨大砲台の所まで戻され 
るので、ボン'八—をつかつて 
でち切り巧けまず。が、やら 
れた！^『始まつた直後右へ行 
つて戦車を破壊。あとはグレ 
ネ—ド発射□を W くのでず。 

その後はさしてを険な巧は 
な<、じさに陸地が見えてさ 
まず。ここからが超燃える一 
内陸部でず。この先の狂つた 
ょラな猛攻は、切りなけた時 
はちちろん、やられた時ち感 
動あり。ギヤラリ—してるだ 
けでち十分楽しめるぞ U 

陸地じ入つてから1回目の 
パワ — up 編隊がさたらずぐ 
左へ巧さが空砲の強化型を破 
壊しまず。こいつは直後に右上 
にち2台視れるので忘れずに。 


左上にいる///サイル戦車は 
それほど気にしな<てかまい 
ませんが、武 l ^^^車がを上から 
や巧あたりへ来たとさ画面最 
上段から出現ずる連が野郎は、 
1台ずつ順番に計4台瑪れる 
ので、特に集中的に攻 g して 
早めじ巧してしまつてくださ 
い。壊ずのが遅れたらずかさ 
ずボン'八—りでないと死は確 
実といえましよラ。涙ちんの 
弾の量でず。 

ここら辺でやられた場合、 
I ったらずぐちへ巧 g し、目 
の前の武装列車とミサ V ル戦 
車を破壌しまず。///サイル戦 
車が攻 g してちてち、自がは 
無敵やなので大义夫。あとは 
前記のとおり。 

需<のが遅れましたが、綠 
ザ n の出る所では常に、緑ザ 
n の動さに注巧していましよ 
ラ。優先的に破巧ずるのでず。 

では続さ。かし閉けた所で 
クレ—ンが出瑪しまずが、ク 
レーンのついてた建物が画面 
中央あたりにさた時、バワ— 
up 編陈と同時に右下から戦 
車が3台出現しまず。要を意。 

次に、建造物が見えてをま 
ず。ここが問おの地巧。ボン 
'八—をおしみな < つかラよラ 
にしないと丰ジイものがあり 
まず。なにせ、左や右、上に 
ち下など、ひつをりなしに/// 
サイル戦車や連射野郎が視れ 
るからで、これに加え、緑ザ 
n とま白戦臨機の混合攻 aKJ 、 
CPU が怒つてんじやないか 
と思ラほどの情け容赦ない攻 
おが続 < からでず。 

ここで敵の出瑪パタ—ンを 
ずらずら書さ連ねてちあま〇 
意味がないと思ラし、紙面の 
都合屯あるので、普段私のつ 
かつているパタ—ン(ポイン 
卜)だけを書くことにしまず。 
まずはこれを参考にして、後 
から自分なりにさらなる発展 
を目指しましよラ。 



巧お致郎を破巧したら、すヴ 
さヴろへ切〇おし…。 


のみ。それでちボン'八—は必 
要でしよラ。中央を走る列車 
は金塊列車でずが、ちちのは 
じにいるのは武装列車でず。 
無視してください。 

別の陸地に入ると、おちむ 
ろに攻 g してこない砲台が2 
つ設置されていまず。これは 
後から出て<るボスの I 部な 
ので全<無視しまず。中ボス 


は浮上ずる前に破巧。ここは 



正面の巧が致郎を破巧した。 
令度は左へすばや<! 



前方の巧が致|巧緩、ち上 
とちの戦巧をボンバ—で消す。 

お難関をなける頃、画面上 
部に平地が見えたら、でさる 
限り大さ<左右に動かないで 
弾をおつてください。なぜか 
はずぐにわかりまず。自攪の 
弾で鍵を開けてちらつた中ボ 
スが出現ずるからでず。鍵の 


でとじヴ<连がだりボン 
ん吁 ^1 を巧うなら次の中 ボスで。 

ザ n の攻 K がそれほどがしく 
ないので強気でいさましよラ。 
左から出てくる中ボスち 
ほんのわずかでちヤバ VI と 
思つたら気がねなしにボンバ 
I でず。ここはとにか<逃げ 
回り、ボスがザ n 共を-掃し 
てくれるのを待つのでず。 




このちみ、ポスヴ地面方ら現 
れてヴ n を-巧。辺りは砂ち 

ボス出現で画面中砂けむ〇 
にな〇まずが、何発か敵弾が 
残つてることもあるので気を 
巧かないこと。 


3 機巧出した 場合、 列車は全 
て金が列ま。ろのが弾じま慧。 
かかつたを庫は左、中巧、ち 
と 3 力所。 3 力所とち開けて 
いいのは連がに自信のある人 


已面ボス 


普通の弾を化いて<る砲塔 
さえ读せば、が弾の間にいて 
をやられません。次の段階で 
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なみ f I テーブル下 V グーム機. 

H vud9Vi VI 格安报竞 I 

♦" 通 " の選んだ 1 日日台 … 术 WU/ レ • 

が君を待ってし A る。 ♦アップラ仆型加，〇邮円 ^ 



•1 日インチテーブルグーム機4日.邮日円 

完動品整備巧み(基板なし） ^がしい巧巧.プライスリストは62円切す2巧树 

A け — AM；Wn R nnnFi まがのじゲ—ムザ巧ホが巧じごおポください。 

•ふトル'為請溢巧き ^， UUU 口りご住所とおお前をちれずに韋ぃてください。 


ダイ エー 

アーケード 
すずらん通りアーチ 
な乗り場 



•him 


■ qbqq rb 〒11日東京都：|ヒ区赤羽2—9一2 

■■ 巧 ^ が M 田 S03C3903D1871 

FAX03C3902D2B49 

M + llirt = テ173東京都板橋区大山東町1日一 g 
圓八山/ち巧的巧 9 脚 474 已 

参®話は巧日時までにしてくだないね。 



フル分夕ん•力んテツ h の痛 
お攻擊だ。 

金色の巧じ捕まった場合、気 
合を入れてレバ—を素早<ふ 
れば、主砲を撃たれる前に脱 
出でさまず。が、金色の奴が 
残っていれば同じことなので、 
遠くをラろついてるラちに撃 
ち&み破壊しまず。この段階 
をなければ勝つたち同然なの 
でがんばつてください。 

3台出て < る中型戦車は、 


最終面であるこの面はボ— 
ナスステ—ジでず。自機ち無 
敵で、わらわらと出瑪ずる中 
ボスたちち2、3発で壊せる 
ので、今までの恨みを込めて 
思ラ存分破壊しであげてくだ 
さい。 






この面では自機は無が。群ヴ 
るボスを壊す爽快感ヴいい。 


方なりカタ V ので、画面の上 
方じいて、出現と同時じ攻擊。 
砲塔のみを先に壊し、本体は 
後で料理しまず。 

最終お態の3つある砲塔の 
ラち、左か右の正面に自機を 
位置させ、中央の連射砲は斜 
めに撃たせまず。ここの砲塔 
のねらいはめちや<ちやなの 
で、へたじよけよラとせず、 
壊ずほラに¥しまず。意外と 
楽に倒せるのでは？ボン'八— 
があれば絶が勝利リ (1 機あ 
れば) 



ついに来ました、ラス h ボ 
スでず。このグ—ムのセンス 
の良さは、ひとえにここに表 
れているといってち過言では 
あ〇ません。とにか< - 度見 
てください！カツコィィから 

つ U 

ポイン h は、巧の左(ある 
いはち)の正面に < つついて 


-瞬のラちじ正面へずれて気 
合の-発を W さ込めり 
でずが、多少ランダムにな 
るのはやむを得ないでしよラ。 
自分自身の直感そして-瞬の 
判断力がいかに大切か、それ 
を実感させて<れるゲームで 
ずね。 


爱後に… 


このゲ—ム、実は隱しボー 
ナスがあるのでず。ボンバー 
をつかラのでずが、少しだけ 
ばらずと…！一面スタ I K 直後、 
画面右の山じ向かつてボンバ 
—= :吕面の中ボスをボン‘八— 
で壊ずと1万点。といラこと 
は飛行場で…？4面のミステ 
リ—サ I クルへボンバ —1 
ほかにを、こんなとこにち 
あるぞ！といラ人は、墙あて 
じご報告ください。けつこラ 
あるので捜ずのちち外と楽し 
いかも(？)。 

では最後に、この記事を害 
<じあたつて大変ご協力をい 
たださましたオレンジ八ウス 
の皆さんに、感謝とお礼の言 
葉を言わせていたださまず。 
ありがとラございました。 

(特に ONE 君と R — K きに 
は迷惑をかけました) 

ではでは、エンデイングち 
カツ n いいガンフロンティア。 
皆さんがんばつてクリアして 


動くこと。そして奴が止まつた ください。 


刻 



は耐 

数で 

弾ま 


圧確じは、正面のちよいろ側。 
すご V 怖いヴあたらない。 
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グーム基が価格 IJ ス h 


[ KONAMI ] 

A-JAX . ¥ 5邮邮 

エイリアンズ . ¥ 70000 

キューブリック . ¥ 4邮邮 

クオース . ¥ 4邮邮 

クライムファイター巧 P ). ¥卵〇邮 

クレイジーコップ . ¥如〇邮 

グラディウス （« 源付さ） . ¥ 3邮邮 

グラディウス II . ¥ 50000 

グラディウス阳 . ¥ 50000 

サラマンダー . ¥ 35000 

サンダークロス . ¥ 50000 

S ライゴン . ¥ 7邮邮 

ツインピー . ¥ 3邮邮 

パロディウスだ I . ¥ 9如邮 

ライフフォース . ¥ 320邮 

[NAM 巳〇] 

KLAX . ¥ 9000 

エアバスター . ¥日如邮 

才ーダイン . ¥13邮邮 

ギヤフラス ... ¥1邮邮 

ゼピウス . ¥ 8000 

デンジヤラスシード . ¥100000 

ドラゴンスピリッ h . ¥10邮邮 

バラデューク . .¥15000 

ファイネス K アワー . ¥1210000 

フエリオス . ¥12邮邮 

ブラス h オフ . ¥ 9邮邮 

マーベルランド . ¥120000 

ワールドコ ー K . ¥ 7000 

ワールドスタジアム’閱 . ¥ 80000 

球巧道中記 . ¥120000 

源平討 魔 伝 . ¥ 30000 


[巳 A 戶 COM ] 

194] . ¥12邮邮 

F 1 ドリーム . ¥ 19000 

ウィロー . ¥1卽邮日 

エリア的 . ¥10邮邮 

ストライダ—巧ち . ¥150000 

ニモ . ¥13邮邮 

チキチキボーイズ . ¥115000 

トップシークレット . ¥1卵邮 

ドカベン . ¥1邮邮 

ファイナルファイ h . ¥1郎〇邮 

マジックソード . ¥128000 

巧への巧 . ¥ 25000 

戦場の狼 II . ¥1100邮 

大巧巧巧 . ¥110000 

天地を曲らラ . ¥ 97000 

[ TAITO ] 

インセクタ —X . ¥1邮邮 

ゼロウイング… .. ¥ 40000 

タツジン . ¥ 55000 

ダブルドラゴン2 . ¥ 40000 

ドッジポール . ¥ 8000 

ドンドコドン . ¥ 80000 

フリップル . ¥12000 

へピーユニッ K . ¥10邮〇 

ヘルファイヤー . ¥1邮邮 

ヴオルフィード . ¥ 98000 

レインボーアイランド . ¥ 40000 

究極タイガー . ¥ 30000 

大旋風 . ¥ 2卵00 

や華大仙 .. ¥10000 

巧翔巧 . ¥15000 


[ SEGA ] 

グイングランド . ¥ 5卵邮 

ゴールデンアツクス .. ¥ 60000 

ブロクシード . ¥ 5邮邮 

ムーンウォーカー . ¥關邮日 

巧王記 . ¥ 4如邮 

[ DATAEAST ] 

アクトフエンサー . ¥ 10000 

スタジアムヒーロー . ¥ 10000 

ダークシール . ¥如〇邮 

ファイテイングファンタジー . ¥ 40000 

ロポコツフ . ¥ 4邮邮 

[ SNK ] 

グバラ . ¥ 30000 

スカイソルジャー . ¥ 3邮邮 

ストリ ー h スマ ー K . ¥仙邮日 

原始 a . ¥如邮〇 

航空巧兵巧語 . ¥ 2如00 

スーパー チャンピオンべースポール……¥10000 

[ TECMO ] 

シルクワーム . ¥ 25000 

ワイルドファング . ¥ 280邮 

おさな剝伝 . ¥ 33000 

[ JALECO ] 

P .47 . ¥ 40邮〇 

□-ドオフキング . ¥ 42000 

伊»忍術伝 . ¥ 40000 

実力りプロ野球 . ¥ 40000 

天里な . ¥ 4目邮日 

破跳 . ¥ 410邮 

武田信を . ¥ 41000 

巧お伝説 . ¥ )0000 


[ IREM ] 

R-TYPE . ¥ 230邮 

R-TYPEII . ¥ 4如邮 

X マルチフライ . ¥ 40000 

イメージファイ S . ¥ 4邮邮 

エアデュエル . ¥ 80000 

h ンマ . ¥ 40000 

ドラゴンブリード . ¥ 410邮 

ピジランテ .•.. ¥190邮 

大工の源さん . ¥閱邮〇 

[ UPL ] 

オメガファイター . ¥1邮邮 

タスクフオース八リアー . ¥ 40000 

ムスタング . ¥ 35000 

宇宙戦おゴモラ . ¥ 45000 

[麻雀] 

ビタ5ン C . ¥10000 

個人教授 . ¥1邮邮 

麻雀 G メン’的 . ¥ )0000 

麻雀ファンクラブ . ¥巧〇邮 

麻雀夏物語 . ¥ 2邮邮 

麻雀お人事件 . ¥1邮邮 

[ ROMKIT ] 

オーダイン . ¥巧〇邮 

ドラゴンスピリッ S . ¥10000 

バーニングフオース . ¥扣邮 

ファイネストアワー . ¥如〇邮 

フエリオス . ¥扣〇邮 

マーベルランド . ¥巧邮〇 

ワールドコー h . ¥ 3000 

ワールドスタジアム I 的 . ¥ 50000 

球界道中記 . ¥10000 


•基板の価格は変動していまずの ♦売り切れの場合はご容赦願いま 

で TEL にて確認してください。 ず。 


SVG - 日 


他社；(^カーのビデオ出力とは化 
ベをのにならないくらいキレイ!！ 

♦当社独自の開発により画面がキメこまかな 



麻雀パネル¥9,邮〇 



標準タイプ 
RGB 専用 
タイプ 


¥ 34,800 

¥ 29,800 


任护マす 

♦新機種はさらに鮮明。 

•カラー微調整がかんたんにでさまず。 
♦レバーは4方向-日方向ワンタッチ切替機 
能付さ。 

•連射のスピードが調整でさまず。 

♦連射はずべてのボタン（日個）ででさまず。 
♦テレビのビデオ端子に接続ずるだけでず。 
♦配線は SAM 規格。 

♦ RG 巳リピン巧応。 

♦トリガーボタンは如ミリの大型タイプでず。 
♦ヘッドホン端子付さ。 


每 

ステレオキツ K 

RPS - B (別売) 
¥日，邮〇 



ジョイシステム PMF - 日 
メガドライブ用 


♦マージャンや特殊パネルにもが応できまず。¥3,即〇 


一絶賛発売中!!—— 

ジョイシステム PMF — 8、 
SVG — 8を 使ってメガドライ 
ブ、 PC エンジン、マーク III 、 
F コン、パソコンのジョイス 
ティック として使用できます。 

■戸 C エンジン用1 
■メガドライブ用 ¥3.500 

■ F コン用 ) 

■パソコン用 cnn 

■マ-ク ni 用 P も500 

■別売 RGB ヶーブル巧お}¥3,5日0 


でんさを館 3 F 
ソフトランド 

をが 腸 

1_ 

地下お恵美須町 
pi ま出 □ 

スタンバイ 

=1 

ソフランド巧！ 


〒已加大阪市浪速区曰本橋日-12-日 

中川ムセン 


TEL (06)649-71 77 












































































































































ア ー7 —の使 
い方ガこつ。 

アー7—がラ 
まく使えると 
先に進めるよ 
ラになれるぞ。 


紹なしてさたグームが 
完成八一"ジョンで現れた0 



ニュータイトル2つもき場 


◎SNK からつ さし、 
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これぞ異種 
格闘グーム 

ASOH についで人気があ 
つたのは、キングオブヴモン 
スターズ(長い…)。このゲ 
—ムは、はつさり言えば怪獣 
でプロレスをずるグームであ 
る。このタイプのゲ—ムは、 
ずごく-般人ラけずるよラで 
難しいにちかかわらず、た< 
さんの人がやつていた。たぶ 
ん実在の建物(東京タワ—と 
か瀬戸大橋など)がぐちやぐ 
ちやじでさるところが楽しい 
のかもしれない(私だけか 



これぞ大阪魂 


アクショング ー マ I 
を5ならせるラギ 

アクショングームでこの私 
をもラならせたのがラギ(ア 
ルファ)である。今までのア 
ルファのグ I ムのィメ I ジを 
ぶち破った1作といえよラ。 

なんといってちアクション 
性が高<、ノリが変。マ—ベ 
ルランドのアクションをプレ 
V しやず V したよラなグ I ム 
で、今のところ夕巧のつけよ 
ラがない完成度の高さなのだ。 

進む n — スも選べて、エン 

デイングち 3 つあり、笑わせ 

てくれること間違いなし！ 

このまま発売してち、かな 
りの人気を得るだろ—な—。 


:ナルフ アイ S と同じ。街が大 
:阪といラところがずごい。敵 
いち暴力団関係といラのがずご 
変じ人気があつたのが、こ•く、プ—夕 □1 も登場ずるの 
の'八—ニングフ アイ S 。 ：が笑えるぞ。 

ヴ—ム内容は、ほぼフアイ •• 


サンタ—を受けているのは 、 n 
ンテイニユ—で餐ましよラとし 
ているから。 ラ〜 ん、ぎさそ—。 


大阪の街をよく知つている 
私は、とてもおかしかつたぞ。 

それにしてち、電車に乗る 
のにわざわざ屋根に乗らなく 
てちいいのにね一。 



必殺按のアツパー。仲間を卷きぞえじして多大な 
ダ乂—ジをちえることができる。体力を減る。 



出展作品ち 
盛りだ<さん 

これらのほかに出展された 
作品ち紹介していくことにし 
ぶラ。 

今回新たに発表とれたヴー 
ムが S つある。「あしたのジ 
ョ—伝説」と「ダンクスタ—」 
だ。前者は、横から見たボク 
シングヴ—ム。丹下段平の声 
が笑えた。後者は、バスケッ 
h ボールのヴームだ。これら 
の2つは次の機会に<わし< 
紹介しよラ。 

あとは、ずべて発売済みの 
ゲーム。ナム 137 已から戦 
国伝承までのずベての夕 VS 
ルがそろっていたぞ。 

ネオ•ジオもサ—ドパーテ 
ィ—が加わ〇、グ—ムの幅が 
増してさた。そろそろネオジ 
才の基盤ち固まつたころ、こ 
れからどんどんいいゲ—ムを 
出してほしいね。これからの 
SNK に期待をかけちやラぞ。 


5 

2 


行つて来ました AOU シヨ 
I 。ネオ•ジオを出してから 
の SNK のブ—スは、活気が 
満ちあふれているぞ。今回の 
AOU シヨ—においてち、た 
くさんの人が SNK のブ—ス 
でネオ•ジオのグームをプレ 
イしていたのだ。 

ではさっそく SNK ブ—ス 
のグーム紹介をしていこラ。 


やつぱ〇目玉- 

Ason 

SNK のブ—スに集まつた 
人の半分似上は、 ASOH め 
あてで巧たんじやないかな。 
ASOH のグ—ム紹介は先ち 
号でやつているから、くわし 
い説明はしないが、このゲ— 
ムは、やればやるほど巧が出 
るヴ—ム。こつ 
がつかめるとは 
まつてしまラこ 
と、間違いな一 
し。あまりシユ 

I ティンググ— 
ムの得意でない 
私ち.ィンで 
最終面ボスまで 
行けるぐらいや 
〇こんでしまつ 
た。攻略を期待 
していてね。 































が皆ぶ*? み 


ジナルテレカをプレゼン ho 詳しくはマニュアルをご覧ください 。 gy 800 R ( 

発売 ㈱ 新声社 ♦き国の八’ソ]ン•ショップであホめいただけまず。@屋•読きサ-ビス部でも取り扱〇ていまず。 


〒101ま京都千代田区内巧田！一1日一1日柴田ビル 


♦お問い合わせ巧 03(32 的)的引 







発売を、毎月抽選で欄ち 5 力月連続、合計如 0 名の皆様に B-T 丫 PE オリ 


制作月刊グーゾス h 

B-TYPE 







て N 
し A 
持 L 

を r ん 

満 c 


なすめ 
ラま初 
そいて 
偉てけ 
らつ受 
たまを 
やし生 
でてじ 
ぞいお 
な書の 
和をこ 
やと、 
t こが 


てま 
つし 
あの 
をた 
とつ 
こか 
ラな 
いは 
と信 
略自 
攻〇 
のま 
て友 


ラけな涙い 
ヤだたラめ 
シたつを読 
ムいごあ5 
ガでじやか 
<ん役じだ 
か読。曰。 
じですたす 
とのでれで 
をたいむ □ 
でつま言ボ 
。やばて □ 
すじれんボ 


こんにちは。 C • LAN でず。特に粋人に 
人気の高いドラセイの復活パタ—ンでず。ま 
だ In インクリアがでさてない人、いつち同 
じところで死んでしまラ人、これを読んで鼻 
歌まじりでクリアしちやお5。 


"テムについて 


〔♦ 


何回かプレイをしていると、 
アイテムを持つ敵は毎回同じ 
ちのを出ずのと、3種類のアイ 
テムのどれかを出ずのがいる 
のに気づ<と思いまず。後者 
のラち八 — h を出ず可能性の 
ある敵が毎回八 — h を出せば 
残機ガツポリでもラウ八ウ八 
でず。八 1 S の出る法則は今 



基本的にはノーグージです 
が、ディップスイッチで最高 
4までライフを増やせまず。 

この'グ I ムでは T 回くらラ 
度じランクが下がるので、例 
ぇばラィフ4で一機死んだ場 


合、ノ—ゲ—ジで4機死んだ 
のと同じ計算じなりまず。た 
だ、ノーミスのが態が続<と 
ランクは上がり続けるので、 
1面で3機死んで、次の一機 
で最終面まで行った場合など 


は、ノ—ミスとあまり変わり 
ません。ちなみに、ノーゲー 
ジはクリアボ—ナスが--機に 


感ありとなしの違い 


つさの万点入るのに巧して、 
ライフ有は W 万点しか入りま 
せん。 



外がけの連射ボタンがある 
のとないのとでは雲泥の差が 
あります。^§#の場合、4面、 
已面ボス、7面、最終ボスな 
どが非常に楽にな〇まず。 


巧地ボムは f だと弾切れ 
が激しく、攻撃にバラつさが 
でさてしまいがちなので、 I 
概に有利とはいえません。 


のところ敵が倒れた Y 座標じ 
関係しでいるといラ説ザち力 
でず(ランダムといラ説ち…)。 
つまり、倒ず位置をパタ—ン 
化ずれば毎回出るといラこと 
になりまず。しかし、微妙に 
ずれただけでち八 — h は出な 
いので、機械のよラな精密さ 
が要求されまず。 



巧地について 


スパ—クの巧地が他と違ラ 
のは明らかでずが、実はその 
他のドラゴンもブル—ドラゴ 
ンと異なりまず。 
•ファイアードラゴン…縦じ 
長い爆風がでさまず。 

•アツクスドラゴン…ブルー 
ドラゴンと同じでず。 

• スパ—クドラゴン…自機の 
ほぼ真下から飛び飛びに爆撃 
しまず。他のより幅が少しあ 
りまず。 


♦ブーメランドラゴン…大さ 
い爆風がでさまず。いわゆる 
スプレッドつてやつでず。 
•スモ—ルドラゴン…自機が 
小さ<なるため、結果的に少 
し遠 < へ飛びまず。 

それと、巧地の着弹点はス 
クロールの速さで多少変化ず 
ることち知つておいて<ださ 
い。特に5面はスクロールが 
速いので射程が露骨に短<な 
りまず。 


いねゆるフォロ I 


〔♦ 


S 下 AGLLI 1 

毎回ノーミスで抜けること 
を瓜がけましよラ。ファイア 
I が最強になつたら押しつぱ 


なしで進んで<ださい。地上 
の敵は場所を覚えて素早<巧 
処してください。をし追いつ 
められてち、真横ち含めて上 
方には彈を撃たないといラこ 
とがねかつていれば、下にこ 


られてち大丈夫だと思いまず。 

その他でやられやずいのは、 
ツッコミムササビ ( S ポ)と最 
後にたくさんくる堅ザ n (ク 
ヮガタ)で、ツッ n /// ムササ 
ビはが地ででさるだけ倒し、 
空中に上がつてち連射を絶や 
さなければ、よほど無茶をし 
ない限りやられることはない 


と思いまず。堅ザコは3つ首 
ファイア—で押しま<りまし 
よラ。 

このゲ—ムで大切なことは、 
1•あまり逃げ腰にならない 
S •空中、地上の両方に同時 
じ気を配る。 

の2点でず。1面はその基本 
を養ラ面といえまず。自分を 
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信じましよラ。 

♦ボス「アキラ」 

左ちじ振るよラに誘導した 
り、右下か左下の半安地を使 
ラ方法が-般的でずが、今い 
ち怖いと思いませんか。ここ 
では、毎回全<同じパタ—ン 
で倒せる方法を紹介しまず。 

巧地でダメ—ジを与えたら 
画面左上へ巧さまず。ボスの 
目玉はいったんちのほラに振 
れてから、大さ<右回りに動 
さまず。目玉が6時の方向(最 
下段中央)にさしかかったら、 
画面に沿って左上 i ち上1右 
下と移動ずると(巧空を撃つ 
こと)、目玉の触手は既に縮ま 
つでいるので瓜おさな<撃ち 

んで倒せまず。 


ゴミムシ(夕 — h ル)のラッシ 
ユは、夕—ンザ n に巧しては 
f なら通常弾で、®無なら 
気合弾のみで応戦しまず(ヮ 
インダ—も使ラこと)。迷彩ゴ 
ミムシには巧地を擊ちま<り 
ましよラ。巧地に関しては® 
有だとかえつて使いに<いの 
で押しつぱなしはやめるベさ 
でず。 



最弱フア V ア—でちこの通〇。 



このあたりで移動を始める。 


C0 了 AGLL さ I 

ファイア—ドラゴンになつ 

たら気合弾をフルに活用しま 

しよラ。 h リ ( E プテラ)は 

最弱の気合弾(ファイア—)で 

ち真正面から擊ち抜けば破片 
は飛び散りません。最後の夕 
—ンヴ n ( n プテラ)と迷彩 


STAGES 

3つ首のほラが、安全性、点 

効率せハに高いので、アツクス 
ドラゴンの使い方によほど自 

信がない限りは3つ首で進み 

ましよラ。3つ首の場合、こ 

の面で気台弾はほとんど使わ 
ないのでシヨツ h ボタンはほ 
ぼ巧しつ放しです。 


アックスとパタ—ンが変ね 
つてくるのは、旋回ドリ(ス 
カルウイング)のところでず。 
ここは、出現したら片側を巧 
地で倒し、急いで反対側ち対 
地で倒しまず。旋回してしま 
つたら気合弾で倒しまず。こ 
れを吕回繰り返せばいいわけ 
でず。 

最難関地帯に関しては、図 
を見て < ださい。®でムシ(フ 
才—メーシヨン)を撃つたら 
® へ行さ(骨竜《スカルワ— 
ム)を出現させないため )、 t 
霊(ゴ—スト)が出現し始め 
たら◎へ-気に下がり、-番 
下で左右にちよこちよこ動さ 
ながらご霊を撃ちまず。この 
時下がるのがあま〇にち早い 
と、下の穴から骨竜が出現し 
てパニックになることがあり 
まず。あと、右の壁に埋まつ 
て潰されることがあるので壁 
じ張りつかないよラにしてく 
ださい。左の壁の中を骨玉(正 
式名称不明)が来まずが、3 
つ首の最強は幅を広<、壁に 
めりこむので破片ち十分撃ち 
切れまず。次に骨竜が左へ顔 
を出ずので重なつて倒して< 


ださい。 

STAGE4 

吸着巧(サツカー)と花砲 
台(フラワ I) の密集地帯を 
越えてしばら<行つたところ 
のチョウ(ガ)の大群は、手 
前の吸着花吕つを処理しつつ 
スパ—クで-掃し、左上じ夕 
—ンザ n が1匹見えた瞬間ス 
パ—クを使い左のイモダンゴ 
(スネイル)を撃ちまず。画 
面中央で夕—ンザ n をスパ— 
クで-掃し、右の V モダンゴ 
の3ウェイを右から回り込ん 
で倒しまず。卵を壊ずのはそ 
れからでち遅くはありません。 

ボス直前のザ n の大群は、 
画面中央の上のほラで待ち、ザ 
n が見えると同時にアツクス 



気合弾1発目。 



気合弾2発目。あとは連射で…。 


の気合弾を撃ち、少しずつ下 
がりながら気合をためてちラ 
-発撃ちまず。かし残ったザ 
n は通常弾で倒しまず。 

♦ボス「ゥツディ—」 

アツクスの気合弾で倒ずの 
は変わりませんが、ボスより 

もザ n をや瓜に狙ってくださ 
、〇 

STAGELO 


•ボス「□ツクへツド」. 

第2形態でボスの周りを回 
転ずるパ I ツの-04^1、い巧 
は見た目な上に当たり判定が 
大さいのでを意してください。 

中で耐える時は、ボスの左、 
右、下のいずれかに入ること 
になりまずが、自機が縦長で 
あることを考えれば下は避け 
るべさでず。とずると左右ど 
ちらかじ入ることになりまず 
が、経験上、左のほラがいいみ 
たいでず。ちちろん左でちい 
さなり体当たりされることが 
あるので、素早く逃げられる準 
備をしておさましよラ。 

STAGE7 

牙(リブ)地帯の最後の目 
玉 X 曰とアワ野郎(キヤンサ 
I セル)のところは右側の外 
側吕つだけは絶巧に倒し(で 
されば4つ共倒ず。理想は曰 
つを部)、右端でスパ—クを 


使いながら弾をよけまず。左 
側で同じことをずると強制ス 
クロ—ル時にアワ野郎に潰さ 
れまず。なお牙が閉じたげ態 
で中央の突起に重なると牙は 
ずぐ開さまず。 

分裂細胞(セル)は連射じ 
自信ザなければスパ—クの気 
合雜だけで倒したほラが確実 
でず。道が細<なつたら < ぼみ 
のクモ(アン S キヤノン)を 
どんどん押しまず。次の分裂 
細胞が見えたら左下に強引に 
入つて1匹倒し、次に右下に 
入つてもラ1匹倒しまず(倒 
したらずぐ下がること)。分裂 
細胞の当たり判定はかなりル 
さいので少しぐらいなら触れ 
てち大丈夫でず。 



わヴつているのといないのとで 
は大違い。 



この1匹ヴあとでぎいて < る。 


HF 戀 


復活パタ—ン超攻略 


〔♦ 


特に問題のない場所は省さ 
ました。なお、似下のパタ— 
ンは、やられたのは一機目で 
あることを仮定して書さまし 
た0 


STAGE を 


>後半 

夕—ンムササビの出ず赤玉 


を取り、追尾ザ n を左をじ行 
つたり来たりして倒しまず。 
ここで、左にファイアードラ 
ゴンのアイテムが見えまず。 
左じ動<時に-気に卵の下ま 
で行つてボムを落とし、ずぐ 
右に切り返してください。ア 
イテムは自機の位置に向かい 
まずがレバ—が入つている方 


向へ誘導でさまずから取り逃 
がずことはないでしよラ。 

STAGES 


•前半 

前半で強いのはムシぐらい 
でしよラ。早めに倒さないと 


弾をバラまかれまず。子持ち 
グモ ( n ツクロ—チ) X 4 の 



ムシは早目に前じ出て倒す 
(この後のムシの方ヴ問題) 


後、左上から来るムシが手強 
いでずが、アツクスの2段階 
目になっているはずでずので 
通常弾でち気合弾でを落ち着 
いて画面左下で巧処ずれば大 
丈夫でず。 

•中盤 

アツクスを取って、 t 霊の 
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① 1 巧目 at が(ゎか） 

® が目けろ〇遊が幻を） 
@义巧 A み4 (わか） 
を Z ぶち选れねを) 



ドラゴンが/卜 



実はこの後ヴつらい(要アド 
U ブ)。 


•後半 

始まつたら動かずにかドリ 
を気合弾で倒します。八 U ネ 
ズ三2匹の後右上の氷ドリを 
倒し、ちラ I 発気合弾を撃つ 
て奥のチヨウを倒しまず。こ 
こで左右から八リネズ // r か来 
るので右を巧地で倒し、左が 
空中に上がる頃に気合弾を撃 
ちまず。これで氷 ドリ も倒れ 
まず。少し右にちラ1匹かド 
リが出るので連射してチヨウ 
と共に倒しまず。ここで残る 
チヨウが問題でず。ずぐ前に 
出られなければ左下で粘らな 
くてはなりません。カメとか 
ドリの後八リネズミがたくさ 
ん来まず。図の3匹を倒し、 
青卵の上へ行けばとりあえず 


攻 g が終わつたら-番前に出 
てしまいましよラ。最後の穴 
の少し上でスク □1 ルと-緒 
に下がつて旋回ドリに備えま 
ず。 

♦後半 

問題となるのはやはり最難 
関でしよラ。ここは®でムシ 
を撃つたらずぐに®へ移動し 
て、自機を下に押しつけてい 
れば OK (亡霊 1 匹だけおつ 
ことになりまず)。左から育玉 
がフラフラと近づいてくるの 
で壊しまず(分裂した破片に 
ま意)。ここで左から t 霊が 
2匹来たあと前に出て、直後 
右から来る1匹にやられてし 
まいがちでず。3匹共倒して 
から前に出るよラにしましよ 
ラ0 


おるならち玉はとらな<てお 
ょい (3 っ首じな5ない)。 

STAQE4 

•中盤1 

夕—ンザ n を始末したら左 
上に行さ、イモダンゴ4匹を 
倒しまず。ツツコミ野郎(フ 
□ツグ)は、端のほラに誘導 
して反が側に大さ<逃げまし 
ょラ0 

この次が問題でず。対空、 
巧地共に連射して吸ち花と巧 
砲台をでさるだけ倒して<だ 
さい。ホ玉を取った後、右上 
にスパークドラゴンのアイテ 
ムが見えてさまず。速攻で巧 
つて気合弾を使い、堅ザ n を 
-掃しまず。ここで赤玉を取 
つてないと、攻 g 力が弱ずざ 


て堅ザ n が死なないことかよ 
<ありまず。イモダンゴは基 
本的じ2匹な無視しまず。 


ツツ n /// 巧処法。後2列は- 
度じ反晒させてちよい。 

♦中盤2 

自機の動さ自体はスバ—ク 
の時とあまり変わりません。 
卵は01個せハ取っていいわけで 
ずから、ある意陈では楽かち 
しれません。当然対空は連射 
して < ださい。 

次のクモ(スパ V ダ—)地 
帯は先手先手で押しま<るよ 
ラ瓜がけましよラ。何回かや 
っていれば、自然じ場所を覚 
えられるよラになるでしよラ。 

♦後半 

花砲台を倒したら吸着花を 
倒さずにツツコミムササビ4 
匹を倒ずため右下へ行さまず。 
吸着花を g つと最初の1匹が 
右下へ突っ込むので倒せませ 
ん。ぜひ赤玉がほしい所でず。 
アツクスを取った後、堅ザ n 
が巧るので真下で気合弾で I 
掃しまず。へビ(ミルピ—ド) 
の後、左右からザ n が吕回ず 
つ巧まず。パワ—が最強でな 
い場合は、真ん中よりやや左 
で待ち、左にザ n が見えたら、 
気合弾でおちまず。おち残し 



ほれ、この通〇。 


たら通常弾で倒して、2回目 
ベ i 射で倒しまず(ちや 
んと自分から撃ちじいくこ 
と)。ここで赤玉が取れまず。 
次のザ n ラッシュについては 
フォローの項を参照してくだ 
さい。吕段階でち同じにやれ 
ます。 

STAQE5 

参中盤 

別れ道をどちらに進むかは 
あなた次第。ちなら青玉が取 
れまず。左はバリアが取れる 
可能性がありまず。道が1つ 
になつたあた〇で、下からフ 
ラフラツッコミ(スワロ—)が 
来まず。片側じ誘導してよけ 
まず。この後右側じ3個砲台 

(マッシュル—ム)がありま 
ず。でされば撃ちましよラ。 

♦後半 

ずぐに赤玉がとれまず。そ 
れを取つた後、岩壁ごしに上 
向さについた砲台2個を気合 
弾で倒しまず。あるいは、素 
早<上に回り込んで弾をよけ 
てちいいでず。この後は巧空 
を連射しま< つて常に画面上 
方にいるよラにして < ださい。 
海上に出る直前、下から来る 
弹の間に入らなければなりま 
せん。 

海上に出たら、水中ザ n (フ 
ライフィッシュ)をどんどん 
倒しまず。アイテムを持つ奴 
が吕匹いまず。ドク□じはご 
用、^。水中ザ n を811ちまくつ 
ていると、下からフラフラツ 
ッコ///が吕匹やつて来まず。 
それをやりずごして再び水中 
ザ n を擊ちま<りまずが、フ 
ラフラツッ n ミが多数来るの 
で水中ザ n はどんなに急いで 
ち右側の3匹、ちし<は左側 
の4匹のいずれかが残つてし 
まラはずでず。ここは、右を 


残したら右上に、左を残した 
ら左上に行さまず。フラフラ 
ツッコミの第1波と水中ザ n 
がほぼ同時に突っ込んで<る 
ので、回り込んで水中ザ n が 
再び潜ったところを巧地でず 
ベて倒して < だとい。残ったフ 
ラフラツッ n ミは、やはり片 
側に誘導してよけまず。 

STAQE6 

♦前半 

ホ—///ングで行<場合、難 
しいのは下から氷コウモリ 
(アイス'八—ド)が3匹くる 
あたり。まず八リネズミ(ポ 
|カパイン)がををから1匹 
ずつ、続いて真ん中から1匹 
さまず。右、真ん中を巧地で 
倒し、右じ寄って左の八リネ 
ズミをや〇ずごしまず。この 
後は前に出てチヨウを反応さ 
せ、下がりながら気合弾を使 
って早めに全滅させまず。そ 
の頃つららが開<ので前へ抜 
けて気合弾でか n ウモリ3匹 
を倒して < ださい。 

♦中盤 

波動ザ n (フライヤ—)と 
チヨウをまず倒しまず。カメ 
が見えて<るあたりで右の氷 
壁の中からチヨウが巧るので 
上下の動をでかわしまず。波 
動ザ n を全滅させてカメ (ク 
リスタルタ — h ル)吕匹を撃 
ったらずぐに下がり、右下の 
<ぼみで気合弾を-発撃ちま 
ず。そしてまた前に出て下が 
り、大さなつららごしにちラ 
-発気合弾をおちまず。残っ 
たザ n は通常弾で g つかかわ 
してください。次のカメ2匹 
を撃ったら右のか壁の中へ気 
合弾を I 発お見舞いしまず。こ 
の後左の氷壁がちに動さ、波 
動ザ n とチヨウが来まず。下 
の狭い空間で巧処しなければ 


なりません。波動ザ n が終わ 
ってちチヨウが来るのでラま 
く擊つか、つららの間をスッと 
左上に抜けてやりずごして< 
ださい。この後、かドリ(ア 
イスドラゴン)が3匹出現し 
まず。気合輿で撃つか、よけ 
るかを判断して対処しまず。 
次の波動ザ n は、素早<画面 
上方に抜けるか、右下で右の 
曰匹だけを擊つかしまず。ス 
パ—クを取つて-ま必。 


巧空を使つてでを図の3匹は 
おな倒すこと。 


安全地帯でず。八リネズご/が 
去ったらカメを急いで倒し、 

4匹の氷ド U が消えたら I 気 
に上へ行ってチヨウを下じや 
りずごしまず。チヨウが去っ 
たらずぐじ下がってかドリの 
体当たりを避けまず。 

♦ボス「ア V ススネーク」 

地道に戦ってください。を 
上、右中、左下、左中、右下 
の順に出て自爆しまず。 

STAQE7 

♦前半 

難しい場所でずが、ほとん 
どアドリブの巧巧でず。輪切 
り(アメ 1' 八)が下から来る 
ところは、回り込まずにち上 
のスパークを急いで取って気 
合弾で-掃しまず。 

参中盤 

アワ野郎は通常弾で倒した 
ほラが無難でず。 

•後半 

クモを右、左、右、左、右 
と已匹倒し連射しまくりまず。 
赤玉を取り逃がさないよラに。 
t 霊が出現してしまったらク 
モが残っていても下に行って 
よけて < ださい。 

•ボス「ドラゴンゾンビ」 

気合弾を加発2^上当てなけ 
ればなりません。基本的には 
真ん中あた〇にいて t 霊が来 
たら、左右どちらかに大さ< 
逃げるといラ感じでず。通常 
弹ち使って亡霊に集中しまし 
よラ。ちちブレスにはを意。 

STAGE9 

•前半 

はがれ床(パネルキャップ) 
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は自機が近づ<とはがれてく 
るといラことがねかつていれ 
ば、ドク□チヨウ(バット) 
のところまでは問題ないはず。 
ここは、道が細<なつて 
台(パネルガン)とレーザ— 
砲台(ツインレ—ザ—)を倒 
したら X 座標をス n アの千の 
巧に合わせ、巧地のち弾点が 
画面の上の端ぐらいじなる位 
置に合わせ巧地を連射しまず。 
炭団(タンク) 2個が壊れた 
ら、左へ移動し炭団1個、次 
じちへ移動しさらに1個瘦し 
まず。ドク□チヨウの大群は、 
大さな孤を描くよラに往復し 
てよけまず。1往復半したら 
縦長砲台(レイザ—フック) 

の真下に入つて壊して上へ抜 
けまず。これでドク□チヨウ 
は全部下へ巧つてしまいまず。 
その後反巧側の縦長砲台を同 
じよラに倒しまず。左の炭団 
は無視してちいいでしよラ。 

•中盤1 

左を進みまず。次の分岐点 
で右からドク□チヨウが1、 

2匹だけ来まず。上向をの砲 
台を気合弾で倒ずことを忘れ 
ずに。その後、ドク□チヨウ 
が前方に多数出現しまず。こ 
こは最初気合弾である程度壊 
してから-ま左にはりついて、 
上下に動いてよけるチヨウと 
撃つチヨウを判断して、時に 
は小さ<回り込むなどしてラ 
ま<巧処して<ださい。炭団 
は無視しましよラ。 

これだけならまだいいので 

ずが、ここ一帯で注意ずるの 

は右から来る赤い弾でず。前 

の敵に気をとられて、知らな 

いラちにいさなりやられて寿 

ホの縮む思いをずることがあ 

りまず。 

ここを過ざるとシヤツタ— 

があり、右上にチヨウが数匹 

見えてさまず。ここは早めに 

上から回り込んで上向をの梅 


台をずぐ左下の壁にはりつい 
て倒し、その右上の左向さの 
砲台を倒し、'八キユラを撃ち 
つつシャツタ—の左の壁ごし 
にレ—ザー砲台を撃ちまず。 
右上から<るチヨウをちじ回 
り込んでよけ、シャツタ—を 
越えて床砲台を撃ちまず。次 
に縦じ吕機並んだレーザー砲 
台(左側)を真下に入つて壊し 
まず。そのままバキユラを抜 
けて床砲台を全滅させまず。 

•中盤2 

始まつたらちへ行さ、下向 
さに3つ並んだ吕つを気合彈 
で倒し、残りを通常蹲で倒し 
まず。赤を取り、右の壁に張 
りついて上向さ砲台が見え切 
つたら気合弾でちの2機を倒 
し、次の気合维で左の吕機を 
倒しまず。次じ床砲台が3つ 
横に並んでいるので、-番右 
の床に合わせ、砲台が出現ず 
ると同時に左へ移動しながら 
巧地を擊ちま<つて左の壁近 
<で砲台0一機を擊ちまず。下 
の砲台と床砲台は無視。3機 
の床跑台を撃ちもらしていた 
ら倒し、前に4機砲台が見えて 
<るので気合弹で2機、通常 
弾で残りを壊しまず。右にあ 
る下向さ砲台を壊したらその 
位置で、壁ごしに上向さ砲台 
4つのラちちの吕機、次に左 
の吕機を壊しまず。そして左 
端で縦長砲台と上向さの砲台 
を倒してち端近<に移動し 
(右からの赤い弾にを意)、- 

ま下の砲台と下から2番目の 

砲台の間で上の4機を気合弾 

吕発で倒しまず。そのまま上 

へ行つてチヨウを下じやりず 

ごしつつ左向さの砲台と炭団 

を壊して < ださい。左へ行つて 

S 機の下向さ砲台を倒しまず。 

この後が問題でず。ここは 

左向さ砲台3機を倒したら素 

早<見切つて弾と弾の間じ入 

つて<ださい。そこで上下の 


動さで左から来る弾をよけ、 
-番上の右の砲台だけは倒し 
て<ださい。これを倒せば炭 
団をま瓜して壊せまず。ここ 
こ巧の敵を倒ず順を示した図 
を用意しましたので参照して 
ください。 



ル—ぺを用意して ( 小さ< 
て申し訳ない)。 



この間じ入るのだ。 


♦後半 

基本的じ前じ出て小さく郎 
を描<よラにチヨウをかねず 
感じでやりまず。しかし、そ 
れだけではよけされないほど 
多<のチヨウが出るので、そ 
の時は下がつて気合弾で撃つ 
たりして<ださい。炭団の真 
上を横切る時は弾にを意して 
ください。ここは本当に難し 
い場所でず。このゲ—ム中唯 
-逆よけのセンスが要求され 

る場所といえまず。 

•ボス「カスス」 

気合雖をどんどん撃ち込み 

ます。分身ち気合弾で倒し、 

ブーメランは気合弾で貢通さ 

せてずぐ連射して壊しまず。 

最初の2回はブー乂ランが- 

発しか来ませんのでずぐ気合 

弾を撃つてしまつて問題あり 

ません。 
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が•超マニア向け講座 ◎ 


パロデイウスた? 


2—已と2—巨のパターン 


文: パロ顽ああるじし、ぶう 攻略協力: M I ROK ! 


C コナ表 


2-B 

(ツインビー規) 



0||44*|01越ぇられるょラになつたかな7 
今はをつと CU — B に恼まされてることでしよラ。 
令回はツインビ—だと難レい 2—6 を攻略。練 
鬻あるのみ！努力ずる仪外に上 f る道はない。 


のは、戦艦が出ている間は背 
景のスクロ—ルが普通の時よ 
りをだいぶ速くなっていると 
いラことでず。例えば、この 
辺りで菊-文字を撃つと、ず 
ぐに画面左のほラにスクロ— 
ルアウ h してしまいまず。 

つまり、ザ n を壊した後に 
出現ずる爆発キヤラクタ—(時 
間差撃ち返し弾の素)が左に 
少し動<のでず。このことを 
肝に銘じておかないと、時間 
差撃ち返し弾が自機の体内で 
発生して死亡したり(フオー 
スフイ—ルドやバブルの場合 
は大丈夫)、自機のずぐ近く 
でい去なり時間差撃ち返し弾 
が発生して、よけるのが遅れ 
て死亡したり(危ない思いを 
したり)ずることがありラる 
のでず。 

しつこいよラでずが、この 
ことは戦艦が出ている間は常 
に気をつけていなければなり 
ません。 

撃ち返し弾はよけるとずる 
と、死め要素はこの時間差撃 
ち返し弾の意外な発生の仕方 
にしかないのでず。 

モアイ砲台やイオンリング 
は撃ち返し弾にならないので 
必配しないよラに。モアイ艦 
長を早めじ壊せば、羽根付さ 
モアイを画面の右のほラで擊 
つことがでさるので、撃ち返 
し弾と時間差擊ち返し弾がよ 
けやずくな り、 安全でず。 

戦艦正面のモアイの□を壊 
して、戦艦の下へ行さまず。 
ここも戦艦の上と同様に八ツ 
チを早めに壊ずことと、モア 
V 已人衆と羽根巧さモア V の 


いわゆるモアイ面でずが、 
ここまで来られる人ならば、 
あまり問題はないでしよラ。 

前衛では、1周目に比べて 
モアイの動さが大さ <、と P 
ち速くなっていまず。そいつ 
らを撃つと、ちちろん、撃ち 
返し弾と時間差撃ち返し弾が 
飛んで<るので、バリア類を 
付けるまでは、十分に気をつ 
けましよラ。 

宇苗戦艦モア V が出現ずる 
と、まが男クソ弾を 7WA 丫 
で撃ってさて、□がイオンリ 
ングを連射してさまず。 

1周目に比べると、妄クソ 
弾の出る間隔が短くなってお 
り、イオンリングの出る数が 
多くなっていまず。ちを先に 
壊しましよラ0 

戦艦の上に巧いている八ッ 
チは早めに壊したほラがいい 
でしよラ。残ずとモアイ已人衆 
がずっと出てくるし、撃てば、 
撃ち返し弾と時間差撃ち返し 
弾が来るし、-強をよけるスぺ 
—スち狭いし…といった具合 
に危険がいっぱいだからでず。 

点かせざを考えるならば別 
でずし、バリア類が残ってい 
れば、考え方を変えてをいい 
と思いまずザ、ま全第-。 

羽根のをえたモア V の動さ 
が大さ<、速いといラのは前 
衛の場合と同じでずが、違ラ 



撃ち返し弾と時間差撃ち返し 
弹をラま < よけることの CU 点 
に尽さまず。 

戦艦が-番下に来た時には 
例のずさまにいれば、死めこ 
とはありませんが、3速の自 
機を操作しなければならない 
わけでずから、 レバー 操作は 
慎重にしましよラ。 

戦艦の右下に右向さのモア 
イがいまずが、これを壊ずの 
はとてち難しい。モアイの □ 
を開けさせて、その瞬間に □ 
のちよ つと 右に弹を当てなけ 
ればならないからでず。□の 
辺りはイオンリングでガード 
されているし、自機の スピー 
ドち速いので、よほどタイ/// 
ングよ<弾を撃たないと、モ 
アイは壊れて<れないでしよ 
ラ0 

そラいラねけなので、初め 
からこのモアイを壊さないつ 
ちりのほラがいいでしよラ。 

このモアイが残つている場 
合でち、図のよラに動けば、 
羽根付さモアイ X 3ち怖くあ 
りません。 

そして、いよいよボスでず 
が、吕|巨の前衛のために'八 
リア類の巧までカプセルを集 


郎は論外)。 

攻略を書く身である私ちこ 
の面には随分悩まされました。 
眠れない夜もありました。 

1力月ほどプレイした結果、 
何とかパタ—ンらしさちのが 
見えてさました。 

今回は、現時点で私が使用 
しているパターン(といって 
をラま<いかないことちあ 
る)を紹介しまず。 

このパタ—ンを使って、2 
I 巴を抜けられる確率は夕 n 
三スがなければ、今のところ 
4〜己割程度でず。このぐら 
いのパタ—ンであるといラこ 
とを十分に考慮に入れて、参 
考にしてみて < ださい。 

生さ残るためのアドバイス 
を-つ。画面上じ緑べルが見 
えたら、でさるだけ取るよラ 
にしましよラ(当たり前か)。 

矛盾ずるよラでずが、ベル 
パワーをでさる限り使わない 
パタ—ンの紹介を始めまず。 
これはパタ—ンの化用性を高 
めるためでず。 



吕—已の最後でスタ； V 八っ 
ておいたフォ—スフイ—ルド 
をずぐに張りまず。ずぐに張 
れない場合は、でさるだけ早 
<張るよラにしまず。 

ま全じい<ことを考えるの 
ならば、カラーボ I ルをでさ 
るだけ撃たないで、よけるよ 
ラにしましよラ。 

フォ—スフイ—ルドの当た 
り判定は大さいので、敵弹に 
当たりやずいのでず。いたず 
らに撃ち返し弾を増やさない 
よラにしましよラ。 

フォ—スフイールドは全方 
向を守って<れるわけでずか 
ら、 FF が消えない限〇、自 
機はま全でず。 

前衛の後半のを射器+カラ 
—ボールラッシュの所が難し 
いと思いまず。を射器が出て 


めてお<ことを忘れないよラ 
じしましよラ(でさるだけ多 
く集めておくこと)。 


1周目との違いは、本体の 
ヨシ n と□から出て<るヨシ 
才の動さが速<なつているこ 
とと、ヨシオを壊ずと撃ち返 
し弾が飛んで<ること、3シ 
n を倒した時にヨシ n が2発 
の弾を出し、画面上じ残つて 
いるヨシオが弾になること、 
が上の3点でず。 

ここを安全に抜けたいなら 
ば、ヨシオを壊さないよラに 
しながら、ヨシ n の目に1発 
ずつ擊ち込むといラのがいい 
でしよラ。 

3速であれば、ヨシオを1 
匹ずつ上か下に誘導ずること 
がでさまず。ヨシ n は3匹の 
3シオを化<と少し間をあけ 
て、上か下に動さまず。ヨシ 
n の高さじよつて、ヨシオを 
上か下のどちらに誘導ずるか 
を決めて<ださい。ヨシ n の 
上下運動は決まつているので 
必然的にパタ—ンはでさてし 
まラと思いまず。 

くれぐれちヨシ n を倒した 
瞬間に出る弹には気をつけま 
しよラ。 


この面は、はっさり言って 
パタ—ンにはならない難しい 
面でず。真の弾よけの実力が 
問われまず。アドリブの嵐が 
続くことでしよラ。 

ずべての機種でこの面をや 
つてみたのでずが、ツインビ 
I でやるのは、夕 n やビック 
バイパーでやるよりもずつと 
難しいと思いました(ペン太 


ツインビーが外でパロをや 
っている方には申し訳ないの 
でずが、-応、ツインビ—で 
2 IW まで攻略した後に 、 -V 
インビ|2^外の装備のための 
攻略をやる号を設けたいと馬 
っていまず。 

では、今回の攻略じ入って 
い < としましよラ。 
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砲台の巧がとされた巧を強引へちへ。 
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ペンギンダッカーの時商差にまを。 


ぶ <fe 


い 




くるまではカラ—ボ—ルをよ 
けていて、注射器が出てさた 
ら、弾を撃ち出ずよラにしま 
ず。撃ち返し弾と時間差擊ち 
返し弾はラまく誘きしてよけ 
ましよラ。この時、フオース 
フイ—ルドの減りを最小限に 
抑えるよラに努力しましよラ。 

ここでのポイン h は、カラ 
—ボールと敵弾に巧されて、 
画面の右のほラに追い込まれ 
るといつたことがないよラに 
ずることです。右のほラに追 
い込まれると、フォ—スフイ 
I ルドが必ずといつていいほ 
ど消えてしまい、危険でず。 

画面の左半分で耐えるとい 
ラのが大事でず。前衛を巧け 
て、 フ オ—ス フイー ルドが残 
つているのがベス S でず。 

先のためじカプセルを4つ 
回収しておさましよラ。 


ザ n と砲台をラまく処理し 

ていさまず。カプセルを回収 

して、フオ—スフィ—ルドの 

グ—ジに合わせまず。 

フリツパ—の手前に出てく 

る赤ザ n の出ずカプセルは、 

ル—レツ h カプセルなので取 

つてはいけません。 


フリツ パ —1 の手前じひよ 

こ oj 匹が出現ずるので、真左 

で撃たないよラにして、撃ち 

返し弹と時間差撃ち返し弾を 

斜めに撃たせまず。 


フリッパ—1の右にある砲 
台吕 nx 吕を擊つためにフリ 
ッパーのちに行さまず。でさ 
るだけちに行って、オプシヨ 
ンの 3WAY で砲台を撃つ 
(ゆっくりと自機を左へ移動さ 
せる)のでずが、右へ行く時 
にちよラどザ noj 匹が出現ず 
るので、あまりにもちに行く 
とザ n に当たってしまいまず。 

弾を撃ちながら、画面中央 
の左端まで来たら、バリアの 
張り替えをして、ちへ巧さま 
ず(砲台の弾が撃ち返し挫で 
バリアを消ず)。 

ちへ行 < タイ///ングは左か 
らペンギンダッカ—が S 匹出 
現した瞬間でず。右へ行さな 
がら、こいつらを撃ってしま 
いましよラ。 

フリッパ—のちへ巧くと、 

ザブが吕列と赤砲台吕 n X 2 
がありまず。バリアが大さけ 
れば、何とかなるでしよラ。 
バリアの減りをでさるだけ抑 
えるために、弾は上下に大さ 
くよけまず(案外てさとラ)。 

ずると、ちの真んやからザ 
n 3 匹が<るので、そいつら 
を擊って、左へ弾よけしまず。 
この時じ上下の砲台を1つず 

つ 3 WA 丫で撃っておさまし 
よラ。左へ巧くと、ずぐに左 
の上下からペンギンダッカー 

がくるので、 3WA 丫で撃っ 

て、ちへ弾よけしまず。 

空中に浮いている長方形の 

障害物 X 吕の上下じそれぞれ 

2 n ずつ砲台が残っている八 

ズなので、上か下のどちらか 

-方の砲台吕 n を撃ちまず。 

ずると、またペンギン'タッ 

カーが左の上下から1匹ずつ 

出て<るので、左端の真ん中 

にいて、 3WA 丫でそいつら 

を撃ちながら、右へ巧けまず。 

どラしてち砲台が In 残つ 

てしまいまず。上下両方の砲 

台を撃つことを考えましたが 

危睽なので、片方のみを撃つ 


て-方を残ずよラにしました。 

この残った砲台の超連射弹 
のずさまを右へ抜けなくては 
なりません。 

その後、上下にカニ、右か 
らひよこ吕匹 X 3 とさまずが 
図のよラにやつてみるといい 
でしよラ。カニは撃ち残して 
おかないよラにしまず。 

次に、ザコ3匹(ひよこ2 
+ニワトリ 1) X 4 と左の上 
下からペンギンダツカ—1匹 
ずつがやつてさまず。ここち 
図のよラにやつてみてくださ 
い。ここは弾よけの実力が試 
される場所でず。バリアはち 
ラ残つていないからでず。パ 
夕—ン通りにはいかないこと 
が多いでず。<れぐれち時間 
差擊ち返し弾にだまされない 
よラに気をつけましよラ。 



画面上に弾がた<さんある 
時じ敵を壊ずと、キヤラクタ 
I オーバ I のために撃ち返し 

弾や時間差撃ち返し弾がこな 

いことがありまずが、敵を壊 

したら常に時間差撃ち返し弾 

がくると考えて、プレイして 

いましよラ(こなかつたらラ 

ツキ—だと思えばいい)。 

この'ぶりで気をつけなけれ 

ばならないのは、左から出て 

<るペンギンダツカ—です。 

3 WA 丫だとどラしてち撃ち 

残りやずいし、時間差撃ち返 

し弾が左から<る場合が多い 

ので、右から来る多くの弾に 

気をとられているラちにそい 

つに当たつて死めことちある 


し…と危険なのでず。 

でっぱ〇の手前に赤砲台が 
巨 n あるので、早めに壊しま 
しよラ0 


最後のヴ n 編隊のニワトリ 
の出ずカプセルはル—レツ h 
なので、取つてはいけません。 



この場所でのポイン h は、 
早め早めに右へ行さ、ザブを 


出現させるといラことでず。 

画面の左の辺〇にいて、画 
面のスクロ—ルによつてザブ 
を出現させると、どラしてち 
敵の攻撃に巧されてしまラの 
で死め確率が上がりまず。 

画面のちのほラでザブを出 
現させ、そいつらを撃って、 
撃ち返し弾と時間差擊ち返し 
弾を上下に大さ<よけるとい 
ラのを繰り返しましよラ。 


上下にある砲台は早めに壊 
しましよラ。最後じある赤砲 
台 X 4は本当は4つあるはず 
なのでずが、キヤラクタ—才 
八—のためか、4つあるこ 
とは滅多にありません。 

囲みザブの所のために、フ 
ォースフィールドをスタン'八 
つておさましよラ。そこまで 
気が回ればの話でずが…。 
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ボス 




kmmi 麵麵麵 


西巧巧祀 
のの® 

也 


ザブの動さが1周目よりも 
だいぶ速くなっており、ザブ 
を撃てば弾じなるわけでずか 
ら、とてち難しい場所でず。 

やり方としては、ベルパワ 
I を使ラ方まが考えられまず。 
この場所の手前からベルを撃 
って持ってさて、ザブが出現 
ずる前にべルの色を変化させ 
て取るのでず。 

青か緑べルを取るよラにし 
ましよラ。白べルは絶巧に取 
ってはいけません。赤べルは 
菊一义字を出した瞬間が無敵 
でないので、でさるだけ避け 
たほラがいいでしよラ。 

ベルパワーが取れなかった 
場合のことち考えておくと、 

フォ—スフイールドをスタン 
'八っておいて、ザブが出現し 
た瞬間にフォ—スフイ—ルド 
を張る方法がありまず。これ 
は、ツインビ—とペン太郎が 
外では使えないパタ—ンでず。 
カプセルをフォースフイ—ル 
ドのグ—ジまで集めてお<の 
が条件でずが。 

フォ—スフイ—ルドがおれ 
ない場合はあらかじめザブの 
外にいて、ザブをよける方法 
がありまず。図のよラにして 
みてください。このパタ—ン 
ならば、全機種共通で使える 
ので安瓜でず。 



困みザブの後に出現ずるザ 
n 編除吕つのラちのあとのほ 


ヴブが巧 

<れぐれをベルを取るのが 
遅れないよラに(ボスが出て 
<るとべルが消えてしまラこ 
とが多い)。ベルパワ—なしだ 
と、カラ—ボ—ルの撃ち返し 
弾と時間差撃ち返し弾のえじ 
さになるかもしれません(か 
なりツラいということ)。 

泛 — 6 内部のポイン h 

6^イム落ちを利用せよ 
常に 3 WA 丫とロケットパ 
ンチを連射していて、処理速 
度を落として弾よけをしよラ。 
タイム落ちが切れた時に急に 
敵弾が速<なるのが、ちよつ 
と怖いけれど、これを使わな 
い^よけが超ムズでず。 
◎ル—レッ h カプセルは絶対 
に取らない 

目巧しでフオ—スフイ—ル 
ドを張るといラよラな不確実 
なことは考えずに手がた<行 
さましよラ。 


® ぶへ行つてがを»ち、左へ 
移動して弾よけをせよ 
基本的な攻 g パタ—ンでず。 
地おの先の砲台を巧つ場合に 
有効でず。 

をにか<練習だ！ 

2— 已をツインビ—でやる 
のは本当にツラい。私ち吕〇 
□回が上やつたけど、自信が 
今イチをてないのでず。 


パタ—ンに八メられない、 
この不確実性がシユ—ティン 
グの魅力なのかもしれません。 

とにか < 何回ち練習して、 
気合で弹よけをして、この CU 
I 巨る巧けてください。巧け 
られた時の喜びは大さいと思 
いまず。 

吕—巨を巧けられれば、ク 
リアは近い一では、また来月 
号で会いましよラ。 


ラの巧らの出ずカプセルはル 
I レツ S なので、取つてはい 
けません。 

囲みザブの所で緑べルを取 
つていれば、この地帯は楽勝 
でず。ずべての台に体当 
たり攻擊をしましよラ。しか 
し、ルーレツ h カプ t ルは取 
つてはいけません。フォース 
フイ—ルドをスタン'八つてお 
さましよラ0 

その他の場合ちずべての赤 
砲台を壊ずよラじしまず。途 
中でフォ—スフイ—ルドを張 
り、またフォ I スフイ I ルド 
をスタンバりまず。 

青カプわルは有効に使用し 
ましよラ。 

砲台地帯の最後からフリツ 
パ—2までの間にザ n 編隊が 
4つ出現しまず。こいつらを 
ラま<処理したあとに、フォ 
—スフイ—ルドを張り、フリ 
ツパ —01 のちへ行さまず。 

4つめのザ n 編隊の出ず力 
プわルはルーレツ h なので、 
取らないよラにしましよラ。 

-番下の列にはル—レジ h 
カプたルはないことを覚えて 
おさましよラ。つまり、下の 
列を通ればいいのでず。 


フォースフイ—ルドを張つ 
て、フリッパ—2のちへ巧さ 
砲台 cun X 2を擊ちまず。こ 
の時、ちからバッ n ン CU が数 
匹さている八ズなので、こい 
つらち撃つて弾よけを-応し 
まず。だいたいフォ—スフイ 
I ルドの力に任せまず。 

もしも早めにフォースフイ 
I ルドをおつていて、バリア 
がなくなつていたら、砲台と 
バッ n ン2を撃つたあと、左 
へ移動して、フリッパ—2の 
間で敵弾のずさまを見つけて 
右へ行かねばなりません(超 
危険)。 

ちへ巧く時にちよラど左か 


らペンギンダツカ—が<るの 
で、そいつらを撃ちまず。 

次じ、ちから'八ツ n ン吕の 
編隊が縦-列と左からペンギ 
ンダツカ—がさまず。 

ここは、上か下にいて片側 
の赤砲台 X 2を壊し、'八ツ n 
ン2とペンギンダツカ—の撃 
ち返し弾をよけたら、ずかさ 
ずちへ行さまず。 

をラ片方の赤砲台は斜め弾 
で擊ち、撃ち残さないよラに 
しましよラ。赤砲台の処理が 
遅れて、右へ行<のが遅れる 
と死にまず。 

をへ巧つて、バツ n ン2と 
ザブ編隊〇|つを同時に出現さ 
せ (2 つ出させてしまラのが 
ポイント)、こいつらを撃つ 
て、左へ移動して弾よけをし 
て(弾のずさまを見切って) 
ちへ行さまず。 

この時、地形の右にある赤 
砲台2 n X 2をさちんとオプ 
ションの弾で撃っておさまし 
よラ。つまり、でさるだけ右 
へ行ってから、ゆっ<りと左 
へ移動しながら弾を撃ち、才 
プションの 3 WA 丫で砲台を 
撃つのでず。 

手前の赤砲台を撃ってあれ 
ば、全然難し<ありません。 

フリツパー3の右じある砲 
台吕 n をオプションの 3 WA 
Y で撃ってから、左へ移動し 
て左端の真ん中で止まってい 
れば、 OK でず。 

VIVA CQRE に巧し 
ては、ベルパワ—を使ラのが 
無難でしよラ。 

ボスの手前までベルを撃っ 
て持ち越しておさまず。 

白べル W 外ならば、どのべ 
ルパワーを使ってちいいでず。 
点力わをずるならば、菊一文 
字を使ラのがいいでしよラ。 
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18 インチ高面■モニター 

画像調整は前面からでさます。画面反転ちス 
イッチひとつで OK のスグレモノ。 

RGB モニター搭載。タテ画面-ヨコ画面兼 
用 15 KHZ /24 KHZ 切り替え可能。离画ち巧 
旅。パソコン巧応。 ¥78.000 


通信販売ご希望の方は 
安必な代金引換えシス 
テムちありまず/ 





















































春麗•ガイル編 

今回は、2ぺージからのカラーぺージに加え緊急増ぺ一 
ジでストリー S ファイタ ー D のガイル -春罵の湖めのフ人 
にがずる基本攻略をまとめてみました。 

ぜひ読んで参考にしてみてください。来月は全キャラの 
攻略をやりまずので期待してください。ヨロシク！ 


ストリ—トファイタ—![攻略 

基本を覚えて奥義に迫れ！ 



なブしにくるが…' 





がVルが 
基本バタ》、) 

ほとんどの敵に対応でさる 
必殺パタ—ンをまず紹介しま 
ず(ザンギエフは例外)。 

まずレバ—を左下に入れて 

(敵が右にいるとさ)防御の姿 

勢に入ります(図①)。この姿 

勢からいろいろな技が出せる 

ので、これが基本姿勢でず。 

そして、敵がゆつ くり 近づ 

いてさたら中のキックボタン 

で足払いをしまず(図©)。 

この時、敵がジャンプして 

攻 g してさたら、ずかさずサ 

マ—ソル S キックを撃ちまず 

画感)。 

なぜ近づいてさたとさにい 
さなりサ 7— ソル S キックで 
はいけないか。初めのほラの試 


してこないからでず(図@)。 

近づいてさたら、中のキッ 
クボタンを立つたまま押しま 
ず。ずるとザンギエフは上半 
身をガ—ドずるか、クルクル 
回ろラとしまず(図®)。そラ 
したらずかさずしやがんで同 
じ中のキックボタンで足私い。 
ほとんど WK に決まりまず(図 
@。 

ポイン S は、上のキックを 
撃つたらずぐ足払いをずるこ 
とです。ザンギエフは上下の 
速い動さについてこれません。 
また、あまりザンギエフを近 
<に来させるのち失敗のをと 
でず。かなり遠<からでちこ 
のパタ—ンは決まるはず。 

間合とタイミングさえつか 
めばパ—フ H ク S ち可能でず。 

春强《基本バター、) 

春麗の武器は並はずれたジ 
ャンプカにありまず。各キャ 
ラクタ—によつて戦い方は多 
少異なりまずが、ジャンプを 
有効に使ラパタ—ンがほとん 
どでず。 

例えばジャンプして飛びげ 
りをしまず。はじかれてを成 
巧してち敵の近くに落ちまず。 
そラしたらずぐレバ—を敵の 
方に入れてパンチボタン。着 
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巧サ、)ギエマ 1S 

バタ主 


ザンギエフは基本パタ—ン 
が巧まりじくいことがありま 
ず(特に後の方で出てさた場 
合)。いつちのよラに足私いを 
しよラとずると、逆に足払い 
をくつてしまラのでず。 

これは、足払いをした瞬間 
に逆に相手の足拾いを<らラ 
からでず。 

そこで、ザンギ H フだけは 
足払いを封じるパタ—ンを作 
らないといけません。対ザン 
ギエフパタ—ンを紹介しまし 
よラ0 

まず、立って待ちまず。立 
っていれば足払いをほとんど 



かなり遠<の間合で立つたま 
ま中キック。するとヴンギエ 
フは防御の姿勢をする。 


姿勢の状態からでを撃てまず。 
基本的に、敵が自分から離れ 
たとさに使いましよラ。 

特に、敵が倒れて立ち上が 
るときじはタイミングよく- 
発撃つておくとよいでしよラ。 
ラま<いけば、起さ上がつた 
とさに当たつてくれまず。ブ 
ランカの場合は、起さ上がつ 
た稱間に口—リングアタック 
をして < ることが多いので、 
カウンタ—で当てるととてち 
気持ちよいものでずよ。 

ただし、近距離では絶巧に 
使わないこと。ジャンプして 
かわされ、いさなり攻擊され 
まず。春麗には使わない方が 
よいでしよラ。 


レバ—を左下じ入れた防御の 
構え。これヴガイルの基本型 
だ。 


合では、サマ—ソル h キック 
は•八シバシ決まりまず。しか 
し、試合数を重ねるにつれ、 
敵のガ—ドが固 < なりまず。 
いさなりサマ—ソル S キック 
を撃つてちガ—ドされ、着地 
した巧を投げられたり攻撃さ 
れてしまいまず。 

しかし、空中では誰ちガ— 
ドずることはでさません。そ 
こで、足払いしながら敵がジ 
ャンプするのを誘い、確実に 
サマ—ソル S キックを決める 
わけでず。 

レバ—を左下に入れておけ 
ば、足仏いをした直後の瞬間 
でちサマ—ソル h キ'ソクが擊 
てまず。これを利用ずるので 
ず。足弘いは、大のキックボ 
タンだと2周ずる足払いなの 

で、敵がジャンプしてさたと 

さにとつさにサマ—ソルトキ 

ックが使えません。絶巧中の 

ボタンにずること。 

また、ケンの場合、足払い 

を<らいやずいのでやの足払 

いは使わずかの足払いを使つ 

た方がょいでしょラ(ザンギ 

エフは後述)。 

ツニックブ》ム15 

使い方 

ソニックブ—ムは、左下に 
レバ—を入れてしやがむ基本 


中のキックを上じ擎つたらす 
ぐしやガんで中の足もい。す 
ばや V やろラ。 


敵ガ近づいてきたら中のキツ 
クボタンで足拾い(ケンじは 
小の足払いを使ラ)。 


立つておえるとヴンギエフは 
足拾いをほとんどしてこない。 
しやガんじやだめ。 
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ますおびげ〇をみめる。はじ 
かれてをなまむない。 


地した瞬間に投げることがで 
さまず。これは E • HOND 
A じ最ち適した方までず。 

垂直ジャンプして、敵が近 
づいてさた所をキックずる方 
法ちありまず。これは、ブラ 
ンヵ•ザンギエフに有効な方 
法でず。 

また、足が速いので、おげ 
が決めやずいといラ特徴があ 
りまず。始まつた瞬間に近づ 
いて投げたり、昇龍拳を巧つ 
た直後じ投げたりと投げを多 
用ずるべさでしょラ。 

必殺技のスピニング'八—ド 
キックは、決まるととてち強 
いのでずが、ムラのある按で 
ず。いつを決まるとは限りま 


近<じ落ちたらすかさすバン 
チの乂で投げ。これを澡〇返 
す。 


せん。ザンギエフにはかなり 
有効でず。 

百裂キックち乱用ずると、 
ジャンプして攻撃されてしま 
いまず。敵を追いつめた時に 
使ラと有効でず。 

リュウ•ケン•ガイルは別 
にくねしく説明しましよラ。 

巧ケ、) • V ュウ《 
パタ I 、) 

ケン•リュウは昇龍拳とい 
ラ必殺技があるし、飛びげり 
ち強いので空中戦は危険でず。 
そこで普通に立って待ち、キ 
ツクと投げを有効に使ラのが 
1つのパタ—ンでず。 

普通に立つていると、ケン 


が歩いたりジャンプしたりし 
て近づいてさまず。そラした 
ら、キックの大のボタンを立 
つたまま巧しまず。春麗のキ 
ックは高く足が上がるため、 
そのままキックしただけでケ 
ンの飛びげりにちあつさり勝 
てるはず。 

また、ケンが昇龍拳を巧つ 
たら投げのチャンスなので、 
確実に投げられるよラじしま 
しよラ。昇龍拳を巧つたら、 

ずかさず近づいてケンが落下 
しているとさじレバ—を入れ 
て密着しまず。そしてケンが 
着地ずると同時にレバ—を入 
れたまま大のパンチボタンを 
巧ずと投げることがでさまず。 

特にケンは、昇龍拳を連発 
ずることが多いので投げを狙 
いやずいと思いまず。 

巧がイル 
パタ i 

ガイルちサマ—ソル K キッ 
クが怖いので空中戦はさける 
ベさでしよラ。 

ガ V ルに-番決まりやずい 
のはキジクボタンの大を使つ 
た足払いでず。しやがんで待 
ち、足払いで勝負しまず。 

たまにガイルは吕周回る足 
払いをしかけてさまず。この 
とさ、垂直ジャンフして、落 


足给いをはすされ逆じガイル 
が足拾いしてきたら、垂直ジ 
ヤンブでよけてかかと落とし。 


下途中に大のキックボタンを 
巧ずとかかと落としとなり、 
ガイルじ'タメ—ジが与えられ 
まず。 

ガ V ルが飛びげりをしてさ 
たとさはとっさじレバーを上 
に入れ、垂直ジャンプで上昇 
ずる最中に大のキックボタン 
を巧ず宙返りキックで応戦し 
てください。少しでちタイ/// 
ングが遅れると危険でず。 

いろいろ細かいパタ—ンを 
書いてさましたが、なじぶん 
期間が短かったせいで、パタ 
—ンは完璧でないかちしれま 
せん。このパターンを参考に、 
よりよいパタ—ンを作り上げ 
てみてください。(ぜんじ) 


U ユウ、ケンヴ飛んできたら 
立つたままのハイキックで返 
せる。近づいてきた時を同じ。 


ケンと戦ラ場合、昇龍拳をや 
るのを今な今かと待つている 
のだ。 


昇龍拳をラち終わつて落ちて 
V る所をつかんで投げる①だ。 
ボタンを巧すタイ///ンブ命。 


セガは今年ちや〇まず！ 
国擦スポ—ツフェア 

ゴールデンウィ—ク優例の 
国襟スポ！ツフェア(東泉’ 
国立巧々木競技場)じセガが 
ブースを出してビツグなこと 
をやるぞ。 

ア h ラクシヨンの内容は、 
R — 360•八1 ジヨンのラッド 
モビ—ル、 ccc > RJh 、 ス 
!•八1モナ nG 戶などのア！ 
ケードグーム。ほかにをメガ 
ドラち出ているぞ。 

期間は、4月胡曰から5巧 
日曰{5巧1曰はがみ)。 

そこで、この国隙スポーツ 
フェアにグ—メストの読者 W 
組视名をご招待。 

宛先は、ゲ—メス h 編集部 
「国際スポーツフェアセガブ 
— スにいさたいよ--」係まで" 

締め切りは4巧巧曰まで。 
ナム nGM テレフオンィ 
ンフオメ—シヨンだぞ一 

4巧1曰から4巧如日の間 
ビクタ—で GM テレホンサ— 
ビスをやつていまず。内容は 
3巧？3曰に発売された『グー 
么サウンドエクスプレス V 〇 
L 4 ドラゴンセ V ♦八1」と 
ち巧3曰に発売される「どデ 
オグ—ムグラフィティ V 〇し 
7」じついてのおいしい情報 
でず。霉話番号は巧の通〇。 
爾館013日-54-4141 
仙台00 JOl-CU 目呂 -5500 
前橋027呂-301-3201 
立化04泛君-25-6361 
静岡〇已4含-曰 4-558 CU 
蓄山07641呂 4-4466 


神戸 078137- --n5E 
広島 0821264- 邑 CHS 已 
お山 0899-46-4661 
き綺 0985 —2 目 —1373 
かけ間違えないよ 5 にね！ 
ナム n フアン必見！ 
n レクタ—ズ 
アイテム 

夕 vh— 編に続を 4 巧リ呂 
にポニーキャニオン / サ vh 
ロンから 「 TV グ！ムの歴史」 
( ナム n 編 ) Volf 、 VO し 
呂が発売される。 

V 0 し 1 は 1979 年から 
19901 を前半までの巧の作 
品 ( ギャラクシアン、バック 
マン、ギャラガなど ) を収録。 

V 〇し 2 は 19 呂 2 年後半 
から 1984 年までの巧の作 
歳 ( ゼビウス、ドルア—ガの 
塔など ) が収録されている。 

VO し 1 、 S ともに、那分 
カラー H.fF.f モノラル。を 
価 3 日 00 円。 


ゼビウス①夕 vh ル画面 



SSTBAND 
全開疾走！ライブ情 f : 

5巧のゴールデンウィ—ク 
じ SSTBAND が東京と大 
阪でライブ 「Formula 
下 OUR 斯」をやるぞ。東京は 
扫月2日中野サンブラザ(開 
演目-那)、大阪は已巧4日大 
販厚生年金中ホ！ル(開演ち 
-如)。チケツ h はを国のプレ 
イガイドで好評発売中。ちち 
ろん®虔でち取〇扱つでまず。 

それからないしよの話を I 
つ。戶 ormuf a TOU 
R 斯じ先立つでをを T 目 AN 
Q が渋谷のライブ八ウス 『S 
hibuy 日下 cake 〇 
ff 7」でブライべ—トライ 
ブをやりまず。普段でさない 
ことをやるそラなので、こち 
らち楽しみでずな。 















































亩川もとあま 

コナ5-矩形液俱楽部 

口古川ちとちを赁)屋一曰店 巧 デー 
コナミフアン、グーメストフアン 
の皆さん、いいお知らせでず！ 

日ち日日巧)午を1時から矩お波リ 
ーターの古川さんが@屋1曰店巧と 
なる。どんどん来てどんどんレジ巧 
ちをさせてやってくれ！ 



. 矩 

1 

こ壁 

ii 

ち上 

mmm . 

儀 

Cr へ 

ても 

い一 




く 





I 親 


S 


こんにちは、コナミ矩形波 
俱楽部の古川もとあきです。 

この嗦1年じわたって、 
矩形波じ貴重なぺージを項け 
るとい、っことで、我々メンバ 
1-5>^じ盖2んでいます。 

といぅこと 
一 で、せっ かく 

ぶお の企画を無駄 
J 、， にしないよ、っ 
に、あれこれ 
とを之倘んで 
1週間気が 
っくと、原稿 
の締め切りが明日にせまって 
いるでは ありま せんか。 こり 
や大変だと BGM じ SL の C 
D を聴きながらペンをまらせ 
ています。 えつ？ どぅして S 
L の CD かってけ 
実は、私は隠れ SL ファン 
で、こぅして仕^2|>^すると、 
なぜかはかどってしま、っので 
与爹の仕事の時はょくながら 
をするのです。 

そんなことはさておき、記 
念すベ梟1回は矩形波俱楽 
部のメンバー紹介でド I ンと 
決めてみよつ！ 


まずはキー 
ボ I ドの『フ 
I ナちやん』こ 
ず と船幢浮。 

化 W 彼は幼い®^ 
からクラシツ 
クピアノを習 

い、董時代 

にはギターゃドラム^め、 
オリジナルバンドも組み、そ 


終^ 
イち 
ワナ 
■’フ 
は 

JU L— 

じ- 
け ボ 

獻卜 


皆さん！ ごいつしよに- 

クラディウスといえば9-コナミ！ 

n ナミといえば-巧お波俱楽部！ 

そラなのでず== 

n ナ///を I 身に背負つている巧形波のゾンバ—ザ我々でず。 
これから1年にねたつてぺ—ジを独占ずるぞ！よろしく。 


こではドラムを担当(ょつ！ 
マルチリ)。 

その後、小さい頃からの経 
験を生かしキーボードじ転向、 
tKH アマチュアバンド界のス 
ターとして女性フアンの人気 
ていた(ヒユーヒユ 

-)。 

大後、 コナミ じ入社。 
’ g 年じ矩形波俱楽部のキーボ 
I デイ ストと なる。 



ラィブでは、華麗なる キー 
ボ I ドプレィはもちろんのこ 
と、持を刖の霧も矩形波に 

は欠くことのできない。ハフォ 
I マンスとなつている。 

私生活では、シンからの卜 
ラック野郎で、自家用兼矩形 
f 材運搬用のハイラックス 
をガンガン乗りまわすという 
超便利人間ステージでは想 
像つかないよ、ワイルドな 


j 面.^つているんですよ。 


^0 
ン筋 
八の 
ドそ 
I 、は 

趴ア 

オピ 


次に、ピア 
ノ担当の『そ 
の筋森本』こ 
と森本ゆきえ。 

彼女は3歳 
から音楽教室 
じ通い始め、 

夕 6歳から タフ 
シック ピアノを習ぅ。真面目' 
に練習を続けて、大阪音楽大 
tK ヒアノ科じみごと入 wt 子。'学 
友から天ネの異名をとるほど 
の演奏力で、ピアノ発表会で 
は「ブラボ I! 」の声があち 
こちから聞こえた とい、 ス 

その後コナミに入社。 W 年 
あこがれの矩形波俱楽部に加 
入。 

ステー ジでは、おしやれな 



ピアノプレイと得意のゆきえ 
スマイルで、巧性客をノック 
ダウン！オフステージでは、 

5?屋思のゆきえジョークでスタ 
ッフをノックダウン！いつも 
話題の中心。 

最後じ、リ 
1 ダ I でギタ 
—祖当は、ヮ 
タクシ『ミッ 
シェル古川』 

、 一と ち 川 もと 
あきです。 

彼(ボクの 
こと)は幼い頃からギターじ 
あこがれ、ホもちやのギタ I 
を手じ、こたつを舞台にベン 
チャ I ズの弾きまわ S めた 
とぃぅ天そ 

高校が代は、ビ1トルズの 
コピーバンドでリ'~ドギター 
とボー々ルをを当この頃か 
らオリジナルもつくるよ、っに 
なった。 

大子じはいり、矩形波サウ 
ンドの寡いたインスト 

ウルメンタルバンド「ボ イジ 
ヤー」成し、全国ライブ 
ハウスで！開始。 

コンテスト荒らしと異名を 


とるほどあらゆるコンテスト 
で賞^5^占、泣きのギターで 
多くの女性がだまされたとい 



ぅ(ホントらしいよ)。 

その後、いたたまれずコナ 
ミに入社。 W 年に矩形波俱楽 
部を結成し、リ I ダーとして 
ギターを担当する。 

ステージでは、超絶ギター 
テクニックと得音 W のゴッドハ 
ンドでフアン^^了している。 
また、彼はステージだけでは 
なく、多くのィベントのゲス 
卜としても一^く活躍してい 
る。 

とい、っわけで、あくまでも 
第三者としてメンバー紹介を 
してみました。 

これだけ知っていれば君も 
立派な f 波フアンじなれる 
ことまちかいなし！ 

それでは、またホち誌上で。 
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ま足できか、君に 



LAM -1 は安を Rlt アース»モ備えた巧を IWt 
LAM -1 はコンパクト…本体サイス御 X 70 X 250^ 

LAM -1 はク IJ 7 な ■« RGB アナログ21ビンが巧で ■< ほどキレイ 
LAM -1 はの in 19,说0円 ( RGB コード巧 ■) 

LAM -1 のコントローラー… MSX 用コントローラーがそのまま使える 
オプション…1プレイ3ポタンコントローラー 
僅佑7,如0円 


[Lotus press 

公 MUSEM 巨 NT 
CuOachine 

家でゲー厶センターの興奮と迫 
力を感じたい君に、 LAM — ]を 
贈ろ5。本格 RG 巨出力の映像は 
手ごたえ十分、小さなサイズ(こ秘 
めた高性能でスペースもとらず(こ 
君の部屋に本物の熱気を聲らせる。 

より高みをめざず、そんな君を 
LAM -1 は待っている。 


倫城 基慕ん方，^^-; i 、裘 I . 

参ビデオグームソフ S 

皇豊に揃えてお〇まず〇 
(1 例） 

W 



‘え‘ダ、 y を’を.％ 祭 •ダ々 乂夕、 V ‘、 、 パ’む . V 4 ’ み.' み， V . V ， 、、 . 

.. X ‘.- . v >- - . V :.. - .くシ j - V がん. A 如-、か j •风 rv く,ン rv み j . バぐ j ••ペシ r パか ’ iX な rI が/.ペシ,.‘のか rt か/-バの r \、 V .‘- 1...’.. ‘ 

み月の巧タザれ品〔4ち1曰ネ4月 30 B 〕 


R-TYPEII …37,邮0円 

あしたのジョ-••••抑，〇邮円 


中華大仙••…6,邮日円 I 

/じックスタジアム…19,邮0円議 

ガンディ-ラ—15,邮0円アイドル麻雀….9,日邮円 

驚激議ぶ-な:驚讓;-ぶ.怒驚 & 款篆装論-器,反$, 1 こ ■ ‘V’ " こ.、 ZX : k % XXZ 、‘ t . で 

TE し (03)37 巨 0- 巳 B30 
〒巧0まま巧おさ区巧は寿南 

3•己-日 まは寿サンモール 6 F 

※資料請求は62円切手2枚同封のうえ、 
GM 係まで。 


巧な含な □— 9スプレス 



LOrUb PRESS 


































































































































アーケード•グーム歴は日年。 
主なスコアは、ゼビウス•ギヤ 
プラス • LRU •ガントレット. 
マッピー. グラデイウス]千万な 
ど。好物はフロッピーディスク。 







食 




違 






元データは変化しないガ、画 
面上では移動しているよラに 
見える。横スク□ールだ。 


為 


4 j 


-ち 

部ろスク□ール。 


グーム制が講座 


ムがろうだ =" 


前号では1/前の巧界 
走査線について語つた 
今回はこの走査線の性質•法則を 
あえて破ることで発生させる 
ラスタ I スクロ I ルについて語ろラ 


出すまでの間に画面表示を斤ぅ。 

これで、画面表示のブレらなく 
ゲーム進行も一定でスム I ズだ。 

しかし、どんな所でも逆転の発 
想- U いぅ ものはある。 

走査線が画面上に走っている間 
は画面の書き換ぇは行わない。 

この鉄則をあぇて破る手法があ 
る。をれが「ラスタ I スクロ ール」 
W だ。 

今回はいきなりこの手法につい 


2 

- 

図 


て触れたい。 

， そちそち ^ 
スクロ—ルとは？、 

まず初めに「スクロ1ル」につ 
いて、念のために触れてわこぅ。 

スクロールとは「巻き物」だ。 
つまり画面上での表示開始位置を 
ずらし表示す ること だ。 

ゲ I ムでは、この作業を連続的 
に斤ぅことにょつてゲ I ムの進行 
を表現したり、キヤラクタ I の移 
動を表現したりする尚。 

ここではシユ I ティングゲ I ム 
などでの背景の流れとしての「ス 
クロ I ル」について説明していこ 

ラ 0 

スクロ I ルの方法は2通りある。 
まず1つは、メモリ上のグラフィ 
ックデ I 夕を直接書き換ぇる方法。 
1列ずつ、ずらして書き换えれば、 
をれに対応して画面上のグラフイ 
ツクもスクロールする。 

もつとも、こんな化理の遅い方 


法なんて今どきリアルタイムゲ I 
ムでは、 あまり 使わないが……。 

もう 1つは、グラフイツクデ I 
夕の画面表示の開始地点を指定す 
る方法だ W 。 

これはスプライト機能と似てい 
る。つまりスプラ イト 機能-は' 
一定の大きさの絵のデ I 夕をまず 
用意(定義)してわけば、後はを 
れの表示位置さえ指定すれば、を 
こにスプライトデータが表示され 
る機能のことである。 

グラフイツクに関しても' 同じ 
ょうに、表示關始位置さえ指定す 
れば画面上で自由じ動かせる機能 
が ある {図—1 ) 。 

これさえあれば、自由にスム I 
ズに瞬時じスクロ I ルさせること 
が可能だ。 

Y 座標を固定して X 座標を 1 ド 
ツト ずつずらせば横スクロ I ル、 
逆なら縦スクロ I ルというこ-^に 
なる(図- 2 )0 


スクロ I ル位置の指定は、画面 
上で走査線がまっていない時、垂 
直帰線期間に斤ぅ。 

こうしたスクロ I ルに平行して 
走査線が画面中央に来た時、スク 
ロール位置を初期値に戻す作業を 
入れると、どうなるか？ 


3 

- 
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図—3の状態がをれだ。 

画面上半分は普通にスクロ I ル 
しているが、画面下半分はスクロ 
I ルしない、という状態が生まれ 
る。これがラスタ I スクロ I ルの 
基本概念である。 

さらに、これを多層的に行えば 
1枚のグラフイツク画面を何重じ 
もスクロールさせることが可能だ 

(図—4)。 

ダライアス H やサンダークロス 
の背景で使ゎれていた手法だ W 。 

さらじ、走査線1ラインご t に 
表示位置をサインカ I ブ状に指定 
すれば(図—5)、ダライアス H な 
どにみられる、うねうね•ゆらゆら 

「ラスタースクロール」が表現で 

さる口 

こうした走査線を利用したスク 
ロールの特徴は、たった1枚のグ 
ラフイツク画面で何重にもスクロ 
—ルできることや特殊な表現が可 
能なことだ。ある種、究極の技術 
である。 

グラフイツクデ I 夕を直接タツ 
チしていないのもわいしい。原理 
も極めて単純でわかりやすい似。 
アイデア次第で様々な表現が可能 
だからだ做。 

しかし、問題点もある。 

走査線が画面全体の表示を終了 
するのに要する時間は 1/ W 秒。 
をして走査線の数は全部で52 5 
本。 

つまり 1 本の走査線が走る時間 
は約3巧々の1秒。これはかなり 
短い時間だ W 。 

ま査線1ラインごとにスクロ I 
ルさせる、とは、このスピ I ドの網 
をかいくぐつてこを初めて可能だ。 

もちろん、メインはあくまでも 
ゲ I ムをのものの化理であり、ラ 
スタ I スクロールはをれと平行し 
て斤わなければならない。 

片手間で行う化理じしては、ち 
ょっ-^重たいのが最大の欠点だ。 

これは CPU をのものの。ハワ I 
に 左を される 世界で しよう 佩。 

この手法はラスタ I 割り込みが 
サポートされているハ I ドが必要。 


「それでを ^ 
^走査線はまつでいる心 

まず、先月号の復習から。 

ゲームのプログラムは論理上の 
計算の部分と、をれを基に画面上 
での表示を斤ぅ部分の2つに分け 
ることができる。 

画面上に走査線が走っている間 
は計算の時間にあて、画面下まで 
きた走査線が再び画面上から走り 




ラスタ I スク^ル 
广とは？ 


ブラフイツク画面。 

r 


和実際の画面。 
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図- 7 

先行を不安！み冷ろいが已人組 


企画書づくりの講義をうけて、じゃ巧割み 
姐をしようということじなった。ちようど2 
年前である。 

まずを截摇当者は編集長の石井ぜんじ、プ 
ログラマーはか年時代ちよっとバゾコンをい 
じったことのある、かつてのパソコン少年 G 
0 D 鈴木とゲーム漬けモノの見本のような、 
ハイスコア担当の山ミ巧(有田）悠理の2人、グ 
ラフィック祖当は当時学生であったイラスト 
担当の漢炎剣と、かの雑君な父先生（彼も当 
時は学生）の5人。 


このメンバーを見れば(知っている人なら） 
ひとクセのうえにさらじふたクセが積算され 
ているような男ばかりで、うまくいくはずが 
ないと即断されたじ違いない。 

う一ん、正にその通りで……。その間の事 
情は省くとして、5人のメンバーのうち2人、 
漢あ剣は関西の某ゲームソフトメ…力…じ就 
職し、雑君保父は漫画家兼イラストレーター 
としてま躍している。なわ、熙足ながらこの 
2人は今年の3月学校を無事卒業した。 



理論上の絵。 




じ目班を書き込む。 


上①絵ガ実際に表示さ 
れるブラウン管上の絵。 



を査線ガまだ走っていないので、 
ブラウン管上の表示はまだない。 


(D 



を査線ガ走るじなつて画面 
じ目巧ガ現れる。おちろん 
フ□ブラムでは種クの it 算 
処理ガ行われている。 


を査線ヴ画面下に来るまで何ち 
しない。垂直表示期間ヴ終了し 
たらグーム関係の表示を行ラ。 



ブラウン管上では計算処理に々 
巧った量の目のヴ残る。そして 
①じ戻る。 



をぅした割り込み化巧技術は、 
ここで取り上げる種類の話ではな 
いので、をの方面の技術書で勉強 
してね。 

、ラスタ—スク ol ルー 

一の応用 

最近とみに話題にのぼることの 
多いラスタ I スクロ I ルだが、何 
も最近開発されたは術ではない。 

実は古くから利用されている技 
術だ、と言つたら驚く人もいるか 
もしれない。 

ズバリ、ドラィブゲームがをれ 
だ(図—6)。実は 3 D でもなんで 
もないんだけど、ラスタ I スクロ 
I ルにょつてぅまく表現している 
わけである。 

ちなみに、これとはまつたく対 
極の 3 D が、いわゆるポリゴン W 。 

また、ゲ I ムをのものの表現と 


は関係ないが、化理の遅さを走査 
線表示の原理を利用して表現する 
ことができる(図—7)。開発中の 
ゲ1ムではこうした機能を付け、 

化理の遅さが一目でゎかるようじ 
してわいたりする。 

をれ を見て、 「ここはちよつと 
重たい な」とか 「まだまだ大丈夫 
だな」 t か、「不自然じ化理を峻 
っているから、変な所に飛んでい 
るので は…」 などと、時にはデバ 
ツグの役に立つ こと もある。 

U 上のように、ゲ I ムいうも 
のがいかにハ I ドに密着したソフ 
卜かよくゎかったのでみないでし 
よ ラ か。 

ソフトのむ得はあっても、なか 
なかハ I ドは……という人は多い 
のだが W 、 ハ I ドに関しても最低 
限の知識はほしいところだ。 

では次号で。 


【ま解】 

S 「ラスター」とは走査線から成る面 
のこと。 

な 「ザ*リタ I ン•オブ•イシタ I 」 
のイシタ—のよラに、マイキヤラは画 
面中巧じ固定で、向さが変わるくらい 
で移動せず、背景のスクロールによっ 
て移動を表現したりずる方ま。これっ 
て、グ—ム慣れした目にはあたり前じ 
見えるけど、改めておラに、簡潔で凄 
い手法だと思ったりしません？ 

がもちろん、これは八—ドウエア上、 
そラした機能が用意されでいる場合だ 
ザ。 

W この場合は「ラインスクロ—ル」な 
どと言ったりするみたい。 

のでも最初に気づいた人は偉いよな。 

似チキチキボ—イズの水中面の背景み 
たいじ、単なるサインカ—ブではない 
ラスタ—スクロ—ルとかね。 

所あたり前だって。 

做日ビツ h ではちよつとつらいでしよ 
ラ。 

W ウイニングランなどがそれね。 

帥実は私もそラだ(笑)。 
























































































































さらばおの青春 



植が伴化 


扇 


値が伴化 ( M 贏) 

グ—ム歴 U 年、 VG 2 といラグ—ム 

サ—クル(登録者2 7 0 0名をり)を 

約 W 年前じ発起し、国際交流や、る種 

ィベン S のを画、グ—乂ス h が利など 

をまがけ、今曰、グ ー！>— の哲学を自 

ろなりじ考えるまでじ至つた。 


—ブしィヤ J 乱入 


開巧から2年もたたないぅちじ 
プレイシティキャロット巣鴨店の 
醇は各地へにまつた。どこまでが 
常連といつていいのかみからない 
ほど、次々と新顔がお店じ姿を現 
しました。時じは、まつたく無名 
の人が突如としてトツプスコアを 
めりかえて去つて行くなどといぅ 
ことなどもありました。 

ハイスコアプレイヤーたちがた 
くさん集まるようじなつてから、 
このわ店でのニュ—ゲ—厶攻略の 


少年の曰にゲ—ムに出会つて、その魅力にとらえられた 
私は W 数年を経た今でちゲームとつさ合い続けている。 
当時の、ゲームとゲ—ム t ンタ—とのいい出会いがその 
後の私を支えてさた。 


スピ—ドは異常なまでじ早くなり 
ました。腕じ覚えのある地方のゲ 
— マ—たちから「巣鴨では、今ど 
のくらい出て るの？.」 という セリ 
フが当たり前のようじ出てくるほ 
どでした。 

こんなこともありました。 

ニユーゲ-：一としてサ I カスチ 

ャ—リ ー( コナミ— 984年発売) 
がわ店じ入り、私なども含めたわ 
店の常連5〜6人が入荷当日から 
激しいハイスコア争いを始めまし 
た。 

連日のようじハイス n ァが更新 
され、 W 日もたたないうちじ如万 
点台の戦いじ突入。そんなある日 
のことでした。 

ホ巧のゲー厶センターを根城じ 
していた、すご腕プレイヤ—の宮 
崎-徹さん(かつてゲ— メ ストで 
も紹介)がいきなり来店し、—プ 
レイ目で カウンタ— ストツプを出 
してしまつたのです。一同が嗤が 
とする中で-挙じ戦いを終息へ持 
つていつてしまつたのです。 

このようじ、私がハイスコアプ 
レイヤーとして全盛期ピつた時代 
じ見聞したゲ—厶関連のすごいェ 


ピソ— ドと いぅのは、たいていこ 
のわ店で発生したほどでした。 
各地の強豪プレィヤ—たちの、 
「このわ店で出して こそり」 とい 
ぅ意気込みがあったからなのかも 
しれません。 


時間がたつ《を忘れ了 


ケー厶センターを経営し、売り上 
げを上げるためじ、まず第-じ必 
要なのは客を節きさせぬことでは 
ないかと思います。 

長くいれば必然的じ何をもやつ 
てしまうゲ—ム、時じは不本意な 
ゲ—厶まで試しじとやつてしまう 
ことさえあります。 

巣鴨キヤロットじは、何かそう 
した不思議な魅力がありました。 

休憩 n — ナ—でナ厶 n のプロモ 
—シヨンビデオや映画を観たり、 
突然思いがけないゲ—ム仲間が来 
訪したり、店員さんたちと話し込 
んでしまつたりしながら—日いて 
も館きることを知りませんでした。 

無論、その間じ、かなりのわ金 
を吸い込まれていきましたが、と 
じかく時間のたつのを忘れて遊ん 



でいたものです。 

パックランド(ナ厶コ —9 84 
年発売)が出て間もない頃のこと 
です。当時ハィスコア集団エック 
スチェンジャ—として全国的じそ 
の名を 巧 かしていたメンバ—のひ 
とり、小林-大君が今まで見たこ 
とのない前人未到の面じ突入した 
のです。この時のことは前じも書 
きましたが、私はついついその先 
見たさじ時間を忘れて都営地下鉄 
の最終電車じ乗り遅れてしまいま 
した。仕方なくタクシ—代200 
0円も出して帰宅した思い出もあ 
ります。 

しかし、そんな無黙な出費があ 
ったのにもかかわらず、つい先ほ 
ど見てきた初めてのプレィシーン 
がなかなか頭から離れず、家じ着 
いても興奮してなかなか痕つけな 
かったのを、今でも鮮明じ覚えて 
います。 


ヴ J わ、 ils ィベ、)卜 
とし了はピ * I だつた 


先月号で、本誌の山河悠巧君も 


少し述べていましたが、改正風営 
法施行：^来めつきりと減つてしま 
つたゲ—厶イベントも、ここ巣鴨 
キャロットでは脈々と息づいてい 
ました。 

厳しく課せられたまの制約の下 
で、どのようじゲ I 厶イベントを 
開き、どのようじしてたくさんの 
プレイヤ I たちじ喜んでもらえる 
かと常々考えてわられた二代目店 
長の長内さんじは、いまだじ深く 
頭の下がる思いです。 

どんな趣ホ、どんなみ野でも、 
例えばゴルフ、スキー、将棋じし 
てもうまくなリその道を極めれば、 
周囲の人(世間の)から評価され 
ます。自己満足：^上の様々なプラ 
スが自らじ与えられるのが普通で 
す。ところが、なぜかゲー厶でハ 
イスコアを極めても、世間の人か 
らはピからどうしたであり(テト 
リスは除く)、ささやかなイベント 
すらほとんどない現状下では、結 
局は自己満足で終わつてしまうの 
です。 

そこらぶじ、進学や就職をきつ 














模範プレイする巧寒。辟つばりイベン h は楽 
しい0 


プレイヤー)じ敗れたのです。そ 
の時じ、「戦いじ勝ち負けはつきも 
のだよ。こればっかりは運だから、 
次やったら僕が負けるかもしれな 
い」と、対戦相手の小川さんじ励 
まされたのです。 

. 2^来、栓はゲ—厶イベントじ卜 
ライするときは、自信過剰で挑ん 
ではいけないといぅポリシーを持 
つよぅじなりました。 

また、マ—ブルマッドネスのイ 
ベントのときは(このゲームは一 
回プレイするだけでものすごく疲 
れます)勝ち抜いてホ勝じたどり 
着いたまではよかったのですが、 
対戦相手の VERTEX (ハイス 
コアプレイヤ I 集団)の山根君も 
私もすでじボロボ□。まるで巧ラ 
ウンド目のボクシング試合のよう 
な苦しい戦いを繰り広げ、着てい 
た服は汗でビシヨビシヨじなつた 
のを覚えています。 


ちなみじ、この戦いでは準優勝 
となりましたが、ここまで力を出 
し切った戦いだったので全がくや 
しくはありませんでした。 

イベントは、 III 代目店長の相川 
さんの時代じも行われました。 

この頃じなると、店内の様相は 
また-変し、体感ゲ—ム、大型憧 
体が店内で大きな部みを占めるよ 
うじなりました。ファイナルラッ 
プが都内では最高の6台入るなど 
して、大変なにぎわいを見せてい 
ました。 

1988年じは、毎月—回ファ 
イナルラップのイベントが催され 
ていました。このイベントではた 
くさん参加することじよつてポイ 
ント制が設けられるなどの工夫が 
こらされていましたので、毎月た 
くさんのファイナルラップ小僧が 
集まつていました。 

また、店長の相川さんは大のア 
タリ好き、そのせいか他店ではも 
う見ることのできないようなアタ 
リゲームが店内じ何台もあって、 
ファンを喜ばせていました。 


愛するヴ J ム巧《 
た«に 


いささか懐古趣ホじわちいつた 
かのような私の記事じ「もうみか 
つた、そろそろ終わりじして よ」 と 
いうような声が聞こえてきそうな 
気がしてきました。 

そろそろ筆をおくことじします 
が、最後じ愛するゲー厶界のため 
じ2、3語らせていただきます。 

まず第-は、これまで業界を発 

展させてきた原動力-ビデオゲ 

I 厶を もつ と愛してほしいという 
ことです。 

確かじ、時代の流れとしてビデ 
オゲー厶より収益性が高いと思わ 
れるクレ—ンやメダルゲ—厶じ目 


を向けることは理解できます。 

ですが、時じ「もうビデオゲ— 
厶は儲からない、その時代は終わ 
つた」 というようじ、これまでア— 
ケ—ドゲ—ム界を支えて きた ゲ— 
厶をおとしめるような発言が業界 
の内部から発せられることは実じ 
悲しいことです。 

そんな声を耳じするとき、私は 
そんなことはない、ゲー厶はおも 
しろければ、質が高ければ今もな 
わ膨大なプレィヤ—たちの、むをと 
らえ、結果として大きな利益をも 

たらす力-その立場を失つてい 

ない、と声を大じして呼びかけた 
い思いじかられます。 

ビデオゲー厶を不当じ自らの手 
で わと しめないでほしい、 と 切じ 
願います。 

話は飛ぶようですが、考えてみ 
てほしいのです。 

家庭用ゲ—厶の巿場は業務用ゲ 
I 厶の巿場よりはるかじ大きなも 
のじなつていることは多くの人が 
知つています。 

しかし、この家庭用ゲ—厶(ソ 
フト)を、 その数(作品数)じわ 
いてもその質じわいても支えたの 
は業務用のビデオゲームなのです。 
業務用ビデオソフトの蓄積と移植 
なしじ、今日の家庭用ゲー厶の隆 
盛はあつたでしょうか？ ありは 
しない、というべきでしよう。 

この ことを、 むじとめて、ゲーム 
業界の皆さんじ今後もおもしろい 
すばらしいゲー厶をつくつていた 
だきたいとお願いしたいのです。 

もう ひとつ、弱輩でありながら 
苦言を呈したいことは安易なアダ 
ルト姐いです。これは中高生より 
もヤングアダルト(若いサラリ| 
マン • OL ) ならわ金を豊富じ持 
つているからそちらを祖え！と 
いう発おのことです。 


このことじついても私は理解で 
きます。売り上げをあげるためじも、 
また大人が支配しているこのな会 
で巿民権を得るためじも、大人を巧 
ったほうが有効だということは事 
実でしょう。客層を広げることは 
当がです。 

どが、目先の利益狙いじはしる 
あまり、 少年たちをおろそかじす 
るのは間違いであると思います。 

かつて私はか年でした。たまた 
ま出会ったゲー厶じ魅せられ、ゲ 
I 厶センタ—で出会った仲間と店 
長•店員とのふのふれ合いじょっ 
て、大人じなった今も(サラリー 
マンですが)ゲー厶への愛情を断 
ち切れずじいるのです。5年2$上 
も延々とゲームとつき合い続けて 
います。 

あの少年時代、「子供はうるさい、 
儲からない、じやまだ」という態 
度でお店じ接せられたら、私は今 
日までゲ I 厶じつき合ってこられ 
たか疑問です。 

いまの少年は明日の大人です。 
この S たり前過ぎるほど当たり前 
の事実を、どうかちれずじ、少年 
たちとマジメじつき合ってほしい 
と願います。 

少年の日じゲ—ムとゲー厶セン 
ターじ、いい出会いをした人は大 
人じなっても長くゲームを愛し業 
界を支えてくれるじ違いないので 
す。 

いささか自みのみをわきまえず 
じ勝手なことを申しあげたかもな 
れませんが、これもゲームを愛す 
ればこそとご理解いたピければ幸 
いです。 

もうお別れです。 

すばらしいゲ—ムとの出会いの 
場をつくつてくれた巣鴨キヤ□ツ 
卜じ、、じから、ありがとう！ 

(菱 


かけじゲー厶から離れていく人た 
ちが年々急増しているカギが隠さ 
れているよぅな気もします。 

さて話のほぅは少し脇道へそれ 
てしまいましたが、 S 時の巣鴨キ 
ャロットのイベントとしてまずわ 
もしろいと思つたのが模範プレイ。 
月じほぼ—回行われるゲ—厶イベン 
卜ごとじ、そのゲー厶の-流プレ 
イヤ—じよる模範プレイがあるこ 
とでした。これは結構人気を呼ん 
でいました。 

私たちのゲ—ムサ—クル 「VG 
2」のメンバ—も、よくデモじか 
り出されていました。 

私が特じ印象巧く覚えているイ 
ベントはタイ厶トライアルのパッ 
クランドのときでした。あれほど私 
が自信を持つていたパックランド 
で、激戦の末、故小川さん(バル 
トリックや S D I など全国トップ 
スコアを次々とマークした英雄的 
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グラディウス in. ¥ 75,000 

大旋風 . ¥ 38,000 

ザ • ハスラー . ¥ 8,000 

四川省 . ¥18,000 

クラウンズゴルフ . ¥ 25,000 

ギガス P 付 . ¥8,000 

ダブルドラゴン . ¥ 25,000 

ニユージランドストーリ……¥ 25,000 
熱血高巧ドッジボール部……¥12,000 

ワールドスタジアム， 89 . ¥ 80,000 

クラックス . ¥ 20,000 

エキサイティングアワー…… ¥15,000 

ゼビウス . ¥8,000 

スラップファイト . ¥ 18,000 

スター フ オース . ¥13,000 

マッドギア . ¥ 25,000 

クオース . ¥ 30,000 

コンバットライブス . ¥ 90,000 


ギャルの告白 . , . ¥ 30,000 

ワンダーボーイ . ¥ 20,000 

ライフフォース . ¥ 27,000 

U S クラシック . ¥ 35,000 

火激 . ¥ 15,000 

タンク . ¥10,000 

ダッシュ野郎 . ¥ 20,000 

バルガス . ¥8,000 

エイリアンズ . ¥ 65,000 

西遊降魔録 . ¥ 20,000 

エレべ一夕ーアクション……¥8,000 

アルカノイド （ P 付） . ¥7,000 

中華大仙 . ¥15,000 

テトリス . ¥ 75,000 

カダッシュ . ¥ 65,000 

大工の源さん . ¥ 75,000 

チキチキボーイズ . ¥ 125,000 


デンジヤラスシード（ロム）…¥10,000 


華弥ま . ¥15,000 

ナイトギャル . ¥15,000 

セカンドラブ . ¥10,000 

台湾マージャン . ¥10,000 

1941 . ¥ 100,000 

ドンキーコング . ¥8,000 

ザ麻雀 . ¥3,000 

麻雀教室 . ¥10,000 

シティーラブ . ¥10,000 

雀王 . ¥10,000 

ジャントツ . ¥5,000 

パーフェクトビリヤード ...... ¥8,000 

パステルギャル . ¥5,000 

フェイスオフ（ロム） . ¥10,000 

マージャンシスターズ . ¥8,000 

お雀子クラブ . ¥8,000 



本社（株）乂ク7 


ま京都江戸川区松江 2-1 日-16 振込先太平洋銀行江戸川支店 

巧日 3(3652) 巧卵 FAX 03(3652) 8474当日柳189024 


屋体 • 基板 • 蹲のコ—ナ— 


►営業時間は AM 1 日；日日〜 PM : 



化戸駅 


至新宿 


太平洋銀行 


她下鉄な崎が 

□ ■■ 



アルバイト募集パ • 


時間 AM W : 00〜 PMU : 〇〇 •時給等は廠相談•交通費支給 
ユ I I ホ—ム支給♦仕事内容ホール係相談じ晒じます 






















































































































































































ImmlKiillmKiiLml 目一 ^ mm 

IIPIPl ^ 八！ク 1 卜 ^ 身だ。それが、縷を勇気づけ：みじはクリアできないんじゃ 

^ ^ てくれ.- 1 o ご。•、レブ I •<:. oz • .よ、，い、 XL ; LnvLl .. n . f>v J , 一ご I 


☆今回は、僕のゲ—マ—生活 
の-番の思い出を巧巧しまし 
た。未熟な点もありますが、 
生懸命書かせていただきま 
，た。その日その瞬間、僕は 
なりじゲ—ムの価値観と 
のを悟つたような気が 
それはもう3力月 

近^ mit 一！？^^ります。 



我が^^ィナル • 


清の某ゲ—ムセンタ—、 

I 角で高校生がゲームを 

レイしていた。はたから見 
れば何でもない光景のようだ 
が、その時僕はゲ—マ—とし 
ていまだ体験したことのない 
ような緊張じ全身をふるわせ 
ていた。 

画面は、「ファイナルファイ 
卜」の最終シ—ンだった。続々 
と出てくる敵をすべてなぎ倒 
し、いよいよ最終ボスとの- 
騎討ち。 

(ま、まさか、俺の腕でここ 
までこられるとは…) 

In インでベルガ—をここ 
まで追いつめたのは、まつた 
くのはじめてだった。画面上 
部のゲ—ジじ表示されている 
ベルガ—の体力は、もういく 
ばくもない。 

(ひよつとして、いける… 
か？.) 

僕は、手元がガタガタ震え 
てしまつてもうなじがなんだ 
かわからなくなってきた。吸 
い込む息まで震えているのが 
わかる。自分の鼓おがはっき 
りと感じられる。こんな感覚 
は化年の人生の中でもはじめ 
てかもしれない。しかも n — 
デイ—は最後の1人、体力は 
いくらもない。 

(たのむ、クリアさせてくれ) 


出てくる言案はそればかり、 
もぅ何ものにでもすがりたい 
気みだ。 

(あと-発、なんでもいいか 

ら I 発 ) 

僕はあせるあまり、基本も 
巧略法も忘れて正面からベル 
ガ—じ向かっていった。だが、 
それはあまりにも無謀だった。 
ベルガ—のはなったボウガン 
の矢が無情にも n — ディ—を 
貫き、そしてコ—ディーはべ 
ルガーの前にドッと倒れた… 
またしても……。 

「： •、〇 • :•:いこ！^ \ ■ 

傑は、今にもぶき出しそぅ 
な情けない声で崎いた。でも 
それも一瞬どった。まだ、ゲ 
—ムオ—バ—ではなかった。 

てっきりやられたと思って 
いた n — ディ I が、わずかの 
体力を残してふたたび立ち上 
がつたのだ。 

まだいける。僕は、この状 
況で不思議なくらい冷静さを 
取り戻していた。一度死んだ 


のだ。ベルガーが矢 
た瞬間を見はからう 
かのようじ、コ|ディ—は最 
後の気魄を右足じ託して必殺 
巧をくり出した。 

でりゃあ M 

四肢がうなりをあげ、育い 
旋風と化したコ|ディ—は銀 
のま針を次々とはじき、その 
射手めがけ巧いかかる-〇 

撲は、時間がゆっくりと流 
れているような、む地で画面を 
見つめていた。 

壁のガラスが砕け、摩天楼 
じ悲鳴がこだまする…ベルガ 
I の、そしてマッドギアの断 
末魔だ。その叫びも、やがて 
ビル風に吸いをまれるようじ 
遠くなった…。 

(やつたな……やつと) 

何度やっても、最終面が越 
えられなかつた。今まで苦労 
したシ—ンが次々じ思い出さ 
れる。-度は、クリアをあき 
らめて何週間もやらなかった 
時さえあつた。恥ずかしいこ 
とだけど、それまで迷つてい 
た。連続する挫巧の中で、自 


ないか、そもそもクリアして 
何の意ホがあるんだ、ゲ—ム 
はこんなじ無理をしてまでや 
るものなのか？と。 

でも、クリアした瞬間、僕 
じはわかった。ゲ—厶はどこ 
までも挑戦できるところじ良 
さがあるのだ、と。だって、 
こんなじ大きな感動が僕を祝 
福してくれているんだもの。 

普段 CD でしか聴くことの 
なかったエンディングの曲を 
聴きながら、僕はこみあげて 
くる ものをわさえきれな くな 
ってきた。目じぅつるものす 
ベてが、霞がかかったょぅに 
ぼやけはじめていた。 

(東京都高階ろくざえもん 
君) 

★なぜ、グ—ムをやるのかと 
聞かれてち、これだ ありと 指 
し示せるをのはなにちない。 
ただ、や D お之た時のあの感 
覚を体が覚えてしまっている 
から、私は今日ち500円玉 
を両替ずるのである。 



尋^. 













M お—!!巧のまわりにグーマ 
^一はいねえ!！（社を人だち 




な 


んな）それゆえ、2人同時プレイ 
グームは在手で1 P 、 ち手で2 P 、 
1人同時プレ〜 w ^^イ||| 

グインクランドちトライゴンち、 
ファイナルファイ h ち巧さま1人 
でインカム2倍!!だからをな目で 
見ないでね。やつてやるぜ!！ 

P . S •でを、ダライアスは無巧〇 

(愛知県しわよせ巧面君） 


’ n ご?4 

パ：’こ：む"《 



總細 

を力て品いかか、堅し、... 
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こ D ないおき 
塑兀人のお D =: 

☆はっきり言っておきますが、 
私はすごく怒っています。 

その原因は「阿部隱太郎」 
さんです。彼は、ゲーメスト 
から厶マ年の1月号まで、 

4回じわたってアイランドで 
「徳島は田舎/®を売ってる 
本屋が1軒」「ゲ—センが4力 
所しかない」などと書いてき 
ました。しかし、あくまでそ 
れは鳴門巿のことです。徳島 
巿じは他県じ自慢できるよう 
な巧もあるし、どの本屋じも 
©はあります。 


で、彼のやつてきたことは、 
はっきりいって女の子に対す 
るいやがらせであり、ゲーマ 
—の品位をもをとす行為だと 
思うんです。だって、(負けた 
のがくやしかつたとはいえ) 

下、むまるだしで女の子じ声を 
かけ、テトリスの腕を自慢し 
ょうとしてるのですから…。 
そろそろ、バカなことはやめ 
たらどうなんですか。 

もし、まだこりないのなら、 
徳島キャロットの常連さんた 
ちが相手するそうですから 
(ちなみじラィン530台で 
カンストしてます)。梅田梅夫 
皎さんは「オレが相手してや 
る」 と予告してましたよ。 
(香川県 LED 君蠻) 


★お——つと、これは意外な 
つさ上げだ u 立場がないぞり 
どラする、阿部陽太郎 u 
困ったぞ、阿部陽义郎り 



南蛮18^の？ A ィょ 
イカしたグ I ム 


☆先日、ゲ—センでおわいじ 
笑わせていただいた。もちろ 
ん、あの「ピットファイタ I 」 
様じだつ。いきなり「なさけ 
むよう」の「強者たち」、そし 
て一二人 III 様のあのデモ。考え 
るまでもなくクレジット•才 
ンだ。写ま取り込みの画像は、 
私のような色モノ好きの感性 
を激しくゆさぶり、炎のよう 
じ燃えさせてくれた。もちろ 
ん、肝、むのアクションもすん 
げ—グ I だつ。そして、勝者 
を持ち上げてたたえるフォー 
クリフト、積み上がる「残虐 
行為手当」の札ま…もはや言 
うことはない。やはりアタリ 
だ、やつてくれるぜ。 

今までも、スタンランナ I 、 
ハードドライビングなどでプ 
ログラムにギャグを満たしま 
くつてきてくれたアタリ…。 

守りじ入りつつあるダーム 
巧じ、新たなギヤグメ—力— 
として君臨せよ M もちろん私 


は大フアンだ。ではみなさん 
「コインいつこいれる/そし 
て最後じ「あショックウエ| 
ブ」(何のことじや)。 

(兵庫巧へちまプ—君) 
★「さずがアタリ u 俺たちの 
理解を超えたことを平然とや 
つてのける一」(デ n もか 
;?) 「そこにシビれ る！ あつ 
こがれるラ U 」 

君の周りじち、なにこれあ 
やしげ一といつて敬遠してい 
たグ—ムはないか？やつてみ 
ないことには、面白さを知る 
ことはでさんぞり 



ワタシにだ0て 
言ねせてほしい 


3月号のアイランドで、グ 
ラの無敵じついて書いてた 
人に言いたい。君の言ぅこと 
も、もっともだ。が、無敵プ 
レイヤ—じだって、自分の目 
で最終面を見たいとか、理由 
があるはずだ。かなくとも、 
グラのをやっていた人間がそ 
の巧を知って！度も「やりた 
い」と思わずにいられるか？ 
ゲ J センが楽しむ巧だとは 
私も思うが、時間つぶしとか 
目的はいろいろあつて当たり 
前だと思う。ど—遊ぼうが、プ 


レイヤ—の勝手でしょ、結局 
さ(台をぶつたたいたりと夕 
そういうのはもちろんだめだ 
けど)。もし、それでも悪いと 
君が思うのなら、その巧で彼 
じ「そういうのは…」といえ 
るか M (ケンカになるだけ) 

同じ号の、巧脯！君じも少 
し育いたい。 llrh レイして 

「難しいだけのクソゲー」と 
片づけるのは…とあつたが、 

実除、中じはそういうのもあ 
るぞ。いくら多くの人が苦労 
して作つても、つまらないも 
のはつまらない。好みじ もよ 
るとは思うが…。 

1回というのは極端で、巧 
はだいたい2、3回はやって 
みるが、「良い点を見つける」 
とかの問題なのかゲ—ムっ 
て？ゲ—ムは遊びなんだから 
嫌いなものをあえてやる必要 
なんてどこじもないし、考え 
てやるもんじや—ね—と巧う 
ぞ。ゲーマ I をひきこむもの 
があれば、いいじゃん。うっ 
ぷんばらしじくる人だってい 
るんだし、それが逆じなっち 
や、まずいじやん。 

(神奈川巧ドラドラショッ 
卜君) 

★なかなか、説得力があるじ 
やん。しかし、3巧号の彼が 
言いたかつたのは、「無敵は悪 
い」といラことだったのか7 


「まともにやつてる人にとつ 
ておそろし<興をそぐちのだ 
しプレイ時間ち長くなる、そ 
のへんにち気を配つてほし 
い」と言いたかつたのではな 
いか。 



巧〇ずが D の 
グ I マ I でずが 


はり、女の子がゲ—セ 

A 12クづら理度、 

店の造りがどぅのではなく、 
男の子が受け入れてくれるか 
どぅか、の点だと思、っ。 

「なんど、女のくせじをな奴」 
と言わんばかりにジロジロ見 
られるのがいやで、自分1人 
だとデパ—卜のゲ—ム n — ナ 
I しか行けませんもの、いま 
だじ…。 

(石川巧 nil さん) 

★3 巧号の夢野さんの論文の 
反響が、女性からた < さん巧 
た。それによると、やはり男 
のほラは「へ—つ」てな感じで 
ちそれが大勢となると女の子 
は居瓜地おくなるそラなのだ。 

と、いラねけで男性諸君は 
今後留なずるよラに。 

2 ->»じをやつていた8 
歳ぐらいのガキが、「地 
巧を征服するのは巧だりお前 






























♦(第 3 の月デコ版巧き1添田修蟲君） 
★スクリーンでは、入り切らない。 
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葬られた真実 


ククこみ5巧 


二2巧号のパズル、正答率が100%なのに 
が 残念賞があるのはをだ！ 

という つっこ みが山のようにくるとみた。 

というハガキが何枚くるだろう。 

というハガキがくるじちがいない。 

(熊本県巧藤英寿君） 

卜あんただけや。 

ベ先日の TV。 サラマンダのゴーレムのテ 
^ ー マじのって飛巧機から降り直:ったべ 

一力一国務長宫は、戦閱意欲に満ちあふれて 
いるようでした。 （兵庫県杉翁を君） 

卜これで曰本を巧瓜だ。 

ベ:^お願いだ。スプラッターハウスのビデ 
^ 才を作ってくれ〜。今、63人の著るが 
ある！ （大阪府巧将人看） 

卜ずごいぞり 

「このクソゲー、5年前出せば売れて 
な たかもね」「じや、なんでクソゲ--なの 

にやってるんですか？」 

(ニヤりと笑って）「遊べるクソダーだから」 
(「がんばってコール」自爆郵郎君） 
卜滕てばよかろラって巧ね。 

ベ:2月号 P.110 ウィルトーク小田原のテ 
ぶ トリスのハイスコア、*いく一をじ入れ 
っぱなしでプレイ、、…でんじやらすなプレイ 
だ。 （静岡県らおこさん） 

卜舌を、でなくてよかった……。 

く: FF ではまずハガーを選び、すばやくレ 
ぶバーを左右に振る。すると…「ババン 
ババンバンバンバン」。8時ダヨ！全員集合 
みたい。 （群馬巧福澤雅に君） 

卜これが驚異現まあてのネタだとは。 




らなんかに邪 巧され てた まる 
か」と叫んでいた(危ねえ)。 

(神奈川県スプラツタ—ハ 
ウス映画化希望君) 
★たのもしいぜ U 


学受かつたら基板ほし 






-1。でも、家でやると 
なると親ゥケ もょ いゲ I ムに 
しなくちやな—。おしやべり 
したり、 VGM やル—ルもわ 
かりやすいゲ—ムだと親父も 
客ぶかも。となるとやっぱり 


パ D — ドリフト 


かなぁ…けど、あんなのがい 
きなりみ割料金で届いたら殺 
されるな… 320おも あるし。 

経るが安定し統けてれば、 

大借金して今の家(化粧品店) 
ぶつつぶしてゲーセンにする 
つもり。親父を第-のおをと 
しておくのが巧ふだ……。 

(巧玉巧登山ヌ•ヴ H ガ君) 
★埼玉の获野さんとこのお父 
さんは、息子なんの言®にを 
なずるよラに。 


K 統領、本当にゲーム1 
台だけでいいのです 
か」「ぅむ。あとは彼を送り込 
むだ：！^で、膊手じ暴風雨や 
ら超新星巧発やらが起こつて 
ィ〇ク軍は全滅だ。ワハハハ 
ハ…」。—のちに、この作戦は 
「砂巧のあらし」と呼ばれた。 
(愛知県はまきた原人だよ 
—ん、だよ—ん君) 

★時まネタつてやつね…。 


IIP ち部じ手紙で文章を送 
つた受 n と、こうして 


アンケ—トハガキで送った巧 
合作、*同じ内容ならどちらの 
ほぅが印象ありますか？ 

(福を ROKU ちやん) 

★アイランドじ載りやずいか、 
といラことならどちらち同じ 
でずが、アンケ IK のほラは 
ライタ—から社長までほとん 
ど目を通していまず。自分の 
担当ぺ—ジの反応は当が知り 
たいからね。 

だから、皆さんがアンケ— 
h に書いたことはそのままこ 
つちじ届いてるんでずよ。ガ 
ンガン、言いたい放お書いて 
<ださい。「今燃えてるグ— 
ム」などのデ—夕ち、曰々を 
化ずる人気グ—ムの勤向を知 
る貴重な情報源なんでず。：^ 
円出させちやつて申し訳ない 
でずが、ぜひぜひ毎月をつて 
<ださいりグ—メス S の未来 
を決めるのは、読者なのでず。 
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諭說黑郑 


私はダ—ムに 
がぶ y よりたい 


☆昨年から今年じかけて発売 
されたほとんどのゲ—ムが、 


「続編モノ」「どっかで見た」 
「〜じクリソツ，(死語)」のど 
れかじあてはまりますね。 
「文句いうならオマエが作れ」 
と言われてもムリなのですが 
しかし、 どうも ゲ—ム製作当 
初の基本コンセプトが「こん 



，(千葉県定岡秀を君)★職務は 
へビ—でやつかいばか〇。 



な作品を 作ろう！」 でなくて 
「これじすれば無難だ」 とい 
、つのがミエミエなのです。 

最近思うんだけど、「_般向 
けゲ I ム」とは「とりあえず」 
的なゲ—ムのことじやないで 
すか？とりあえずわかりやす 
いゲ—ム、とりあえず人気が 
出そうなゲ I ム、とりあえず 
女性じウケそうなゲ—厶……〇 


へが風！ WJ ラ 
館、=:つツで^は=:ジ 

族わヴお、、}巧' g rj あク 
ち•ラに•攻ず7だウ 
た r J 核！ぜ様 n 
スと進しツなゴツ 


かつて、 ミッ ドナ イト ラン 
ディングの製作者の方が「地 
巧すぎるからドンパチ入れろ 
つて言われたけど、これは そ 
んなゲ—ムじやないんだ」と 
熱く語つていたけれど、ムマ作 
られている、あるいは作られ 
たゲ—ムじ「これだけはゆず 
らなかつた」 という モノがあ 
るので しょう か？色々な制約 
の中でゲ—ムを作るのは本当 
じ大変で苦労の多い仕事だと 
は思うのですが…。 

近況じなりますが、現をテ 
トリ スじ燃えまくつています。 
下手ながら1年近くやリ这ん 
だかいあつて、ライン 100 
ぐらいで終わつていたのがラ 
イン700ぐらいまで粘れる 
ようになりました(授業料い 
くら使つたことか…)。 

しかし、テトリスをしてい 
てしみじみ 思う のは「ゲ—ム 
を信頼するつて大切だな—」 
つてことです。真剣じ頑張れ 
ば頑張るほど"楽しくしてく 
れる"つて感じ。長い間やり 
こんでいて、「ここでねばれば 
絶対ホがくる！」って信じて 
ブロックをつんでいくと、 ま 
るでそれじ応えるかのよ！じ 
ホがくる。それがゲームの面 
白 さじ やないかな。 

なんじしろ、「なじこの巧 
撃、信じらんね—」なんてゲ 


—ムはゲ—ムとは呼べないで 
しょねえ。やっぱ100円の 
重さを知つてるゲ—ムじやな 
いとヤル気でないょ。 

(奈良県麻城ひとし君续) 
★ "10日円の重みを知って 
る'グ I ム"…それなのだ。 



夢はまてしなく 
広がるのだった 


☆僕の夢は、映画監督になる 
こと だ。「スピルバ—グがなん 
ぼの もんじ やあ」を モット— 
じ、「ぴあフィルムフェスティ 
バル」「えび天」を目指して企 
画倒れを連発している今日こ 
のごろである。 

え？ゲームと何の関係があ 
るのかつて？フフフ、僕はね、 
「ナイトスト ライカ—」を 映 
画化したいと思つてるんだな、 
これが。 


ま人公は、新米だが有能な 

イトストライカ— 

N S 。 それを取りまく 


人々…彼じあまり良い感情を 
持つていないベテラン NS 、 
主人公の憧れでもある凄腕の 
女性 NS 、 良き理解者である 
司令官、などなど。 

仲間のま切り、喪失、殺人 
でもある任務への苦悩。その 
他の様々な経験をして成長し 


た、王人公は、 NS 組織の力を 
結集した大がかりな作戦じ参 

加することじなるが-とま 

あ、あくまで「渋くて」「骨太 
で」「ハードな」物語じしたい。 

主演もみめてある。織田裕 
二だ。トレンデイ—ドラマな 
んぞにばつかり出てるよ一だ 
が、新境地を開かせてやる。 

顔も精悍だし、多少屈折して 
そうな ところもまたい いぞ。 
NS のコスチユ—ムである黒 
いツナギも似合いそ—だ。吉 
田栄作じやそうはいくまい。 

NS のメンバーは世界中か 
ら集まつてるだろうから、女 
性 NS も金髪でボヨヨンなね 
—ちやんじしよう。司ん丑呂じ 
は特別出演としてシヨ—ン • 
n ネリ—を使いたいが、 US 
ネ〇ビ I じなつてしまうので 
千葉真-じしてわこう。音楽 
は当がズンタタ。新曲も多数 
使用する。 

そしてり最大の見どころは 
金を使いまくつての戦闘シ— 
ン M インタ I グレイなんか実 
物大のを W 台ぐらい作つちや 
うぞ。 

イルミネ I シヨンの光をそ 
の機体に反射させ、ネオン街 
のメインストリートを駆け巧 
ける黒い疾風……。 

うひ-ゾクゾクしてきや 

がるぜへひい。モビルア—マ 


I じも変形させるぞ。こいつ 
はロボコップ2号の ようじ、 
ストップモ—ション(コマど 
りの人形アニメ —ション)で 
動かそう。2体1組じなって 
生身のテロリストどもを樹散 
らすのだあ。ああたまらん。 

う—む…本当じどっかで作 
らせてくれないかな—。ガン 
〇 ッドやク〇イ〇ス 2050 
なんかよりよっぽど面白くな 
ると 思うんだけどな——〇 
いいや-.「作らせて もらえ 
るかな」ではない！向こうか 
ら頭下げて「作ってください」 
と言つてく るよう なビッグな 
監督になってみせる！燃えて 
きたぞすふおおおおお mi 
と、いいかげん盛り上がっ 
た。将来ゲ—ムを作りたいと 
思っている人も、「人に感動を 
与えるモノを作る」という意 
巧で僕と同じ道をホんでいる 
わけですな。共じ夢を実現さ 
せるためがんばり ましょう！ 
W タイト— さん、 もし これ 
が実現した時は、どうかご協 
力お願いしますよ！ 

(福島県木枯らし紋太郎君) 
★なんかずごいこと言つてま 
ずが…。今、グ—ムやつたり 
アイランド読んでる入が将来 
いろんな ns ずるよラになつ 
たら楽しいよな。明るい明曰 
は我らが築 < のだ。 
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(埼玉県石川雄一君） 

★けつこ一誰にでをクリアでを 
るんで、今からでをトライ！！ 





-クシ-ルというグ-ムが 
Jf あるが、はて、"ダークシー 
ル。って何だろラ？とゆ一ねけで 
英和巧巧を引く0どれどれえ一と、 
DARK はリ1い、ちが滿いム 
SEAL はあざらし J ••••一〇 
なるほど、 r 暗いあざらし J のこ 
とか!！ビデオを即邮本持ってたり 
して。 

(大阪府うわ- ろつ君） 





た。 【へビが強か- 


たとい ラべさか） 
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オペレ—夕— 

からひとこと 

☆今回は、少々残念な話です。 

1月 W 日、ぅちの店から、 
エアバスタ—とコラムスの基 
板が盗まれました。犯人は高 
校生で、ほかのダ—ムセンタ 
I に基板を盗みに入つたとこ 
ろを捕まりました。さいわい 
基板は戻つてきましたが、ゲ 
I マ—の中じこんなことをす 



る人がいるとは思いませんで 
した。 

これまで も匡体専用の鍵を 
使つて舊体を開け、ただでク 
レジットを入れているのを何 
人か見つけたことがあります。 
彼らは、中古業者やゲ—セン 
の私い下げで手に入れた售体 
の鍵を使つていて、今回の犯 
人 もそう でした。 

それで、業者やオペレ—夕 
—の人じを意してほしいので 
すが、匡体を売る時に鍵まで 
渡さないようじしてください。 
図体だけでかくても頭が子供 
の人間は、自分の持つている 
鍵で開く售体じゲームが入つ 
ていれば誘惑に負けてしまう 
ようですから。 

^—難易度の問題について、 
オペレ I 夕 I 側から。 

ゲームじは、色々なシステ 
ムの物がありますから、難度 

設をはひとつの理屈では片づ 

かないですよ。特に、パタ I 

ンがシビアで復活が苦しいも 

のは、難度を下げても先じ進 

めない人がほとんどです(店 

じくるお客さんで自力で攻略 

パタ—ンが組める人は-割ぐ 

らいなのです)。 

だから、上手な人は長時間 

遊ぶわ下手な人はやろうとし 

ないわで、どう設定してもイ 


ンカムは悪いのです。 

(愛知県足立謙二さん) 
★犯罪してまでゲ—ムして、 
楽しいかり(怒) 

メ h ロシテイへ行け U 



忘れないで！ 

己00円の関係 


☆私は悲しいです。なにが悲 
しいのかって、それはゲ—メ 
ストが私たち読者から離れて 
いつているということです。 
今までは500円で手に入っ 
た『ゲ—メスト』がゲ—メス 
卜じ とっても読者 じと っても 
すべてであったはずです。 

それがどうでしょう。ゲ— 
メストは私たちが払った50 
〇円を使って、®屋とかス n 
ルピウスとか私たちの手の届 

かないところじお金を使って 

いる。ゲーメストはゲ—メス 

卜ではない場所で活動してい 

る。 

読者を離れ、一人立ちして 

いくゲ—メスト、ああ神様、 

ぼくからゲーメストをとらな 

いで、ゲ—メストををえない 

でください。 

(高知県大川ゆうじ君) 

★ラー ん、なかなか鋭いとこ 


ろをついているんじやないだ 
ろラか、といラことで、会な 
の意見として社長から話しで 
ちらいましよラ。 

—— KW ゆラじ君、お手紙 
ありがとラ。そして貴重な5 
〇〇円を払つて毎月ゲーメス 
h を買つていただいて、むか 
ら感謝していまず。 

大川君の言ラ5日日円の関 
係、それがずベての関係、と 
いラ言葉に じ一 んとさました。 
ほんとラにその通〇でず。そ 
の関係によつてグ—メストは 
支えられてさたのでず。 

この関係は今後を変わらな 
いし、変えてはならないと思 
つています。読者の皆さんと 
グ—メス h の関係がそラ感じ 
られな<なつたら、グ—メス 
h の誌面づくりに問題ありと 
考えなければなりません。そ 


ラならないよラに頑張りまず。 

ところで、@屋やスコルピ 
ウスでずが、発進ずることは 
お伝えしましたが、「なぜ」発 
進ずるかといラことは伝わっ 
ておりませんでしたね。言葉 
が足りなかったと反省してお 
りまず。 

まず®屋。グーメス S は読 
者との結びつさ、接点をさま 
ざまな形でつ<りあげていこ 
ラといラ方針でいまず。例え 
ばゲーメス h 大賞ちグーム懸 
賞論文ち、またメーカ—と夕 
ィアップずるなどして順次開 
催しているゲ—ム大会などを 
その意図で行っていまず。 

@屋では、お店を単なるゲ 
—ムグッズの販売だけではな 
<、るメ I カー のご協力を得 
ながらイベン S を開催ずるな 
どして、読者とゲ—メストと 


メ—カー、 および ゲ！ ムセン 
夕—との交流の場として生か 
せるよラにしていさたいと考 
えていまず。 

その考えから、近い将来@ 
屋号といラ車を走らせ、全国 
のゲ—ムセンタ—を巡りなが 
ら読者の皆さんと交流したい 
と計画していまず(これを読 
者のアイデアでず)。 

次に、ス n ルピウスのこと 
でず。 

今回は、ゲ—メス K 編集部 
の石并ぜんじ、 GOD 鈴木が 
中也となつて制作しましたが、 
将来はゲ—ムづ<りつてどん 
なをのか自分ち参加してみた 
い、こラいラずばらしいアイ 
デア•企画があるといラ読者 
の皆さんの参如の場にしたい、 
そラいラ夢を描いていまず。 

現在、内神田の倉庫の S 階 
で編集され、皆さんのお手元 
に届けられているゲ1メス^ 
でずが、今後ち読者の皆さん 
と巧につ<つていちたいと考 
えてお〇まず。そしてグ—メ 
ス h から生み出とれてさた® 
屋やス n ルピウスちまた、皆 
さんと巧に成長していさたい 
と念願しておりまず。 

(新声な社長加藤博) 
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月の-曲! 



池沼男がき】 


i (巧奈 W 県 SF 八イスブリッタ—君) 
★言いたいことはねかる…だがなぜり 




巧星グロリアの用光は巧じ 
弱肉強みを叫びながら大地を 
突き刺している。並の人 M な 
ら化子なしでは5みともたな 
い巧がの BW —〇 


4^ ( 福岡ちマルべ二の 
方ど—をでした。国±無 
双西島マジ夫君)★お奉 
巧サンドラ。 


が砂の中に、かつては町と 
呼ばれていたであろ^々が 
取り残されている。住まぅベ 
き主もわらず、鋪びた風のほ 
かじは肪れる者も^いこの廃 
巧じ残つたのは、酒巧のをバ 
I テンただ-人。そして…… 
酒場は今、二人のをがいる。 

「どこから流れて来たか知ら 
んが、 とつとと 消えな。この 
巧には死に神しか住んじやお 
らんのだ」 

カウンタ—の巧でバ J ボン 


A (東京都仁王グレ — h 君) 
★つるりん<んつて知つてるかい7 


4^ ( 神奈川県«祇か緑さん) 
★なぜ、そこまでして八ンバーガ| 


を抱いたまま、を巧がダミ声 
を上げた。そのままラッパか 
みで-気に巧る。 

妙なをだつた。まるでをお 
がいるのを知つていたかのよ 
うにぶらりと入つて来ては、 
ずつと力—ドを統けている。 
互いに-雷も口にせず、みか 
きすらないのだ。 5 の中じ何 
かが充ちるのを待つているよ 
うにも見受けられた。酔いの 
せいもあつて、どれをとつて 
もちおじは気に入らなかつた。 

か-発ホらわせてやるか々 
ビンを巧り締め、ふらつく 
足取りで立ち上がる。 

「——^^つつあんはどうして 
ここ じ巧つているんだ 7 J 
カウンタ—じ巧を向けてい 
るほうの客が、振り向きもせ 
ずに间うた。がを突かれたを 
おのおじ I 巧反抗のをが巧か 
んだが、ややあつて$巧れ 
たようじ口を開いた。 

「 . ここはグロリアーの化 

山巧じゃつた。ワィルドリザ 
I ドが来るまではな……。奴 
らのせいでこの巧には今や死 
じ巧しか住んどらん。巧され 
て、さらわれて、巧つた考も 
みんな町をがれていきんつた 


いとレの5ツソー 

(いとしのエリーの節で) 
かせいだこともある 
つぶしてみてもなわ 
立て直す気持ちがあれば 
いいのさ 
巧にしてみりや 
これが最後の巧機 
ダボォレイザァ 
フォ1-ントピ イド ォ 
くらつてもつと BABY 
無！にシユ—テインアイズ 
ハマツてもつと BABY 
巧がじデストォイコア 
ツライ淚の日が統く 
ミツソーテオガン 
フォ ー スフイ：ルド 
(i がアカデミック伊藤君) 
★おお—、 似にしみるぞラ。音を 
チップになつたつちりで切々と歌 
いちげてしまおラ H 




……。化は W 年この巧で生き 
て来たんじや、がれられんの 
じや、 liSfS を見届けねばなら 
んのじ や！」 

I 巧に巧し立てると、ちお 
は再び座り込んでしまつた。 
カウンタ—のおからほい嘴旧 
が漏れ始めたが、客たちは不 
動のまま カー ドを統けていた。 

……留がおわった。 

声がかかつた。 

「-_杯寅おうか」 

シヨ ツト グラスじ满たされ 
たバ—ボンを-ホでがみ干し 


(巧察川県シンデイ待田若)★巧つて……なんだろラ。 


たをのをの一首は、を爺に巧 
っていたアルコ|ルを I 瞬に 
し冷や汗じ巧えせしめた。 
「トヵダの巣はどこだ？」 

「あ、あんたら、奴らと戦ぅ 
気か口……やめときな。奴ら 
が来てから-体何人の男が挑 
んだことか……。-人も帰つ 
て来やせんかつたんじやぞ！ 
…ミ何でそこまでして黄金が 
欲しいんじや？化じはさつぱ 
りわからんょ……」 

客たちが初めて顔を^げた。 
「おっつあん一^黄をての 
は何だか知ってるか？」 

. 7.」 

「黄をてのは本当は人のふな 
んだょ。人が死んで±に巧る 
と、そいつの、むの、まつさら 
な f だけが黄金じをわるん 
だ。だから黄をはあんなに光 
り巧き人をおきつけるのさ。 
特にふの巧れた奴らをな 


「巧たちは黄をが欲しいんじ 
やねぇ。*人の沪は奴らに渡 
しちやいけねぇんだ。このま 













































































t (ふたたびキャンパスノ ー s の表紙ウ 
ラさっかばず君）★ご一緒に〜はい。 


t (東京都 FZ 人 II 君） 
★私としては、レジオンの 
ほラが好さなのである。 


卜（東京都 M . K . K . 君） 
★パンクさせるよりつぶし 
ちゃえってね。 




を拓いた連中 
の魂を巧らに 
弄ばれてた 
まる かよ！」 
をたちのち 
葉が胸に深く 
唆い入つた。 
官窠を失い、 
俯いたまま立 
ち尽くす老爺 
に、静かじ言 


菜が掛けられた。 

「トカ ダの巣は どこだ？」 

「……東の山を2つ3つ越え 
れば、もぅ奴らの用張りじや 
ょ……本当に行くのか？」 
革袋をカウンタ—にがり巧 
げ、出て行かんとするをたち 
のがじ、老おが芦を掛けた。 
「る前を曲いとこぅか」 

「——ジェィとケネディ。府 
つてきたらまたここでがませ 




ぃ：：ぶ 

i 蒙 




^1 


1 


I コング、旧 ラリ— X 、 ゼビ 
ウス、ペンゴ、エキサイティ 
ングサッカ—、 フリ ッキー、 

ミスタ—バイキング、刃心者君、 
空手道、テラクレスタ、ロー 
ドフアイター、ビットフォ— 
ル U 、 スバルタン X 、アッポ 

I 、大富寒など。 

往年の名機じ酔いしれたい 
といぅ人じは 

アッブダウン、フラワ I 、 
エンパイアシティ、忍者プリ 
ンセス、怒、へビーメタル、 

飛烏&飛鳥、チ H ルノブ、ブ 
ラックドラゴン、巧墜王、ガ 
ルディア、エグゼド、スタ| 
フォ—ス、タイガーヘリ、ガ 
ンスモ—ク、イーアルカンフ 
I 、強行突破、妖獣伝など。 

ちょつとなつかしいくらい 
がいいんだといぅ人じは 

ラスタンサ—ガ、虎への道、 
飛翔絞、ッインイーグル、糜 
境戦±、テラフオ—ス、忍、 

奇々怪巧、ソニックブー 
ム 、X X ミッション 、 A I J A 
X 、モンスタ—ランドなど。 


はっきリ言ってオレはマニ 
アだぜといぅ人じは 

カ ロリ— くん、扣トッペル、 
才—ルポインツブリテイン、 
ブラステ□イド、子連れ狼、 
歌舞ほ Z 、 武田信玄、サイオ 

ニクスオスカ—、ミユータン 
トナイト、レジオン、ラストデ 
ユエルなど (1 巧巧日現在)‘’ 
特ずすべきは ゲ—ム 巧の3 
大•巧風怪作が揃っているこ 
と、 3つとも存在するのは日 
本でもわ そらくここ だけでは7 
-部 W 円をのぞいてほとん 
ど W 〜 W 円ブレイ、日00円 
もあれば1日あそべるでしょ 
ぅ。福岡じご用の際はぜひ寄 
っていってください。 

(福岡県 REMS ?:) 

★ずごずざるり今にでち移住 
したいぞ。これ2^上の店とい 
ラのは、ちラほとんど存在し 
ないのでは？卵年日月号でち 
ちよこつと紹なしたけど、ラ 
インナップの強烈さじあらた 
めて紹なしちやつた。 


也この間、友人とタテ画面で 
横ス クロー ルのゲ—ムの話で 
盛り上がつていました。その 
時、ふと思い出したのが「バ 
スタ—」 と『ステインガ—」 
です。どちらもタテ画面スク 
口—ルのシユーティングなの 
ですが、当時かないわ金を使 
つてはよくやつていました。 

バスタ—は自機がガンダム 
のような□ボットで、ある程 
度ダメージをく らうと 飛行機 
じなつてし まうという もので 
した。巧擊ボタンのほかじ防 


I )が面白かったのをなえて 
います‘’ 

ちなみじ、この2作、が年 
9 月 号のゲ ーメ ストの大阪 A 
M シヨー特集じ写真がのって 
ます。 M ベージ右下スミのテ 
クナ—卜のところです。 

(神ま川県えびぜっと君) 
★バスタ—を出してたのは今 
はなさセサミジヤパンといラ 
を社、ステインガ—はセイブ 
電子ことわイブ開発でず。画 
面見せたいけど资料がない〜。 

(別冊に期待して < れ) 


人か巧巧伍説 

レゲ！み 


絶 


御ボタンがあって、押すと左 
手じ持ったシールドである程 
度敵の攻撃が防げるのです。 

あと かなり「ゼビ ウス」 の 
影嚮をうけていて、自機をは 
じめキヤラクタ—がモノクロ 
の金属質だったり、砂漠じ自 
由の女神が半分うまってたり 
しました(さら じ進む と、 聖 
火を持った手だけがうまって 
たりする)。 

ステインガーのほうは、ノ 
リのいい BGM と「ボンゴ L 
という武器(いわゆるボンバ 


A 都会と違つて、レゲ—が無 
造作じほいほい入れ替わるの 


が田舎のいい巧 


I r| I ゲ — 


ムはさつぱリだが…；。そんな 
わけで今回は福岡の名所、"ス 


■'ハー n メッ- 


をご紹介。 


福岡市天神から西鉄巧車で数 
分、西鉄大橋駅西口から1日 
〇メ—トルほどの巧じあり、 
往年の名機が揃っていて一力 
巧そこ、りじや飽きません。 

まず、ちよつとタイムスリ 
ッブ気分を巧わいたい人じは 
ミサイルコマンド、ドンキ 


当時小学生であった私は、 
たいしてセクシーでもないね 
—ちゃんのヌギヌギじドキド 
卒しつつ燃えていたが、結局 
3面クリアできなかった。 

……と、ついファイルファ 
イトのね一ちゃん (？) の回転 
キックをを見て、まだ青かっ 
た時をふと思い出していたゲ 
1センでの昼下がりであった 

(神奈川県わくてい meg 
君) 

★ヌギヌギといえば、ギヤル 
ズパニックの背景の人おが女 
の子じあねせてヌギヌギして 
いたぞ。 n ノクイノクギヒキ 
ヌキニクイぞ。 


じ驚いたちおが口を開〜中 
身はすべてを W だつた。どぅ 
かなく見積もつても、200 
かは下らないだろぅ。 

「ぉ、ぉいこりゃあ —— J 
バ—ボンのビンをつかんだ 
まま、谎てて外に駆け出た老 
おが見たものは、おいた巧に 
伸びて行く二筋の飛行機»と、 


ジェットの g 音だけだった。 

「ジェイとケネディか- * 

あんな風に笑える男がまだ残 
つてわつたとはな……」 

老おは口の端でほくと、お 
後の-口を流し込んだ。 

飛行機 S が山並みじ消えた。 
(神奈川ホ C Yes ) 

★命がいらないねけじやない。 
でち、どラしたつて巧りたい 
といラちのはあるとおラのだ。 
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て もらぅ ぜ、巧つつあん！」 
振り向いて笑みを巧し、二 
人が歩み去って行く。その笑 
みを見た识阳、老おはおい出 
した。——かつてはすべての 
男が持っていた笑み。大巧の 
ためじ命をも巧てられる者だ 
けが持つ、あの笑みだった。 

「卿つてきたらまたがませて 

もら 、 p -か . 

を手にとり、その■さ 


か】格闘ゲ—ムじついて、私も 
言いたいことがあるリ 

私が昔ハマッたゲ—ムじ、 
タイトーのレデイマスタ I と 
いぅゲームがあった。他社開 
発のょぅだったが、このゲー 
ムはチヤイナドレスを着た中 
国人のね一ちゃんが主人公で、 
回転キックで敵をけたわした 
りなぜか n — ラでライフ回復 
したりする ミヨ I なゲームで 
あった。 

ではなぜ、私がこのゲーム 
じハマッたのか？それは面ク 
リアごとのデモでマイキヤラ 
のね—ちゃんがヌギヌギして 
いくからであったからじほか 
ならないリ 



























ご商談 
の場 






T#p c — 6001シリ I ズ 

(完動品)を譲つてください。 
機種•程度•価格を明記の上 
W 葉書で。 

(〒湖神奈川県茅ヶ崎市松 
浪 1 — 714 森誉樹) 
♦らんま：^じ関するテレカを 
高額で買います。特にゲ—ム 
ボ J イ版のは 4 万円上。希 
望価格とテレカの簡単な絵を 
かいて W 葉書で。 

(〒做—?;;神戸市西区学園 


西 7131 測—姗小川巧子) 
•サンガリア •ひやし あめド 
リンク、タヒボベビーダを各 
1ケース茹まずつ買いま 
す。送料こちら。希望価格を 
書いて W 葉書で。 

(〒靴千葉県館山市化を2 
2 8 9 I 1小宮雅博) 

•カイじ関する物、なんでも 
買います。 W 葉書で。 

(〒雌調巧巿菊野台！ — 
お—巧タツミ荘 A — 孤桐岡 
巧広) 

参ワンダ I モモのテレカ、ポ 
ップ、下敷きを買います。送料 
こちら持ち。まずは W 葉害で。 

(干 W 横浜市旭区二侯川 
1— 巧 IU 甘が和也) 

•ゲ—メスト^1 〜のを まと 
めて1万円、： g じ、口、巧を 
各2500円で買います。送 
料こちら持ち。 

(〒搬仙台市若林区若林 
511 — 巧竹花聖彦) 
•VGM の CD を適価で譲つ 
てください。まずは W 葉書で。 


±譲し。ルいと筒低 引た。 
同、どいブ負人封お 強まい 
ん望々さラを当•は く K さ 
さ希等だ h 任。手れ 触等だ 
皆通のくる責い切こ 接紙く 
の文をりすはさ用。の手慮 
者。い便関でだ信と とな遠 
読ずたおに部くおこ 人的ご 
、ま〇で銭集承かる 当方は 
はし売キ金編了キず の-用 
でい、ガの、ごガ用。で、利 
-伝の八者は、八使ずか導ご 
ナ手をにまてで復をで：^誘の 
-おい部当しの往紙 -- —. 
n をし集、まずは手ナ I 
の流ほ編おさま絡のマー 
こ交てしなつね連りの 一 
★のつ： 


^誘の 
目ル方 
項クの 
載-者 
掲サ業 


ど にかの入限 なは 



(〒脚—がち手県岩手郡岩 
手町大字义巧 6—^—3 遠 
藤和明) 

参ギャルズアイランドの美品 
を千〜2千円で買います。送 
料こちら。 W 葉書で。 

(干 W 埼玉県春日部市豊町 
6 IUI 5 鈴木聪) 
♦グラディウスシリ—ズのポ 
スター を送料込みで2千円前 
後じて買います。種類と希望 
価格を書いて連絡を。 

(干 W 大阪府な屋川$香 
里巧の— 7 水野巧) 


* 

ザ 


売ります 


AVI 999 ( ステレオ 
用) + SI 9 夕— ボ X 2+ 中 
華大仙+ハ—ネスを 3 万円ぐ 
らいで売ります。 

(干 W 山□県下松市中島 
町 14 351 3 岩本史郎) 
•リングの王者の基板(ハ— 
ネス付き)を1万円1^^で売 
ります。メガドライブ+ソフ 
卜との巧換も OK 。 


(〒巧ム広^1||5!!!!*広島巿 
高屋町宮領挪 —2 住本巧平 
参 pn、pffl のビデオ、 CD 、 
テレカなどすベてあげます。 
あなたの SRM じ対する熱意 
を書いて下さい。送料こちら。 
(〒城埼玉県川口巿前川 

2 — の一巧水野巧昭) 

♦基板、麻雀刺客とアッポ— 
を2万円ぐらいで売ります。 

2万円ぐらいのものとの交換 
も OK 。 W 窠含で。 

0下 W 大阪府枚方巿楠葉並 
木 111 — じ福本太郎) 

参 PC エンジン n アグラ牛 C 
D ロムを セットで 4 万 5 卞円 
で売ります。バラ売り可 。 W 
葉書で。イラスト歓迎。 

(干 W 東京都練馬区関町北 

3 — の IU 小平智樹) 

参ペンゴ+タイムパイロット 
をズバリ 4 千円で売ります。 

(干 W 大阪府茨木市西中条 
町 M — お岡橋伸樹) 

参 MSX 2+とソフト 化本を 
2万円む上で売ります。 

(〒规 Is 奈良県北ち城郡 
上牧町片岡台 1 I 8 I 9 古 
瀬暢隻 

参ス I パ I ファミコン+ メガ 

ドライブ+ P C エンジン S G を 

3万円で売ります。 W 葉書で。 

(干 W 長野県更堪市屋代1 

901 小池幸宏) 

^巧巧の他 

^參僕のマジックソ I ドの基 


板+スーパーファミ n ン(フ 
ァイナルファイト、グラ化付 
き)とファイナルファイトの 
基板を交換してください。 

(干 W — の広 S 佐伯郡大 
柿町深江極口勝美) 

参ス—パ—ファミコン+アク 

トレイザ- I-FIZERO を 

あなたの CD ロムシステムと 
交換してください。5千円く 
らいならプラスします。 W 菓 
書で。 

(干 W — S 広 iliei 原巿川 
北町撕19 ill ま正腺) 

•グラ5の基板をあなたの A 
IJ Ax と交換してください。 

(〒娜埼玉県入間市宮前町 
8 — お矢野佳な) 

♦私のナムコの電話をあなた 
のトイポップのポスタ—(下 
敷き、バッジでも OK ) と交 
換してください。 W 葉害で。 


(〒祝 


群馬県太田市を舞1 
9 3 6 I 3 西巻直樹) 

♦僕の「はじめまして」「見つ 
めていいよ」のどちらかとあ 
なたの CD カプコンゲ—ムミ 
ユージック VO し1を交換し 
てください。交換でなくても 
可。まずは W 葉含で。 

(〒狐東京都東义留米市巧 
山 6131 巧—腑佐藤憲巧) 
♦僕のダラのの基板を胶絞胶、 
またはシステム1+ソフト1 
本と交換してください。 

《〒獅大阪—中巿単池南 
巧 3 — 1 — WI 舰石黒圭太 
郎) 
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結論を先にいつてしまラと、 
今回の AOU ショーのシュー 
ティ ングに関しては、 お調で 
あったと言わざるをえない。 

シューティンクグームの数 
自体は例年とあまり変わらな 
いが、ブームが去ったためか 
密度の濃いシユーティングが 
少なかったよラに思える。 

そんな中で際立っていたの 
はコナミの「出たな！ツイン 
ビー J であった。安/じ、して遊 
ベるといラ点で今回のシヨー 
では光っていた。 他のゲーム 
じついてち期待させる要素は 
あったので発売八ージョンを 


ホ!待ちたい。 
K ■'お心今をもク 


今後ちメーカーの方々には 
ぜひがんばっていたださたい。 

(巳 - ’ LAN ) 


、 FANTASTIC NIGHT DREAMS 



コットン 
ブラック八一 h 
♦出たな！ツインビ- 

★ E. D. F. 

★ S.T.G. 



スト—リ— 

魔ま世界の人々が平和に暮 
らし続けて3□□年。黒魔法 
軍の独裁者タラニスは白魔法 
軍に攻擊を開始、ついに戦き 
が始まった。 

黒魔術師ジルとジャンヌは 
タラニスに反抗し、平和を求 
めて黒魔法軍を裏切るのだが、 
ジヤンヌはタラニスじ連れ去 
られてしまラ。ジヤンヌを奪 
還ずるため、ジルは竜にとび 
のり敵の城へ向かラ。 


赛方 


呂方向2ボタン。ボタンは 
シヨツ K とブレス。ブレスは 
青い妖精を助ける(取る)こ 
とじよつて下にゲージザ現れ、 
ゲ—ジがな < なるまで使之る。 
押しつ放しより小出しにした 
ほラが長持ちずる。赤い巧精 


を助けるとオプションになつ 
て<れる。上、下、後ろと3つ 
までついて前方じ矢のよラな 
爆風の大さい彈を擊つ。自分 
(ジル)はドラゴンに乗つてい 
て、ドラゴンは弱い敵や逆を 
消しでくれる。とぐろを巻い 
たりドラゴンから降りたりず 
ることはでさない。このドラ 
ゴンの使い方が重要。後半は 
敵だらけ星だらけ(敵弾が星 
のおをしている)で、しかち 
後ろからち敵が来たりずるの 
でオプションを重ねたり、ド 
ラゴンで弾を消しまくつた〇 
しないと話にならないよラな 
ので、画面写真を見て「こり 
ややるしかね一ぜ熱いぜ死に 
そラだぜ」と思つた人はよく 
肝じ銘じておくよラに。 

その他ちろをろ 

シリアスなス K I リ ー のわ 
りには妙にほのぼのほんわか 


テイング 
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ん 


み 
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た撃 
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魔法使いの「コツ S ン」は、 
妖精界を恐怖で支配ずる目せ 
の《獣巧"を倒し、世界を闇 
から救ラ戦いに挑む。ご褒美 

は美なしい 「 willow 」 

(ウイロ？) 

長い言い方のジャンルにな 
るが、アニメ調フアンタステ 
イツクナイトドリ—ムスシユ 
—テイング、それがこの「コ 
ツ S ン ( COTTON )」 だ。 

ま人公は神秘 (？) で力 
イイキャラクタ—の魔女。敵 心 
キぶフの「アイタタ地蔵」を 
撃つて「巧精」のオプション 
ぞ味方につけると(シヨ—で 
は己匹まで確認)主人公の周 



STORY 


♦は R 日を★は P .1 19をご覧ください。 





































































ステ—ジは於下の通り。 

ST • T 町外れ(妖精界の 
入り口)ボスは岩石魔神ヒラタ 
ST • S 森。ボスは肉体分 
離攻撃をしてくる死に神(デス) 
ST * 3山。ボスは獣神メ 
デュ I サ(垂直を走スクロ I 
ル攻撃) 

ST . 4神殿。ボスはスフ 
ィンクス(縦横に変化ずる回 
廊) 

ST •己地下牢(実は獣巧 
の体内)ボスはドラキュラ伯 
ST •日地下世界。ボスは 
ドラゴン…？ 


凄 amf 


面ボスだ。 



操作系統は横スクロ—ルシ 
ユ—ティングにはなじみ深い 
横攻撃ボタンと下方攻撃のボ 
ムボタン。敵ち弾をあまり撃 
たずにポイン h をしつかり押 
さえていけばおちしろく遊べ 
ると、少なくとも私は思つた 
このゲ—ム、実はデモにその 
人気は集約されていると見た。 
さあ、君は果たしてデモに耐 
えられるか？ 

(水島屋 h -’ J ’) 









































今回の AOU ショーは比較 
的アクションゲームがをく出 
展されていた。しかし内容は 
といラと、どれをそこそこゲ 
^ムにはなっているをのの、 
いまひとつ新しい試みや工夫 
が感じられなかった。 

そん夕やで、盛り上がりを 
見せていたのがカフコンのス 
トリートフアイタ ー n だ。 

プレイヤー人気ち断然トッ 
フで島く、発売後はゲームセ 
ンターでをヒッ h ずることは 
確実であろラ。 

今回のショーでないわゆる 
続おちのがるく見かけられた 
ザ、前作をはるかにしのぐ出 
巧の作品はストリー K フアイ 
ター D 外見当たらなかった。 

続編をのは話題巧で人は集 
まるが、内容が巧くては長< 
人をつなぎとめておくことは 
で去ない。前作の人気や知名 
度に頼らないゲーム作りをメ 
一力ーサイドに期待した し、。 

(ちやら子) 





ロー U ンクサンダー2 
(ナムコ》 

ウルトラマン 
い\:ンプレス h ) 

ウイズ(ジャレコ） 
サンダーゾーン 
(データ イースト） 

ガンフオース 
(アイレム） 
ロボコップ2 
(データ イースト） 
ジョー这マック 
(データ イースト） 



ぞ。 
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ゴ 

力 


放 




ン 

J 

T 

□ 

こ 

をないが、やたらめつたら続さ 
ちのが多い。今回のシヨ—に 
g おいてち例外ではなく、多数 
見の続編ちのが出展されていた。 
か今回のナム n ち、その波じ 
g 柔つで、テ—ブルゲ—ムで唯 
派-「口—リングサンダ—吕」 

I が出展されていた。 

画前作の「□1リングサンダ 


最近の流行かどラかは知ら 


I 」をやつていた人なら、名 
前を聞いただけでも、期待が 
ふくらむであろラ。 

□— U ンクサンダ—とは 

「ローリングサンダ I 」自体 
^年の末に出たグ—ムなので、 
曰年ち前のゲームを知らない 
人をいるだろラから、大ざつ 


ぱに内容を説明しよラ。 

巧界征服をねらラ悪の組織 
グルドラの野望を巧ち<だく 
ため、 WC 戶〇のレイラ=ブ 
リッツといラ謀報員がグルド 
ラじちぐり込んだ。だが、レ 
イラは、任務を果たず前にグ 
ルドラに捕らわれてしまつた。 
レイラを救出し、ゲルドラの 
首領マブ—を倒ずベ <、主人 


アクシヨ A 



























幽雲になつてしまつたの & 




なつてレまつに 

With f 
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AOU シヨ ■ 


口-リンクサンダ- 2 



グ ー ムの主人公は、悪の組 

織に殺された青年。幽霊にな 

つてしまつた彼は、組織に浦 

らわれた彼女を助けるため、 

様々な敵じ取りつさながら、 

進んでいく。 

登場する敵キヤラはギヤン 



グ、アマゾン、ドラゴンなど。 
それぞれ個性的なキヤラで、 
乗りラつつた時点で、その敵 
キヤラが自機じなる。彼らの 


特性をラまく生かして敵をた 
おずのだ。 

今までにないタイプのアク 
シヨンゲ—ムになりそラだ。 


海外ではずでに、4人同時 
プレイの仕様で発売している 
(国内では吕人同時で発売予 
定だ)。 

平和を乱ずテ□リス h が出 


瑪した。彼らは「新型巧弾頭 
///サイル」を入手し、着々と 
武力蜂起の準備を進めて いた。 

オペレ—シヨン《サンダ| 
ゾーン〉は、テ□リス h たち 
の壊滅と三サイルの完全破壊 
を目的とした作戦だ。 



こいつはボスか？早 V 戦つてみ 
たいせ。 


それぞれ最ち得意な武器を 
手に、作戦発動だ。 


おお。このキックは甲 





から落ちて<るが。レィラガフ 
.シン巧ンをかまえている。 

公 (n— ドネ—ムリアルパト 
ロス)が任命された。 

ゲ—ムは、全 W 面。己面1 
周で、全2周設定だ(曰、9、 
2面は少し地おが変わる)。横 
画面のガンシユ—ティングア 
クシヨンで、弾薬を捕給しつ 
つ進んでい <。面の-番右端 
じ時間内じ到着ずれば面クリ 
アとなる。 

「口—リングサンダー」の最 
大の特徴は、動さの美しさだ。 


主人公の動さや、敵の動さの 
絵のパタ—ンが多く、とても 
なめらかで自然なのだ。そし 
で、難度が高<(特に曰面)、 
敵の出現パタ—ンなどを覚え 
ていないとクリアでさないゲ 
—ムで、 I 部のプレイヤ—から 
絶大な支持をされていた完成 
度の非常じ高いグ—ムであつ 
た。「□1リングサンダ—」は 
吕つの‘八—ジョンが発売され 
ており、ニユ I '八 I ジョンで 
は、難易度が最初やさし<後 
半が難し <なつており、プレイ 
ヤ—ェクステンドちあり、面 
クリア時のデモとクリアのデ 
モが追加されていた。 



あれから已年。世界中の通 
信衛星が破壊されるといラ事 
件が起こった。世界の情報網 
は混乱じ陥つてしまつた。原因 
究明じ乗り出した WC 戶□は 
恐るベさ陰謀をつさとめたの 
である。壊滅させたはずの悪 


巧ガいつばいいるぞ。化面のホい円ヴとつてをあやしいとおラ。 


の組織ゲルドラが何者かの手 
によりネオゲルドラとして復 
活していたのだ。 

己年前にゲルドラを壊滅さ 
せたアルバ h ロスとレイラが 
ネオゲルドラを倒ずために任 
命された。アルバトロスとレ 
イラの吕人で力を合わせて、 
ネオゲルドラをたたさつぶず 
ことがでさるか。 

前作と比べて特に変わつた 
点はない。動さや操作方法な 
どち前作とほとんど同じとい 
文るだろラ。 

目立つて変つた点といえば、 
吕人同時プレイとなつたこと 
であろラ。そして1戶がレイ 
ラなのである。 

今回は、シヨ—での出展と 
いラことで、前作と比べパワ 
I 不足と思われる点がいくつ 
かあつた。瓜なしか動さザ前 
作じ<らベてよ<ない気がず 
るし、進む方向がわかりに< 
<、背景が巧手で敵の弾が見 
づらかつた。 

完成度の高かったゲ—ムの 


S 作目だけに、単なる続さち 
のでな <、前作の「□1リン 
グサンダー」をちしのぐゲ I 
ムになって現れることを期待。 
面ク^^アのデモをつけて<れ 
ると、ラれしいな(からっさ)。 

敵ガいっぺんじ登場。レイラの 
ピンチだ。ど—するアルバ so 


































































属^!スペシウム光線！！ ^ 

Uh^7> 


润谷プロ ◎ 日 ANPFESTQ/B^ 




横視点の格闘ゲーム。怪獣 
とのタイマン勝負である。 

パンチ•キック•投げ•ビ 
—ムを使いわけ、怪獣の体力 
を奪ラ。体力が〇になり 、 「F 
IN — SH 」 の表示が出た時 
にスペシゥム光線(敵によつ 
ては違ラ攻撃も出る)をおび 

せれば面クリア。 

逆に自機であるウル S ラマ 

ンの体力がなくなつたり、制 

限時間の3分を過ざてしまつ 

た〇ずると/ニスとなり、ゲー 


1レバ—3ボタン。基本操 
作に関しては図を参照のこと。 

☆怪獣をつかんで B ボタン 
を押ずと、怪獣を投げる。ち 
えるダメージは大さい。，.. 

☆レバ—す+ A ボタンぞ同 
時に押ずと、ウル h ラバリア 

おりやあつ！地面でをなめてな！ '' 


を張れる。巧 U アで敵の攻撃 
をはね返し、 P は自らの攻撃 
によつてダメ r ジを食らラ。 

なレバ—をナナメ下に人れ 
ると前(後)輯する。敵の攻 
擊から逃れるとさや敵のフ h 
n 口じ飛び；^むとさに使ラ。 

'左ヤリバンプ fi テクシヨン！… 
^讀違 ラつて 



書大洽闘だ 

(グ！ム方式】 



地球のはるか彼方、星 
雲からやつて巧た銀色に輝< 
伝説の巨人、ウル S ラマン。 

カラ—タイマーピンチの巧。 

光の国から僕らのためじ、来 

たぞ我らのウル h ラマン。 

悪い宇苗怪獣をぶち倒せ。 


嗚呼、避しそは 
ウルトラマン 

(ス h — u — 紹介】 































るぞ。ロボコツプ吕号なんて 


み A 

多 


このグームじ関しては先月 
の紹介記事をじつ <りと見て 
いただくとして、ここでは口 
ボコツプ2を W 倍楽しむまを 
書こぅ。 f 
①まず、映画「ロボ r | をプ」、 
続がて「ロボコツプ2」をビ 
デ相でチ H ツクずる 瓜 
’魯ゲームの操作法をよく覚え 
る。 

映画を見ておくと、開発の 
人がいかに凝つているかわか 



パワ ー ロ I ダ I まで様々)じ 

乗り込むのに使ラ。これが気 

持ちよく、敵は体当たりで倒 

せるしち器は強力。敵自体に 

は当たり判定がないので弾だ 

けをよけリバリ撃ちをく 

ろラ。1面ボスは左目を速攻 


で倒せば左端が安地だ H : 


機関銃がラなりバズーカが 

火を噴 < 1 .噴 < 1 .噴<=: 

敵国の海上要塞にある軍事 

n ンピユータをぶち壊ずまで 

俺たちの両眼は照準と化し、 

ち手の人差し指は h リガ—と 

-体じなる。硝煙と死臭のた 

ち込める銃撃戦アクションが 

ガンフオ—スだ。日方向シヨツ 

h ボタンとジャンプボタンで 

操作し、ジャンプボタンは敵 

から奪つたお器類(機銃から 


這屋 



ラが、捕らわれの女の子が実 
にかわいかつたりずる。音楽 
のレベルち高し—. が/ 

(古葉美-郎)' „ 



て、石オノや骨を投げて敵を 
倒ずとい P かなの豪换な主人 
公 JOE 這 MAC ザ 
彼らを操作して、邪顯な恐 
毒やゴ U ライモみたいな悪の 

原始人を倒し、女6子を助け 

出ずのが目的だ。 

この-} CHj 忌 MAC 、 なか 

なか^でさていて、かなり 

ヴム性が高いとみたぞ。 

ちののついでに書いてしま 





C 〇八つ發さ光輪 



一^機なのだ 

(巧戦おか記】 


:トル 2 


W 


パトル1 

si 

ベムラ—登場 


こいつは□からビームを化 
さ、パンチ•キック•尻尾で 
攻撃して<る。操作じ慣れれ 
ば余裕。 


D 〇スペシウム光線 



透明霞 \ 

ネロゾガ1®® 





ネロンガは頭のツノからの 
放電攻撃にを意だ。また、あ 
る程度‘タメージをちえるとネ 
□ンガの姿が見えなくなつて 
しまう(当4^り判定はある)。 


操作じ慣れれば大した敵じやない ^ 





化トル 3 r : 

ま由響 \ 

バルタジ星人， 

登場 

数あるウル h ラ怪獣の中で 
最ち知名度ア—ンド人気の高 
いバルタン星人。はつさりい 
つて n イツは無茶苦茶に強い。 

バルタン/ニサ V ルや分身攻 
撃じは瞄まされるだろラ。 




ス—フ澤署 


空扇 


てなわ！^、スーパーフア 
ミ n ンで4^|「ウルトラマン」 
が発売さ§ぞ。内容はこの 
ア：ケ 1:^ とほとんど同じ 
だから、 { i | P 練習してヴ—セ 
ンで自慢1^のもいいぞ。 

関係な：!けどバルタン星人 
は超カツ rl イイぞ。声ち。 



































株が*なパンブレスト 

東巧巧台聚区店お 1-4-14 バンダイ!83ビル于111 
TEL . 03-3847-51 64 
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BflnPRESTO 






辦紙。‘，.. 纖 




-パープライス 




1500巧で CD ミニ 
アルバ厶続々登場.グ 

4.21 ON SALE 

CD のみ発売を Y し 50Q( 税込） 

特典： CD ケースサイズ•カラーステッカー 


PCCB- 00060ルナーク-ガンフロンティア/タイトー 
夕仆一人気2ゲームのオリジナルバージョン、カップリング盤でき場/ 
ダームオリジナル音をマルチレコーテイングした迫力の ZUNTATA MIX 
採用。解説書、楽譜イ寸。 


PCCB- 00日6!エドワード•ランデイ.スー ‘ . ..り, 

テータイースト人気アクションゲーム、2タイトルカップリングおし里 巧。 
オリシナル バーンョン じじる盤の登場/,オリジナル バージョン じカロ 
え、 S 巨ェデットバージョンも収録。 解説書、 楽譜が。 
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東京公演 

公演日5巧2日（木） 

会場中野サンプラザホール 
開場 6:00 PM 
開演 6：30 PM 

チケットが披（おぶ） 

グロ…バールエンター プライ巧 03-3496- 1341 
チケットびあ 
チケットセゾン 
丸ホチケットガイド 巧 03-3363- 9999 

CN プレイガイド 

大阪公演 

公演日5月4日は） 

会場大阪厚生年金中ホール 


..ご 

ご••••こ 


巧 03-5237-9999 


巧03-日 990- 9999 


開場 5:00 PM 


開演 5:30 PM 


チケット取扱（大阪） 

グローバールエンタープライ 巧 03- 3496-1341 
スターライト 巧 06-533-6699 

チケットぴあ 巧 06- %: 卜 9999 

チケット セゾン 巧 06-308-9999 

両を演の問い合わせは…… 

グローバルエンタープライダ 巧 03-3496-1341 


サイトロンファンクラブ FSG 第 4 期を ち募集/ 


入場料を席指定 
¥ 3 , 200 (税込） 

チケット好評発売中/ 

(チケットが残りわず力、となっておりまず。 
お早めに .） 


G.S.M.SEGA5 


話題の体音響ヴァーチャルオーディオシステ 
ムを採用した 「 R 360」 、野呂一生巧じよる 「GP 
ライダー」、 S . S . T . のオリジナル「ベルティア•ウィ 
ンド」他アレンジバージョン5曲を収録、最新体 
感ダーム「ラッドモビール」他オリジナル5タイト 
ル収録した強力2枚組！ 


<の録ゲームタイトル> 
R 360 (G — ロック） 

GP ライ ダー 


SCITR/N 


レーザーゴースト（オリジナルのみ） 

サイバードーム（オリジナルのみ） 

ベルディア•ウインド（アレンジのみ） 

シャイニング•アンド•ザ•ダークネス（アレンジのみ) 

CD 2 巧♦且： PCCB -00059 Y 3.200(棋込） 
特典：解説書、楽譜 


ゲームミュージ’クを。がをする人まへ、只今 GM フアンクラブす SGj 
ではを農を寒集中。詳しい事は、62円切手を貼った風ミ用封葡(あな 
たのを巧、巧をを害いてね）を巧おの上、々の巧先まで送ってね。巧 
りあし入をち巧書ををります。 

また、このフアンクラブでいっしよじキ怯って <れるスタッフも*集してい 
ます。（運き々び会巧おお) 

巧単なブロブイール、ゲームミュー> ソグこ聞するコメイをか、て 「STAFF 
募集」化までおってね。4巧が降から胁ナる人も OK どよ/ 

〒け日東京が渋を应神宮前 6-25-8 

神まおコーボラス903号サイ！•ロン•アンド.アート ㈱ 巧 FSG 
「入を案内書を望しちゃう」係 
サイトロンテレフオンインフォメーシヨンまま 03-3236-4000 


発ホ元：^ PONY CANYON INC . 

テ!02束まが千代田芭九段化 4-3-3! 
下巨し03-322い3け1 
制巧：サイトロン•アント.アート ■tl 
的巧元:みボニーキヤニオンが売 


サイト ロンレーペル 


PONY CANYON 













実用新案出巧中 「NEO‘GEO」「MVS」 は SNK の登録巧ネ票です。 C1991SNK CORP. 


これが"てっぺん"〇 

すべてに。リアルが〇 


I 















NEO-GEO Soft Lineup ►ナム- 1975 •ベース； 

ルスターズプロフェッショナル•トッププレイヤースコルフ♦麻 
雀狂列伝•マジシャンロード•ライディングヒーロー•ニンジャ 
コンバット•サイパーリップ•ザ•ス_ハ°—ス/\°イ•ジョイジョイ 
キッド • リーグボウリング 


通巧ま用フリータイヤル函0120 -06-8058 

"通信販売"で本体•ソフ S •オプションを。分割私いも OK / 詳しくは上記まで。 

ネオ•ジオなんでも巧談室巧 06-338-81 扣 


The Future Is Now 

SNK 


ちドな グーム r ネオ•ジオ j "ネオ•ジオ"新作情報、攻略法から八ードまであらゆる質問にお答えします。 


株式会社エス•エヌ•ケイ • 大阪本せ〒564大阪府巧田ホ星ま巧 18-8 号•営業本が〒144ま京都大田臣ま满田 2- 2-ロリュンヌヴィラージュビル 







最近の F 1 ブームのおか 
げで、 F 1ちののゲームの 
人気が高く夕つている。 

その筆頭としてたガのス 
—パーモナコ GP とナムコ 
のウイニンク’ラン〇,どちら 
ち個性的な面がありよかつ 
た。 

基本的に続編が出ないセ 
ガは今回新しいシステムを 
使用し、ラッドモビールを 
出した。. 

ナムコは、ウイニングラ 
ンで確立したシステムで、 
第3弾としてウイニングラ 
ン’91を出してさた。 

タイ h —を义々に出展。 
鈴鹿コースを使用した通信 
タイプでゲーム性重視のゲ 
ームを出してさた。’ 

どれをいい水準なので、 
これ力、らザ楽しみでずね。 

. (ずるずる） 




ラッ ド モビール 
(セガ） 

クイニンクラン’31 
(ナムコ） 

ドライ/トスアイ 
(ナムコ） 

レーシンクビート 
(タイ h —) 



いざ、スタ— h 。 

度の体感ゲ—ムちフアンの期 
待を裏切らなかつたよラだ。 

さつそくラッドモビ—ルと 
いラゲ—ムについて少し説明 
しよラ。 

まずジャンルとしてはドラ 
イブゲ—ム。ロスからニユ— 
ヨ—クへ爆まずる力—レ—ス 
である。 

この大陸横断レ—スは、全 
扣ステ—ジからでさており制 
限時間に各ステ—ジを突破ず 
れば次のステージへ進むこと 
がでさる。 

このゲ—ム、様々なところ 
に目玉があるが、まずプレイ 
ヤ—じ直接関係のあるところ 
から触れると、操作系は、ド 
ライブから想像でさる通り、 
八ンドルとアクセルとブレー 
キ。ギアが存在しない。特に 
ごを目は、ワイパ—ボタンと 
ヘッドライ K ボタンである。 

今までのゲ—ムでは暗けれ 
ば暗いだけ、雨天ならそんな 


感じの絵であつたが、このヴ 
—ムでは、その状況になつた 
とさ、それらのボタンを押ず 
ことで視界をよ<ずることが 
でさるのである。今までなら 
そんな感じで済んでいたとこ 
ろが、本当じその状況じなる 
のだからねえ。ビック リ！ 

プレイヤーには直接関係が 
ないけど、陰でちのずごい仕 
事をしている部分に触れよラ。 

先曰、セガが新しいシステ 
ム基板として「システム お」 
といラおビット CPU を使用 
した高機能の八—ドを発表し 
たが、このドライブゲ—ムは、 
そのシステ厶の第-弾として 
登場したのである。 

えつ、システムで体感ゲ— 
ムマ.そラシステムの基板で体 
感ゲ I ムが動いているのであ 
る。 

今まで、そのゲ—ムじあつ 
た八—ドを用意してさた体感 
シリー ズだつたが、今曰の技 


じやまな警官。 



術の発展はずさまじく、体感 
ゲ—ムの膨大な情報を処理で 
さるほどにシステム基板が発 I 
展してさたのである。ついに 
体感ゲームを□ム交換の 時代^ 
じ入つたよラだ。(ずるずる) 




大型售体、特にセガの体感 
ゲ—ムは、毎年体感ゲ—ムフ 
アンじ「何が出るんだ今年は 
?」と期待させてくれるちの 
がある。 

常に新しい駆動システムや 
ゲ—ムのアイデアで魅了させ 
てくれる。さて今年はどんな 
ちのが出るのだろラと思って 
シヨ—に足を運んだ人ちいる 
だろラ。そんなフアンたちの 
気持ちをわガは裏切らなかっ 
た0 

今回出されたのはドライブ 
ゲ—ム。その名をラッドモビ 

_ UO 

シヨ—が始まっでみると、 
たガのブ—スには早<を行列 
I .大型箇体ヴ—ムとしてはか 
なり台数を出していたにちか 
かわらず、1台に4人ぐらい 
ついでいた。プレイした人の 
感想を聞いてみるとかなりい 
いといラ返事が返つてさた。今 


なが感あるタイ h ル画面。 

























夕 

\1 


ウイニングラン训の n — ス、 
マシンを使用して3画面、実 
車と同じ己速ミツシヨンタイ 


もラ本物そつくり！あとは 
動くだけつて感じだよね。 

.操作系の違いだけでなく、 
ビジュアル面でもかなり違ラ。 

よく画面を見てみると、ド 
ライ'八—ズアイでは背景がよ 
<見えている。さらにリアル 
になつている。 

免許ををつている人ならね 
かると思ラけど、ゲームで B 
速から4速へシフ S ダウンず 
るとさ、普通の車の感じでや 
ると、已速から吕速に入つた 
りずる。この辺がかなりシビ 


プ使用じクラツチを < つつけ、アでいいところだね。 


メ—夕—類を画面外へ。 


(ずるずる) 



ド 


痴づ 

ぐ 為\ 

V 

タイとしては初の通信 

機能僖載4輪ドライブヴ—ム 


「レ—シングビ — h 」 が出展 
された。4人まで同時じレ— 
スがでさ、4つの中から n — 

スを選んで已周ずる。 

操作感覚に独特なところが 
あり、八ンドルを思い切り切 

ってちスピンしないものの、 

切りっぱなしにずると全くグ 

リップしな <なつてしまラ。 

その他はファイナルラップ 

(2) を意識して作られてい 

るよラで、熱い'八 S ルを楽し 

めるよラな設定が施されてい 



る。ファイナルラップが超 □ 
ングヒッ h なゲ—ムだけに、 
レ I シングビ I h' かどこまで 


追いつさ、また追い越せるか 
を目したいところだ。 

(丫日 • A ) 




ク A 


が 


ウイニングランフアン待望 
の第3弾がいよいよ登場ずる。 
やはり瓜待ちにしていたフア 
ンは多かつたらしく、新作ウ 
イニングラン5^の-画には列 
に並ぶ人だかりで常じ混雑し 
でいた。 

ゲ—ムのほラは前作鈴鹿 G 
P と比較ずると、まずグリツ 

プカが上がつている。八ンド 


やは O’AS ルガ熱い。 



ルを思い切り切つても、ほと 
んどスピンはしないくらいだ。 
操作性をよりよくして、広い 
層に受け入れられるよラにと 
の配慮からだろラ。 

次に、予選が削除されてい 
る。本選では走つている順位 
によつて車の性能が変わるた 
め、確かにグリッドを決める 
予選はほとんど意巧がないと 
言えばない。が、単純に予選 
のラップタイムまい、そして 
ポ—ル争いを楽しんでいるマ 
ニアにとつては、少し残念。 



ラ—ん、爽快。 



大巧マシーン 


堯への 

扇 si 


:元へ靈暮か< 

S ガ】 


日人乗りのシミユレ—シヨ 
ンマシン。ほとんど体感映画 
だ。封切りはカミングスーン。 
今回は使わなかつたけど、ボ 
タンちついているから、シユ 
I テイングをでさるのかち。 

なお、これは飛ぶわけでは 
ありません。 



: ん。デ、デ カイ！ 

お台 Ts ? 卜丄 

3〜仙人まで組み合わせに 
よって様々なスぺースに設置 
できる体感シミユレータ—マ 



シーン。今回のシヨーでデカ 
サ伽1だ。大型スクリーンの 
映象と迫カサウンドに合わせ、 
シ I S が過激に動く。 

やっぱりこを！ 

*巧-3己日{セガ) 

■ご 

何度見てち、おお、と素か 
な驚さの声をあげてしまラ。 

3居〇度回転の八イエンタ— 
テインメン h マシンだ。今回 
は体験モードとゲームモ—ド 
がいつしよに楽しめるよラに 
なつていた。 



QK のために51^回る 

D , BOS {タイ h 丄 

デザインを新たに、再び登 
場の D - ボス。旧夕 V プの地味 
な外見と違って、第 I 巧まで 
興味を持たせるのに成巧して 
いる。今回のソフ K は「スキ 
— J 。 (かる) 

藝麵巧7 
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[.がぶ 


去年に続を、 AOU はさ年を 
幕張メッわに了巧われた。巧け 
なかった人にを AOU が雰囲気 
を味わっ了いただこうと思クが 
了、 I なし了読むように。 



シヨーを景。1番目立っているのはやはりお弁当の旗であろラ。 
まるで遊園地！やはりモグラたたさは熱し、。 




タイ S —の遊 ARTS の内部。わくわく 
ドキドキぼくは T - J 。 













AOU シず 

もつと見せろ! 






グか VS カブコ:/ 

ストリートフアイタ—1 

夕狱！ 


於 


「やべ一」とカプコンの方。「えへへ〜」と石井ぜんじ。しかし窮地 
じ立たされているのは我らが編集長石并のほラであった。 


S も27日とをにグーメスト編集部員とカプコン開発 
スタッフとのス h リー h ファイター II の対戦プレイが 
行われた。ゲーメストから肤巧曰にやまかわ、丫日 
U - A 、 ちやら子、 N - O 、 うじやりの日名が出たが 
^日は丫日 U • A に替わって石井ぜんじが入っ 
ミやら子の1勝を除し、てまたもや全敗〇も一ほ 
きばれてし Vi ： 摸 r を感じで何ともお恥ずかしい 
限りる。「いつ^をみ普りは必ず返ず」と大ミエを 
切る^井ぜんじで^た。 





「他愛ちない…」と勝利を確信ずる力 
プコン開発スタッフ。面目丸つぶれの 
魔王やまかわ。 


ターがストブ禱ズで 

ンを ♦ 
ゃ。たう 



勝手に某社の受付に 
座り込み、おねえさ 
んを□説こラとして 
顔面を殴巧されるこ 
ばび一。たわけが…。 


自慢気にピースサイン 
をくり出ずずるずる。 
ウイニングランを極め 
た彼は、 TV 中継車で 
强走ずることに喜びを 
見いだずのであった。 


原: T 彌でぶ.京お 
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みさ0んと藤原巧をのサイン会。見よ、この人気！君はサインを 
ちらったかな？ 


甲;…' 


『ちよつとアンタ！撮影はお斷りだよ一.」 
とあわてる読者サ—ヒス部のラつち一。 















ぶ AOU シヨーアンケート集計結果 


カプコン续レ/ ストリートフアイター a 断トツ 


ロー リング 
サンダー2 

(ナムコ） 

ウルトラマン 

(バンブレスト） 

ブラック八一 K 

( UPL ) 

ウェルトリス 

(ビデブシステム） 

私の一巧し 

mm 

■■ ^ 

"斬〜*^ 二 

斗恥 
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2 人同時プレイになクたが外、 
前作とあまりをわりばえしな 
いようじ,思えまず。 

システム 2 じなっもみ、映み 
とサウシドはなかなかいいの 
ですが。 

キヤをク'夕' :■* が夕媒ホ'タマン 
ですから、ぶいネお層にも受 
けてよろしし 了 r? 

アクシ a ンものとしてのゲー 
厶性もいろいろとぶ夫されて 
わり、スペシウムホ線発がで 
クリアと.しミう巧なんかもちえ 
ます。 i： V;:::.社:.V:.:;;ぅ 

UPL お得ホの、ユ;:;ークな横 
スクロールシューテイングで 
す。ホ巧あまりピザず'のなぃ 
同化の救がまとなるよう、が 
んばってほしいものでず。 

メお難:ン妍參'丰％うクターの 
センスもなかなか Good / 

バッと見たおじが、とっつき 

^ーム化は萬く、ブレイしてみ 
るととってもおもしろいので 
すが、一敝のも'をさんなまず 
付かないでしよう。マニアの 
多ぃ第 r 巧ならぃぃかも？ 

ストリートフアイターIIです。 
今回は全体的に点巧はキくつ 
けました。 

今回の A 0 U ショーの中でも、 
—呑わをさんがついているよ 
うでした。今までのカプコン 
の椿脚もののノウハウが生か 
されていますが、 6 ボタンは 
巧になります。 

今回はレイラら加わり 2 人同 
時プレイも巧。ゲーム性はか 
作と同じだが、ダラ 7 ィック 
がアニメ拥からりアルなもの 
じなった，（前作のほうが狂き 
ピつた），ゲーム自がが単抑で 
新おホに义け、抱きてしまう。 
JUMP 中に逆#でさないのが、 
供は好きにをれません。 

バンプレストの樂稳用ソフト 
第 1 禅があの懐かしのウルト 
ラマンだ/デモ菌窗から、サ 
ウンド、を身シーンなど、本 
当じしみじみとしたが持ちに 
させてくれる。ただ、巧作と 
ゲームシステムがホ巧にみか 
りじく く、たいていの人が 1 
面でゲームホー/‘も一たった。 

バワーアップずるとプレイヤ 
—が強すざてクほとんどのが 
が面巧に巧できません。唯一 
のライバルは袭|〇1 ?のような 
がで、巧巧めすべてもか山に 
規っているのでバランスが惡 
ぃ。葉だホ京成だったよ:うな 
ので拥なをおがいします。 

ゲー厶性としては高いものを 
巧ってぃますが、巧おすぎて 
ついて巧け1せん。テトリス 
じあっを、単純明巧なお白さ 
が失わ'於でぃます。なぜテト 
リスがヒツ>したのか？、も 
う一巧よ えてホるかちが 
ありそうです。 

幼い時のホ持ちをほのぼのと 
おらせる"ウルトラマン"を 
ゲーム性云々を巧きじして巧 
じ入っているが、巧戦プレイ 
でがくなれる"ストリートフ 
アイター 1" もわかめ。フィ 
ニッシュを A 抽拳でまめた時 
のホ持ちよさが巧きですわ。 

巧戦プレイでもいい。 

まだ未完成なんじやないかと 
いうのが一番の目扫ホだった。 
システ厶 2 の檐おををかして 
ないのはもったいなく、间じ 
パート 2 ものでもドラゴンセ 
イバーと比がじはなるまい。 
でも'、この巧みはマニア巧け 
よりは、一版•巧かを姐って 
いるのではないだろうか。 

今回のショーではストリート 
ファイタ ーJ というがたよう 
なゲームが出ていたのが、* 
を巧夕化りにしてしまった感 
じリウルトラブンを热ったと 
い*! くらいで、巧れるほどア 
ー ケードゲームは甘いせ巧で 
はない。それなりじゲ心ムじ 
はなっていめけど。 

コットン.と化べみた、..まだこ 
っちのはうが巧み。なかで弾 
が消せ々のはドラゴンブリー 
ドじあったのでがにがしいア 
イデアではないが、かしは巧 
わったゲーム性を铸たせよう 
という寒がは興える。 

でも、巧が*巧ででかく、面 
面がちっ'よとうあさすざる。 

個人的(こはとても巧をぃゲー 
厶だと巧うが、ゲーセンでは 
巧れないかなと巧う。ゲーセ 
ンで巧れるバズルザー•ムは、 
巧の’;巧さよりもわかり♦さや 
本化的な面白さ、スビー K 感 
のほう,が重餐なのではないか。 
オペレ—*ターには巧めもれな 
ぃが、マニアにはわ化め。 

とりあえずやるのはストリー 
トフアイター D 。 きっと人巧 
が出ちゃってやりこめるゲー 
センを探すのが大巧だろう。 
個人的じはウIルトリスが面 
白かった。しょせんはテトリ 
スの2呑せんじなのだが、こ 
んなアレンジ？の仕方もあっ 
たかと感じた。奧も巧そう。 

はっきりいってしまうと、か 
作をやりこんだ人にはすすめ 
られない，ホきらかなバワー 
ダウン。 2 P 周巧プレイも、こ 
の手のゲー厶じは必巧ない。 

«近の化舶なので化方がない 
か…。ゲージが 2 つじなった 
のが唯一の救い（一巧み)。 

ちじタイムリ—ながあ。サラ 
リーマンが代ならば巧しさも 
手巧って大ヒットやホたろう。 
ウル本ラマンの声がそのもの 
なのホなわさらだ。ただがか 
性にタセがみり 1H れるまでっ 
らい。 1 スー7アミと巧じとし、 

う声もみるが削に巧にがなら 
なぃ。 

コットンと巧むく 77ンタジ 
—シュ严ティングだが、キヤ 
!ラクタ:—はジャレコめ度魁な 
説に巧い巧画 iu なにかドロ 

1ドロしたよ巧がムードで、コ 
ットンがみなら：；っちは货と 
いっなとこるか a プレイヤー 
がでかいのでザよ けがク らい。 

テトリスを巧巧てなければわ 
抬じならなぃが、サのホでは 
时庙はなぃはず； ただ 、ゲー 
ムの作りがマニア，:)をなので、 
テトリスでレベル9じ巧;くの 
がやっとの人では巧しい。巧 
み度ん&巧的には発なダる。 
もうかしうまく柏:巧すれば…。 

やはり、スト J 、ゴル•グレ 
ってところ。しかし、これで 
はつまらないので滕シューの 
わすすめを2つほど。 AS0D 
と STG だ。 AS0I は不;巧はある 
がとりあえずなべる。 STG は 
ををされればの格。ホがはい 
いが料巧の仕方がX。 

なぜ今 WI がでるのかちょっ 
と不思議。まあ J がで々くら 
いだからか巧はよかったんで 
しょう。キャラクターじしろ 
絵じしろ、ハードの違化とと 
もじレベルアップピているも 
のの巧也のゲ—ムは何かもの 
足らない巧じ。ショー出巧の 
ものなのでおしホずが…。 

« 近車のかろで巧巧ムている 
ウルトラマン。一拍[ホもよく 
がっているからやりやすいの 
が巧り，ゲームの展拥はとて 
も単純かプレイをホて:載とち 
ょっと地ホかなみとをえた。 

スト每巧-.:が.旅象てる！!^らい 
いね。 

今回でてたシューティングの 
中で一^春よかったと巧う,自 
機が巧わっているけれど、正 
統ミホに巧いゲ—ムピヴたから。 
ショーなのでホ成巧をどうこ 
う首わないけど、穩るホを阅 
巧すればいいとおう，給がさ 
れいなんだかちがんげってほ 
しい。巧待をじでがます。 

このゲームは、わかりやすく 
て、面貞いけど、どうも流さ 
れているよずで。入巧、流さ 
れち々あぃかん，サト,リスに 
似てるからやってしまうのだろ 
う。その辺がなじ入らないと 
ころ。できれば個嫌がが'もの 
を出しで巧ければわ。でもま 
あ面白ぃからがすか。 

やはりラッドモビール。义々 
じ1コインクリアするのじ'必 
死になってしまった。见た目 
はやさしそうなんだけど、い 
ざやってみると、意外に巧し 
い。システムの面でかなりが 
価できるし、バランスがよ< 
とれているゲームだ。 

ま人公がお巧かおるに見えて 
しょうがない。あんまり株作 
性がよくないなあ，キャ,ラク 
夕一が8巧みなのはいいけど 
そのせいでげじかさ < ちまち 
ましてしま,* Tt …。かがとく 
らべ t どこが巧わったのでし 
ょうか？ 

でもやる人はホるでしょうね。 

ウルトラマンのか々が巧すざ 
て困る。巧が慷巧いし。ジヤ 
ンブ中にウルトラマンがをが 
あいどおりじならないせっ 
かくホめ巧のおが巧っても地 
ホピしねえ… e お曲ゲームじ 
してはおとなレすぞるね。ゲ 
—厶が始まったときのザモの 
ウルトラマンはか‘っ‘こいい。 

デモ面面がな—んか、ン。ゲ 
—ム自体はわりとなべた。あ 
がはけるようじなると自みが 
弓金くなってクれレい。ただ自 
機の W たり判をがわかリ【こく 
いのおな方からのががどうし 
ようもないのはなんとかして 
ほしい。オプションち >んは 
巧かわいくでが赤。 

肝価でさるほど見てなぃんで 
す。ごめんなさぃ。でも編集 
巧巧<^»巧はいぃみ。やりた 
ぃなも… 

祭:装' 
織.…’.. 

— 

U 

义巧なくストリートフアイタ 
— D でしょうね。アクション 
やる人にはぜひも'ススメした 
い。巧がもがいしね。 
アクションだめな人はブラッ 
クハートがよろしいのでは？ 
ちょっと巧わってるのでなれ 
るまで大变かもしれないけど。 

スティールガ>ナーがなかっ 
たら、サムコじ給沒したくな 
るようなゲーム。巧 Hi を別に 
して、ほめるおがみ当たらな 
い。か作のま人公がホじなっ 
たピけなんどもめ，センスの， 
ないがラフィックが化予 * 映 
画のセットのようで《えるけ 
ど。どこがシスチム11なんだ。 

TV 卞のもののすツカシ巧覚は 
よい。，が、‘せっかくな.ちもっ 
とマ三アッタじ世巧をちホし 
てほしい。 W 巧するビル街、 

科待がの級な、巧童貪唯団の 
吸:声。この八んは SNK のキン 
グオブモン义夕一の方力*上だ 
な。いいセンいってるだけに 
ツメが甘くホじられる。 

結巧プレイはで#なかったけ 
どドラゴンブリードっをいフ 
、ソーの3コシュ ー yi つ t こなあ。 

UPL はか作の r 巧巧教化ゴモ 
ラ」がよくがられていなを:•け 
じ期衡レおがとごろだ。‘..し 
かし、か々 U を L っぼくないよ 
うなホも…。ゲームオーバー 
の面面がなでみ々。 

コン蚊が編;;か‘画が**:自らで 
はの里力を無钱したフィ,ール. 
ドが、封チクチクと脚;教し 
てく掀幕 S け若イラがを思ぃ 
出したのはネムだけか？この手 
のバズルゲ—ムは r どれだけ 
楽しめるか」でコインを入れ 
るかどうか巧めるから、あま 
りおしくないとぃのだけど。 

ゲームは未巧成だったが、ジ 
ャレコの 「WITH」 のみかをの 
っとっていくというアイデア 
が楽しかったな。今までかだ 
ったキャラが自機となって走 
ってるんだから。（レリクス？） 
個人的にセガのニューキャラ 
クター、靑いハリネズミのソ 
ニックがわホに入りだ。 


アンケート 


餐 

グーム名 

2總 

27日 

含 it 

1 

ス S リー S フアイター B 
(カプコン） 

139 

313 

452 

2 

出たな II ツインビー（コナミ） 

64 

196 

260 

3 

ステイールガンナー(ナムコ） 

已2 

110 

162 

4 

ラッドモビール （セガ） 

が 

B 2 

124 

5 

R -3 甜 （セガ） 

33 

86 

119 

6 

口ーリングサンダー吕 
(ナムコ） 

S 4 

80 

104 

7 

ウイニングラン’ 91 (ナムコ） 

16 

67 

83 

8 

E . D.F (ジャレコ） 

17 

49 

服 

8 

ドライバーズアイ（ナムコ） 

17 

49 

66 

10 

ロボコップ2 

(データイース K ) 

17 

44 

61 

11 

コットン （たガ） 

26 

34 

60 

12 

ゴルフインググレイツ 
ロナミ） 

巧 

33 

59 

12 

ウル K ラマン（バンプレス K ) 

20 

39 

59 

14 

ゴーリーゴースト（ナ厶コ） 

12 

43 

已5 

15 

ゆラゆのクイズで GOIGOI 
(タイ h —) 

19 

34 

53 

16 

ASOH ( SNK ) 

16 

34 

50 

17 

AS -1 (セガ） 

13 

26 

39 

18 

ガンフォース （アイレム） 

14 

24 

38 

19 

クイズ宿おを忘れました 
(セガ） 

8 

26 

34 

20 

バーニングファイト （ SNK ) 

11 

巧 

33 

21 

アタック （カフコン） 

10 

21 

31 

22 

D し曰 OS (タイトー） 

9 

21 

30 

23 

遊 ARTS (タイトー） 

7 

21 

28 

24 

シスコヒ ーh> (ジャレコ） 

2 

巧 

24 

25 

STG (テクモ） 

11 

9 

20 

26 

覇か巧 （アイレム） 

6 

13 

19 , 

26 

ブラック八 一 S ( UPL ) 

11 

8 

19 

28 

マッドドックマック IJ — 
(カフコン） 

4 

13 

17 

28 

スーバーバレー’91 

(ビデオシステム） 

5 

12 

17 

30 

ラギ （アルファ/ SNK ) 

己 

11 

15 

30 

With (ジャレコ） 

5 

11 

16 

30 

チェ、ンクポイン h 

(データイース h ) 

8 

8 

16 

33 

ウェル h リス （ V - システ厶） 

7 

8 

15 

34 

スーバー ピン ボール アクション 
(テクモ） 

6 

7 

13 

35 

ストライクイーグル G-LOC 
(セガ） 

9 

2 

11 


«巧に入ったグームを 3 機種が旧 


その他のアンケー S 結果 


! ★職業 i 

260 

27 B 1 

をれ 

メーカー 

49人 

39人 

郎人 

オペ レーター 

胡人 

33人 

日日人 

ディス h リピューター 

2人 

2人 

4 A 

フレイヤー 

1日4人 

347人 

4引人 

その他 

35人 

76人 

…人 

★性别 

26 B 

27曰 

含か 

男性 

巧日人 

的9人 

777人 

女性 

日人 

1日人 

18人 

★ホお 

26 B 

27 日 

合か 

17應ムソ下 

11人 

104 A 

1 I 5 A 

1日慮 

4日人 

115人 

1的人 

19插 

52人 

12日人 

17日人 

20歳 

3认 

76人 

10日人 

引歳 

3认 

53人 

85 A 


19人 

2日人 

47入 

巧流 

5人 

1日人 

引人 

24歲 

11人 

日人 

19人 

巧麻が上 

3日人 

巧人 

的人 


無回爸は削お 


70 
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クロスレビユー 

今年はこれが面白い/ 特爱版クロスレむ- 
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(カブコン） 

スティールガンナー 

(ナムコ） 
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(セガ） 

ゴルフイング 
グレイツ 

(コナミ） 

コットン 

(セガ） 
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石井質司氏 

化瓶！で N T K 
式ここら 2店を経ちしてい 

^ r る。つまらないゲ 

-ムは巧さない.グ 
と手キビシイ。 

か作の面をさそのままに C P 
システムじよるすばらしいグ 
ラフイツク、サウンド、ゲー 
ム性のホの深さでダレドア 
ップしたこのゲームは、さす 
がカプコンというしかない。 

で'も、で#ればあの * 大型 
アップライト度が> で泣して 
ほしかったかみが" 

このダームの最太のがホであ 
る今までこの手のゲームじな 
かったスビード巧がよろしし、。 
でも巧人的じは、ナムコのも 
う1つの機巧 r ゴ->リーゴー 
ス ト」 のほうが探をです。 
なんともいえないいいホして 
ます。 

最近 F - l もののカーレースゲ 
—ムがみい中で、义びまじア 
ウトランの谦れをくむがしい 
ドライブゲームです。. 

32ビットならではのリアルな 
演出もいいのでずが、を側巧 
斤というのはちょっと興ネロが 
があります。 

これは It れの府巧でしょうが。 

コナミさん巧さかの新しい夕 
イプの3 D 画ホがとても新鮮 
なゴルフシミュレーシ a ンで 
す。 

ゴルフゲームのを番、 S 社の 
广スーパーブスターズ」じと 
って代わることができるでし 
ょうか？ 

アニメフアンはもちろん、一 
がの方にも楽しんでいただけ 
るゲームです。 ‘ 

みおな巧去で、プレイヤー 
を引きつけ まず。 

ゾ—力" J 巧 

某—流メ-力- 
な ' t : こ p じ断坑 38 年のベテ 

V ^/ ランゲーマー。ド 

ット合わせの正巧 
「 さじはまががある。 

今回は正真正がのストリート 
ファイターの統編もの。基本 
的シヌチムはか巧と巧じだ。 

巧作の巧蒲な巧巧巧とはれっ 
てをわりがが？な登場人か追 
は、見でいるだけで笑えます。 
直体に巧カセンサーつさのも 
のはどこに巧ってしまったの 
でしぶうか？がはなしい。 

システムは今までのガンシュ 
—ティングと巧わらないが、 

ストーり一■ち閒が、一蛛違う。 
まるでアニメを見ているよう 
だ。自みが本 S のま人公じな 
ったような巧々そホわえるぞ。 
ひとつ巧になったのはザっ 
てはいけなぃ人很阳人？） 
がみすざるようじホいます。 

32ビット C P U 巧がというこ 
とでずが、巧じそう巧じると 
ころは、ホりませんでした。 
コース々嘴構 ijtg なのと、ドラ 
イブゲームじしてはがしくシ 
フトレバーがないのがをほさ 
をおじさせる。本巧のコース 
1<义かのところを走れるのは、 
なかなか巧白いと巧います。 

たピのゴルフゲームと思いき 
や PSA がという特なな J C を 
巧い、上下左を、自ホ自在【こ視 
点を巧拥でさるという巧れも 
の。麻になった巧み。が、か 
えってポールの巧んでい< 方 
向がみかりにくいといううわ 
さも…。このが術をほかのゲ 
—厶にもをかしてほしい。 

個性的な世界が、クリアデモ 
は見ているだけで楽しい。一 
がにおな的タフでンができそ 
うた’。ゲームシステムがみか 
りじくい（説明不足か？,）の 
ががぶ。2人でゲームを始め 
ると、1 P が OUT になった 
ところから2 P がスタートす 
るのが納得でさなかった。 

石井んじ 

の‘，ゲ;或な 

こめるゲ_ムをホ 

r めて、巧ゎりのな 

い旅を統けている。 

バッと义て、売れるゲームピ 
なというがホ。グラフィック 
のそつのなさは、カブコンの 
は術の*巧であり、そうが単 
じはマホでさまい。やってみ 
ても面さく、偶が性&ホめ巧 
さで持な推もみると見た， 

でも、10成はみょっとホマヶ 
かな。 

マニアに巧俯の*いガン•シ 
ューホィング。やっぱり S F 
っぼくて力'5/ゴいいのが人巧 
を呼ぶのであろう P 
しかし、しよせんがガン•シ 
ューティンダ。イジカムだけ 
考えたら、オペレーションウ 
ルフじはかなうまい*でも、 

巧成ホは»いと巧う。 

义しぶリにヤルタ1の出るドラ 
イブゲーム。今や、マダーボ 
—ドでがぶゲー厶がけれる時 
代になったのね。がとホいの 
だが美しいグラフィック、見 
た時に巧か他のドライブゲー 
厶と違うぶじを与えてくれる 
所がよい。ホかもカンタンで 
より一化巧けかと想う。 

回板、お太•巧か、これピけ 
やってくれればゴルフゲーム 
ファンもな巧じむ甘ぶこと M 
違いなし。見た自のず<ごさは 
とにかくとび巧けている。 

でも、やっでることはやはり 
ゴルフ。ゴルフの面白さはち 
よっと别の巧?じあるんではな 
いかと巧々。 

4点はかし辛めのおかもしれ 
ない。そつなく携スクロール 
シューティングじまとめてい 
ると思う。みる怪巧のインカ 
ム•人なは a めそう。 

しかし、個人的にはこのぞの 
キャラはがいだし、特にやり 
た< なるようなアイデ7はを 
く見当たらなかった。 

やまかわお理 

ハィスコァ巧当 
す!> として*上。化シ 

\ 二) ユーが不けなのが 

/^ TT ^ か々巧ホ。現在ス 

f 卜 ii 研究中（予を)。 

テーブル,タイプのみがル々さ 
みしいが化来は最高。1树1 
もののゲームは巧ロンダヒッ 
卜しじくかったがこの常巧を 
巧ち巧れるかが見が。ス3ア 
集れは、さすがにキャラクタ 
—則ではな巧だがダブル K 0 
などで巧 « の篇貪か巧 

自みはガンシューティングは 
やらないほうだが、プレイヤ 
—じとっては讲巧れしなぃの 
や照#が巧示されているのは 
度ぃとおった。演出面で、世 
ホが S F というホで見ると一 
化人がどこまでやるかがヒッ 
卜のカギを巧る。旅#じなら 
わすすめ。 

システ厶32のわかげで今まで 
じない滴化面でのかみが得ら 
れている。 # 作もギアが無い 
のでか。ただ、ハイスコア 誰 
れというホで兄ると、みップ 
タイムがないのがガン。’ハイ 
スコ y ラーがタイムをけずる 
ホしみがないとはセガちしく 
ない。 

巧めてゴルフゲームをかった 
とは巧えないほどの出み。ホ 
作もそんなに It しくな<、ゴ 
ルフダ—ムをやっている人な 
らかなり先に & めあ。一化 層、 
特にサラリーマンには巧実に 
ヒットすホだろう*ドットが 
多少荒<なる « 面もみるがが 
そう。 

いかにも中- « 松生向さなキ 
ャラクターである。ゲーム巧 
をも、ザプシ a ンが特みなの 
で一が人には手が巧せないか 
もしれない。ゲーメスト抗者 
ならわずすめで#る。けど、 

がが巧すがの量がかないのは 
個人がじは嫌い（ホなんだけ 
どね)。 

ずるずる 

flM | マップ W 人とし 

f ての肝判はせじち 

心 W い。ラッドモビ 
-ルの tt がに巧を 
感じてしまった。 

いいんじ々ない。アンケート 
でもトップだったし。か作が 
よくでさていただけに、期待 
されるものが il うしね。こう 
いう大おは、一目兄ただけで 
判断するのは推しいけど、今 
キのな目迅であることは怕違 
いないと巧う。持な巧は大义 
夫かなあと仓 R 。 

々までのガンシ a — ティング 
は、自樣の巧のじを化がかな 
<、ジリジリとがめ本拠地ホ 
•深くまでホむがじしかせず、 

巧かとはほどホぃ。そのがみ 
を巧版でをた。ちょっと巧点 
を巧み々ことで二うもがわる 
とは。しかし巧本でしかうけ 
なぃホがずホなホ。 

今回のシ a —にでてたドライ 
ブゲームの中で一*だと思う。 
わかりやすいし、ゲームじな 
ってでリアル满がある。ハード 
じ大さな逾ホがホったかじ、 
昔から体がゲームの絵はを粋 
があったため、インパクトが 
おくなってしまったのが巧!ホ。 
ちょっと巧しいわ。 

3 D の巧用やボールのすぐみ 
ろからの巧おなど、巧しいと 
ころが兄られる。ちゃんとゲ 
ームにもなってるしか P マイ 
ナスがみはかないけど、にい 
コースじ自みの巧がとんでい 
<というあのホ々（案がじコ 
ースじ巧てみるとわかる）。こ 
れがほしが勺たんですよわ。 

セガがシューティンダをつく 
ると、なんかがなものがでさ 
るような気がする。こういう 
キャラクターでプレイするの 
じ特に遞巧ホはないけど、こ 
れじセガ流？のヌトーり一が 
つさ、アイキャッチが入ると 
…。こういうノリはがさなん 
だけど、ど’うなることやら。 

遠藤ちやら子 

ゲ-メスト谁- 
の女性ラィタ-。 
ァクションをこょ 
BOW な <爱している。 

irTjpAr スト II じ感化グ 

かが间が巧全にパターンでは 
ないの々 < 面白さのポイントで 
は？それにキャラクタ—が进 
ぺるので1入クリアしたら巧 
のキャラ…というふうにもな 
ベる。患の*いゲームじなり 
そうな巧拓*グラフィザクも 
やりたい'むをくずぐるのよわ。 
キャラクターも面白い。 

えていてすごい/と巧いまし 
た。今までのガンシュ—ティ 
ングまりがおとかのおでは上 
回ってホと巧う。ゲーム自体 
は今までにも出てるタイプだ 
けど演出とかグラフィックは 
人をひさつける大きな要巧だ 
からみんなやると予なします。 
けっこううけるめでは？ 

ギアもない、お*じかたやぶ 
りなドライブゲー■ム、という 

E (] ♦ホうけましねわえ。グラ 
フィックもリアルだし（ちや 
んとなくのほう力巧にかすん 
でるみたいにぼやけるんです 
よね)。ホ僻《觉もが梢夕巧の 
通 おとぶいみたいだし。やる 
人みいど巧いまず。 

最巧兄たとを「キレイピな」 
って巧いましたね。シタテ厶 
もバットのとをグリーンの上 
方とか權かち JI せてくれたり 
して 栽 切。ただ、どうも巧つ 
とオー《バーしち々うみたいな 
…。そのあたりは直るのでし 
ようか。とりあえずゴルフゲ 
—厶ファンはやクてみては。 

まあかわいい、と巧ったら突 
はけっ， f 二うバリバリのシュー 
ティ ングでした。 でもシステ 
厶はながっぼい r よ<わかる 
までやり込んでないのでいま 
いち fHffi じ班ってしまうけど。 

克ていておもしろそうだな一 
とはあいま したね。 

栗原桃郎 

アイランド巧当。 
巧夕う ゲ-ムじ眼らず面 

\ J 白いものには目が 

ない。 巧 力が )（？） 

備 な 学生で も ぁる。 

とんでもない背最や具がなか 
お巧手がいかじもをモ/化だ 
が、実はな巧べる載力なゲー 
厶。各ファイターの個巧もよ 
<考えられ、給もうまいめで 
見てるだけでもあさない，と 
どめじホの子もかわいい。プ 
レイ時货が巧いから、わをを 
ばりばりみわれてしまいそう。 

义々じ「さすがナムコ J という 
ゲーム。巧屯したのは巧点の 
巧 ») じよってホバリンダ、ジ 
ャンブなどのさ 機 パワードス 
—ツのかさを巧费してぃる点。 
本当じメカを*込んだま入公 
じなったホ It 、 これが他のガ 
ンゲームと一がを面しで'いる。 
細かい演出もイホス。 

背最がかしさびしいな、とい 
うなみだ。巧章が； t はピヵー 
だが、ドライブの巧おがでは 
アウトタンの方が上かな。が 
車 M をすりめけたりする時の 
スリルはすごいからち 車 運た 
のトレーニングじいいかもし 
んない。！ 事 かればメチャメチ 
ャだし、も'まわりさんこわい。 

ゴルフゲームとしてはそこそ 
こだが、ショットした時の巧 
点のがかがすごい。こんな 真 
似はゲームならではだ。ハー 
ドを生かすもかずもセンスタ 
第、というのを巧が。最イ S 巧 
特巧巧果貪をあげよう。（ス 
-ファミの 「 F - ZER 0 i といっ 
てしまえばそれまでたが） 

主人公と妖稱のホホデモが、 

えていてホしい。バリバリの 
アニメ給なのだが、巧ったと 
いうより単にるホか扣しなだ 
けなのがいさざよい。がーム 
はまあなべるかな。作ったの 
は巧巧のオセロ々オーライル 
のサクセスというを社だ。と 
じか < をなノリのゲーム。 


* AOU シヨー 1 U 巧に発売巧みのをのに阳しではク□スレビユーの巧象かといたしました0 
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麵がパががつ了げ: 




i ない 
大手乂—力— 


お年の AOU シヨ—、 
今回は全体的にどんな巧まで 
したか。 

山巧… ストリ I トフアイタ 
IU がょかったですね。他に 
コナミのゴルフインググレイ 
ツが目立ちました。しかし、 
シヨ I 全体では低調な感じが 
しました。 

からつをい… 僕もを体的に 
今ひとつだつたと思います。 
今回のシヨ I に限らず、最近 
続編 ものが多いですね。 続編 
ものは完成度はをこをこ認め 
られるけどアイデアの点で物 
足りないと思います。 

T • J …僕は逆に、今回の 
シヨ I はをれなりの水準だつ 
たと 思います。 ウ ユル トリス 
やコットンは個人的じは面白 
かつた。続編らのにしても前 
作が面白いからこをつくられ 
るのだし、 スト リ I トフ アイ 
夕 IH なんかは文句のつけょ 
ぅがない と 思います。 

ぜんじ… 今回のシヨーはテ 
I ブルではストリ I トフアイ 
夕 IH が断トツでしたね。を 
の他のテ I ブルゲ I ムは大手 
メ I カーじ元気がありません 



でした。 

-シヨーに巧ずるメ I 力 

I 側の姿勢はどラでしたか。 

ぜんじ… 学生向けのゲーム 
に大手メ I 力 I が力を入れて 
いないという感じがしました 
ね。 

栗原…いろいろ凝ったもの 
は家庭用に、わかりやすく誰に 
でもできるタィプを業務用に 
という役割分ほがはっきりし 
てきたのではないかと思いま 
す。 

馬田… 僕は、大手メ I 力 I 
の「売らなければ」という姿 
势ばかりが目について暑苦し 
い感じすらしました。売れ線 
ばかりおいすぎてます。をの 
点、 UPL のブラックハート 
などは作る側も楽しんでいる 
なと いうのが伝わつてきて、 
救われる思いがします。 

»巧… 大手メ I 力— -^比べ 
て、カプコン、コナミなどの 
ソフトメ I 力 I はマニア向け 
のゲ I ムも作つていこうとい 
う姿勢が感じられました。 

K 手メ—力—の-般客 
ねらいについてはどラ思いま 
ずか？ 

じいぶラ… 一般客ねらいは、 
都をではをれなりにうまくい 
くと思います。しかし、普通 
の地方のゲ—ムセンターで無 
理にアダルト層をねらつたりし 
ても逆効果になることも多い 
のではないでしょうか。大手 
メ I 力 . —が考ぇて いるよう な 
ヤングアダルト層は大都会に 
しかいませんよ。 

ぜんじ… 学生向けのゲ I ム 
の需要はここ当分なくなるこ 
とはないと思いますよ。今の 
ところ、ゲーム人口が急激に 
増ぇて一般客の増加が著しい 
ことは確かですが、学生の間 
のゲ I ムの侵透も確実なもの 
がある-思います。 

馬田… 他メ I 力 I が一般客 
に傾いているが、どこかがマ 



ニア用に本当にょいゲ I ムを 
作れば必ず ヒットす ると思い 
ます。これは今までと変わり 
ないんじやないで しよう か。 

1,1 

スト y 占 

フアイタ — H 


——それではるゲ—ムにつ 
いて話をしていさたいと思い 
まず。 

C•LAN …やはり何とい 
つても群をおいていたのはス 
トリ I トフアイタ IH じやな 
いでしょうか。 

からつさい… 前作の不満点 
が解消されていて、かゆい巧 
に手が届いたという感じです。 

巧藤…自分の好きなキヤラ 
クタ I を選べるというのがょ 
いですね。各キヤラクタ1を 
れざれとても個性的で魅力的 
ですし。 

また、カプコンはランダム 

(偶然性)の要素を取り入れ 
るのが非常にうまく、ストリ 
I トフアイタ IH でもこの要 
素がうまく生かされて いると 
思います。特にこの点で、飽 
きない持続力のあるゲ I ムに 
なつて いると 思います。 

ぜんじ… 前作と比べて投げ 
が加わって、一瞬の必殺の'夕 
イミングという別の面白さが 
加わりました。必殺技だけで 
なく小巧の重要性も増して、 

格關巧ゲ I ムとしては 完成度 
が高いと思います。 


c*c …まあ、とにかく ゲ 
I マ I の本能が ストリ I トフ 
アイタ IH はやるしかないと 
叫んで いるわけです よ。 

山巧… 難易度の点でも、と 
りあえず少しは勝たせてもら 
えるようにな つているのでハ 
マリの要素は少ないでしょう。 
学習効果 も大きい ゲ ームだと 
思う し、 いいん じ やないでし 
ょうか。 

N . 〇…あえて欠点を言え 
ば、 テ I ブル 版しかなくなつ 
て必殺技がちよつと出しにく 
くなつた点と、名キヤラクタ 
I の技の出し方を覚えたり慣 
れるまでに少し時間がかかる 
ということです。 

-シヨ I でアンケ I .^2 

位の出たな—.ツインビ—につ 
いてはどラでしよラか。 

じいぶラ… 前作と比べてス 
ピ I ドダウンがついた点な ど 
改善された点も あると 思い ま 
す。2周めはマニアに とつて 
熱いゲームですが、1周めを 
客観点に見て、すごく面白い 
という 感じは しません。 

山巧…3面くらいまでは死 
んでもをれ なりに 復活できる 
難度はよいと思います。でも、 
クここが面白い"と言いきれる 
点がないような気はします。 
とはいえ、最近のゲ I ムでは 
水準の高い縦スクロ1ルシユ 
I ティングだと思つています。 

巧 原… 欠点を あげるなら、 
もう少し弾の見易いグラフィ 
ツクにしてもらえたらと 野い 
















32 ビッ h の威力。ラッドモビール。 
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座談を 







越 4 


L— 


ます。また、他のシュ—テイ 
ングのょうにバリバリ巧機が 
増えないのはさびしいです。 

をて編集部 
おずずめは？ 

——ステイ—ルガンナ—は 
ガン•シュ I テイングとしては 
とてち高い3位にアンケ —h 
の結果ランクされてまずね。 

こば… ダッシュしたり、飛 
び越えむりという画一性から 
脱した視点の変化はすごいで 
すね。 スト I リ I 展閉 はもち 
ろんすばらしいし、メカ巧き 
の人には涙ものでしょう。 

からつまい… 最近、 とても 
1コインクリアなんて不可能 
という 感じのガン•シュ I テ 

イングが多いでしよう。をの 

点、ステイ I ルガンナ I は 1 コ 

インクリアはねらえる 難度だし、 


ガン•シユ I テイングにありが 
ちな不親切さは解消されてい 
たと思います。 

ずるずる… スト^~リ I 性、 
キャラクタ1性がショ1での 
人気の理由だと思うけど実際 
に発売された時は一般にゥヶ 
るという 感じじやないかな。 
やっぱりガン•シユ I テイン 
クだもの。 

をれより、久しぶりの本格 
ドライブゲ I ム、ラッドモビ 
—ルが とてもげ 象に残り まし 
たよ。あのゲ I ム七ンスはセ 
ガしかできないでしよう。 

先の方がぼやけているよう 
にわざとして、実幸から見た 
時のリアル感を出していたり、 
コ I スの変化のつけ方もよい。 
ヘッドライト•ワイ。ハーなど 
の小巧もきいていて私は一押 
しです。 

ぜんじ… 他のメ I 力 I が大 
型をあまり出していなかつた 
ので特に目立ちましたね。 

じ-じ…记ビットのマザ！ 
ボ I ドシステムを使った大型 
ドライブゲ I ム という 点も評 
面すべきでしよう。 

——他のグ—ムについては 
どラでしよラ。 

からっをい… 口 I リングサ 
ンダ12は、前作をやってい 

た僕としてはちよつとがつか 

ウしました。敵の動きも今ひ 

とつだし…。 


山巧…まだ未完成という所 
は割引かないといけないでし 
ょう。でも、システム2の機 
能を生かして いる 所はないよ 
うな気がしました。 

You • A …ウイニングラ 
ン5?はスズカ GP よりさらに 
一般 向けに ゲ I ムにぶくな り 
ましたね。実幸感覚の シミ ユ 
レ I ションから少し遠ざかつ 
たと思います。 

T • J …コットンは難度は 
低いし、弾よけに専念できる 
面白いシユ I テイングだと思 
いました よ。 

C•LAN …面クリアの画 
面なんて趣味に合わないし、 
僕は撃っていて爽快感がなか 
つたけど…。 

馬田；僕はブラックハ1卜 
の方が好みだな。シユ I テイ 
ング してるという感じがある 
し0 

You • A …他に目立った 

のはゴルフインググレイツで 
すね。何といつても。見た目 
のすごさ、拡大、縮小回転自 
由自をはすごいですょ。うけ 
ると 晋いますよ。 

ぜんじ… では、実際にゲ I 
七ンに出回つてくる日を楽し 
みに。 座談を を終わります。 


厘謗を出な着 


C f LAN 

ち葉美- 

から つをい 

N6 

水島屋了 • J 

ああるじいぶラ 

やまかわ悠理 

You-A 

遠藤ちやら子 

栗原桃郎 

ずるずる 

馬田鹿夫 

C-C 

石幷ぜんじ{構成) 



斯年の AOU シヨ—は、巧 
年の AM シヨ—と同じく、大 
手メ—力—は-お向けグ—ム 
へ、ヵプ n ン • n ナミ • SN 
K は学生届へといラ方かの違 
いがはつをりと巧立つたシヨ 
I だつたと思ラ。 

そんなやで、学生ちにラけ 
そラなを目ゲームがヵプ n ン 
のストリ Is ファイタ IH だ 
けであつたのはゲ—メス h 編 
集部としては残をだつたと 言 
わざるを得ない。他の新作が 
今-ホだつたのはアンケ Is 
の結果から見てちはつさりし 
ていると思ラ。 

もちろん、 AOU シヨ—の 
アンケ — h が助インカムの煩 


位につなザるわけではない。 
毎回、アンケ — S 下位でもま 
定した人気の出るグ—ムは必 
ずある。かつての n ラムス等 
のパズル•スポ—ツ系のグ— 
ムザそラだし、7ニア•学生 
向けのゲ—ムでは最近では力 
ダッシュが良い例である。 

この差はどこから巧るのか。 
ショー で人気を博ずのは見た 
目ぶインパク S の大をいグ— 
ムだと思ラ。2曰同ではとて 
ちゲ—ムの持続性•真の面白 
さを見抜<のは大変だ。見た 
目のインパク S といラのはち 
ちろんとてち重要なことで、 
見た目の華やかさのあるグ— 
ムがな<なるとグ—ムセンタ 
I から活気ザ失われてしまラ。 

今回、 I 目見ていいなと思 
えるのは前出のス S リ IK フ 
アイタ— H 、 n ナミのゴルフイ 
ンググレイツ、セガのラッド 
モビ—ルの3機種ぐらいだっ 
た0 

しかしスポ I ツグ I ムだと 
見た目にびっくりさせるには 
八—ドの力を借りるしかない0 
なぜなら、スポ—ツはずでに 
みんなが知っているちのだか 
らだ。ちし、これがキャラク 
夕—アクション、シュ—テイ 
ング等のジャンルであったら、 
をっと想像力を働かせること 
ザでさる。今までにない世界、 
スト I リ I 、キャラクタ I 、 

巧さ、ル I ル、グ I ムシステ 
ムとアイデアさえあれば、プ 
レイヤ—の目を<ぎつけにで 
さるのではないだろラか。 

最近、 j 般眉にわかりやず 
いスポ—ツグ—ムをるなザ競 
つて開発している傾向ザ見ら 
れる。ゲ—ム入口が増え 、I 
腹客ザ増えてさている今、ド 
ライブ • ツゲ—ムをねら 


ラのは間違った方針ではない 
とおラ。しかし、それゆえ、 
キヤラクタ—アクション、シ 
ユ—テイングの学生向けのグ 
—ムザあまりにちおろそかに 
なっていないだろラか。 

フア三 n ン世代の年おの上 
昇に伴って、グ—ムを巧り尽 
くしているプレイヤ—は確実 
にちえていると思ラ。かつて、 
ドラゴンスピ U ッ S はヒッ K 
ゲ—ムで3位 W 内に入ったこ 
とはなかったのに、ドラゴン 
セイ•八—は1位を巧得してい 
る。学生眉は健なであって、 
いつの時代にち確実にインカ 
ムを巧げる夕《グットのはず 
だと思ラ。 

特に、シユ—テイングのフ 
アン眉は今や学生にとどまら 
ず、サラリーマンのフアンち 
をい。そんな中で、シユ—テ 
イングの M ^:は STG 、コット 
ン、ブラック八— h < らいし 
かな<、大をメ I 力 I の気合 
の入った新作ザなかったのは 
奇妙でさえある。 

大手メ—力—がこのおおで 
このまま進むのか、学生向け 
グ—ムに戻って<るのか注目 
して見巧りたいと思ラ。 

























灌巧ろ藥 sur ザ•ベストグーム J のおおは 
震巧の巧 B 巧巧曰に巧更された 
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uiuji い訳させてほしい。実は 
lUllI でずねミ-スマ言い訳ず 
る時のセ U フはいつち同じだな、 
なんて言わないで < ださいよ、 
実はでずね…。いろいろとま 

情ザ..。 

まずでずね、インべ I ダ I 
2^巧のずべてのグームのリス 
卜づ<り、その資料——デ— 
夕とか写まをそろえるのがほ 
んと—に大変で、メ—力—の 
ご担当のみなさんにち大迷惑 
をかけまくつて集めといて、 
その作業ちほぼ完了。 

S 社の H さんには「ゲ—メ 
ス S さん、倉庫のやまで資料 
探ししましたよ」と言われて 
恐縮。ほんとラにありがとラ 
ごだいまず。ご迷惑かけまし 
た。 

といラことで、これが第- 
の 言い訳。 

次に、それぞれのグーム、 
それぞれの テ—マをる 編集員 
が手分けして書いているので 
ずが、その書さ手が本誌と同 


じライタ—なので…。 

つまり、本誌は巧利で、まさ 
終わったと思ったらずぐ次の 
取巧、といラことで休む間ち 
なく…か<て増刊号のほラを 
後回しにしてしまつて(時間 
はたっぷりあると思ったんだ 
が…)それで…。 

これが言い訳の第二。 

でも、1111 口訳をいくら！1いて 
ち仕方がないのでこのくらい 
にしまず。 

肝瓜の内容のほラは——こ 
れはちラまかせてください。 
間違いなく充実したちのにな 
りまず。 

だれかが絶がまとめなけれ 
ばならなかったビデオゲ—ム 
史、全資料をゲ—メス K がグ 
—メス h 風巧でまとめたぞ！ 
と自巧でさるちのになるはず 
でず。 

期待してください。次号で 
は内容の I 部、あるいは巧成 
をご紹介でさるよラにしまず。 
よろしくね。 



君の日頃のゲIムへの熱意と才能が 
スリリングじ試されよぅとしている 

:::とはい っても、 これは君のさらいな入試でもなければ 
卒業試験でちない。ちろをろの試験とはなんの関係ちない。 
ゲームが好をなら誰でち平等に參加でさる課題なのだ。 

君ならど-つずるの： 

考えら4;^腹〇の 
魅力あるプレだント 

自分から言ラのちナンでず 
が、実はプレゼン K には頭を 
恼ませた。この企画に応寒し 
ていただくのはずべてグ—メ 
ス h を支えて<ださっている 
方々——とずれば、グ—メス 
S 大ちに貨金100万円だか 
ら最優秀賓はの万、いや卽万 
円かな(チヤチイって？)とい 
ラ具合に、気をつかったんで 
ずよ。ところが、カプ n ン開 
発陣はやっぱり違ラ。 

「いえ、ゲ—メス h さん、お金 
といラよりを応募してくださ 
る方が屯っとを喜ぶことを考 
えてみましよラよ。たとえば 
がじ AMOA シヨーがアメリ 
力で開かれまずから、そこに 
最歷秀者をご巧待して、ヵプ 
n ン太郎(開発者)がご案内 
ずるといラプレゼン K はどラ 
でしよラ」 

ラ—ん、儲かっている会な 

の開発者の言ラことは違ラ。 

かっこがええ。ゲーメスト編 

集者はなじち言えず、ただ感 
瓜して W 下の通り資品を定め 

たのである(ヵプ n ン太郎の 

言ラがままであった)。 

【締图 

平成3年7月^;^曰消印有効 

【発表】 



平成3年9巧抓曰発売：=月 

号のグーメス S 誌上 

【実施要頂】 

便秀作品を厳正な審査によ 

D 選出し、表彰いたしまず。 

♦応募の際は A 4 サイズのレ 

ポ Is 用紙またはデザイン用 


紙を使用のこと。必ず封書で 

お願いしまず。イラスト同封 

の際は、がれないよラに特に 

ごを意ください。 

応赛用紙じは住所、氏名、 

年齢、性別、職業を明記して 

<ださい。 
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カプコン乂郎 



全巧経をモニターじ集中ちせてる GOD 
とちやら子。 




のまグー乂ス K とカブ:!ン廝発膊か S 熱巧が巧げ S れた •••ぃ0 



こ5ずれば万を！ 
を簡書の書き方 


ゲ—ムの全体像を 
さちんとィメ—ジずる 


ラフな企画書でも書きなが 
ら、ゲー厶の全体像をイメー 
ジ しまし よう。この段階でイ 
メ—ジを固めてわかないと、 
自みが何をしたいのかがはっ 
きりしなくなつてきます。目 
をつぶって頭のなかで、自み 
のゲー厶をプレイして みまし 
よう。 コイン 投入からエンデ 
ィングまでプレイできるようじ 
なればベスト。ここまででき 
れば、後は自みのイメ—ジを 
実際じ紙じ書くだけなので、 
後々作業が楽じなります。 


n ンセ！^を決める 


初めて耳じした人もいると 

思いますが、簡単じ説明する 

と 「このゲ ー ムを つくるとい 

うことを第 III 者じ納得させる 

ための巧由」です。主なコンセ 

プトの例を挙げてわきます。 

•なぜ、このゲームを作ろう 


せつか<のすばらしいアイデアと練りじ練 
つたプランがあつてを、適切な表規の方ま. 
仕方がでさてないと、そのア V デアやプラン 
のすばらしさが相手じ伝わらない。 

そこで、スバ U ! カフ n ン開発者からアド 
バイス。「こラすれば巧全、を画書の書き方」。 
ぶ<読んで、さあ始めよラ U 


と思つたのか？. 

參このゲームはどぅいぅゲ I 
ムなのか？ • 

•このゲームの特徴(セ—ル 
スポィント)は何なのか？ 
•どぅいつた属を巧つている 
のか？(男性、女性、アグ 
ルト、中高生、-般向け、 
マニア向け、など) 


時期を考える 


時間は刻々と変化していき 
ます。その流れじマッチした 
ものを考えるのもょいでしょ 
ぅ。オリンピック、ハレー誓 
星、 F —、 プロ野球開幕、ま 
た季節、はやりのゲ—厶等も. 
考慮してください。 

ゲームの開凳じは時間がか 

かるので、ある程度の先読み 

が必要です。 


企画書の-番の目的は、第 

I 二者じ「今、松はこういうこ 

とを考えて います」 というこ 


とを 伝えるものです。今相手 
が目の前じいて、身ぶり手ぶ 
りを交えてしやべつたとして 
も、自みの思つている ことを 
咖％伝えるのは難しいもの。 
ましてや文章のみでは、なわ 
さらです。そこで、少しでも 
みかりやすくするためじ2^下 
のこと を古がけてください。 
♦読みやすい文字、文章を* 
く (うまい文字や文章を 含 
けというちホではありませ 
ん) 

•イラストや表などをふんだ 
んじ使う(レイアウトもエ 
夫する) 

参全体の流れを考える 
•矛盾のないようじする 
参目次、ぺ—ジをつけ、見出 

しをま用する 

-度、出来上がった企画書を 

友達じでも見てもらうとよい 

でしよう。 意ホが伝わらない 

ようでは修正する必要があり 

ます。 


グーメス hB — TYPE ス 
タツフの血と汗と淚の結晶で 
あるス n ルピウス、いよいよ 
発売がせまつてさました。プ 
レイした人の感想を巧いてみ 
ると、「あまりに難しい」「超 
簡単—」「面白い」「動いてる 
ねえ—」などと巧見がバラバ 
ラでず。早<読者のみなさん 
にちプレ V してちらいたいの 


でずが、近<にパソ n ンシヨ 
ップがない、といラ方か、買 
えるかどラか不安で夜ち眠れ 
ない、といラ方のためじ読者 
サ—ビス部でち販売しまず。 
今月号の郵便振替でま文して 
ください。 X がをもつてない人 
も試しに買つてみるのはどラ 
だろラ。意外な楽しみ方がみ 
がおがの人じは n レ=： つかるかち……〇 


曼星 

♦最優秀莫 1名 
AMOA エキスポ所(米国 
n インオペレ—シヨン業界 
の秋のィベン h) にご招待。 
引率者はヵプ n ン太郎、同 
巧者はグ— メス S 編集長。 

♦優秀貨 cu 名 
ヵプ n ン•オリジナルき板 
を1枚贈呈。 

参 3 席 W 名 
カプ n ン•オリジナルジヤ 
ンパ—およびグ—メス S. 


スタツフジヤンパ—を1組 
にしてプレゼン K 。 

•参加資 2□己名 
カプ n ンテレカ「ストライ 
ダー飛竜」か「ファイナル 
ファイト」のラち1がを2 
□□名の皆さんに。 

(参加者の中から抽選) 
累て先】 

〒师東京都千代田区内神 
田- - I 巧—巧柴田ビル 
株式会社新声なゲ—ム企画 
大赛集係 


【ごを憂 

♦応募作品は返却しません。 
♦応募作品のラち受貨作につ 
いての著作権は主僧者(株 
式会社新靑なおよび株式会 
なカプ n ン)が所有ずるち 
のとしまず。 

【最後のご忠告】 

最巧秀貨まちがいなし一と 
自信のある方は、 W 巧末のス 
ケジユ I ルはあけておこラ I 
主催株式会社新声社 
株式会社カプコン 
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僕たちの巧方 

藤原が画司 

大阪府 （ 18 歳-学生） 





僕たちの願いはかなつたの 
だろうか？ 

街へ出てゲ I ムセンタ I に 
入ゥをこで「トレンド」とい 
うょうな 形容詞を フル 装備し 
た巧ホの小集団を見るが、僕 
は自分 じをう 問いかける。確 
かに、 をう いつた今までに な 
いゲ I ムセンタ I の状況を見 
ていると、 「不良の溜り場」「わ 
たくの集を場」 とい ったゲ1 
ムセンタ I のイメ I ジは世間 
から なくなりつつあるよう に 
見える。 


経営者が不良がゲームに落と 
していくを(当然、恐喝した 
をである)で生計を立ててい 
たとする。フリ I クにとつて 
は許し難い存在だろう。しか 
し、誰にをの経営者じ向かっ 
て「あなたの家族が路頭じ迷 
つてもいいから店を健全にし 
なさい」という権利があるだ 
ろうか。これは極端なたとえ 
かもしれない。しかし、 I り 
あえずは生活が保証されてい 
る身でゲ I ムを趣味としてい 
るフリ1クと、ゲ1ムを仕事 
しているゲ J ム業界人とで 
は、をえ方じ埋め難い隔たり 
があって当然なのだ。僕たち 
の巧きなビデォゲ I ムの斤く 
末を決めるのはゲーム業界だ 
が、をの業界を大きく動かせ 
るのは金の力だけなのだ。中 
には、フリ I ク同様じゲー 
ムを精神的に大切じ思って、 
理想や自尊必を抱いて仕事を 
しているオペレ ータ I もいる 
と思う。しかし、オペレ ータ 
I が 全員 同じ理想を抱いてい 
るわけでもなく、あるいは理 
想を持つていてもをれを実行 
できない環境(店の不景気や 
他店とのしがらみ等)にある 
オペレー ターも いるかもしれ 


ない という わけで、大きな動 
きにはならないのだ-^思う。 

ここで、再びアミユーズメ 
ント.スクェアに目を向けて 
みる。この新傾向ゲームセン 
夕 I が主な客として狙つてい 
るのはヤングアダルト層(僕 
たちが「一般客 J と呼んでいる 
人たちと大体まなる)なのだ 
が、をの理由はといぇば、彼 
らが、経済力と流行を担う力 
の持ち主であるためらしい。 
つまり、彼らを引きこめば、 
店の収益が上がり、「トレン 
ド」という社全的地位をも得 
られるのだ。をして、先に述 
ベたトレンデイ I なイメージ 
づくりについて付け加ぇれば、 
トレンデイ I なイメ I ジを保 
つため、つまり、ヤングアダ 
ルト層を留め置くための手段 
として、学生服での入場や小 
さい子供だけでの入場を断る、 
つまりトレンデイ I でない存 
在の排除が採られているので 
ある。かつて、ゲ I ムフ リー 
クがトレンデイ I だといわれ 
たことがあつたろうか？ 

をして、あんなにをのかか 
る施設をいくつかのメ I 力 I 
が建てていることから見ても、 
業界はアミューズメント•ス 


ゲームセンタ I に対する偏 
見が除かれ、 ゲ I ムがごく 普 
通の趣味になること。をして、 
いろいろな、たくさんの人々 
が何の気兼ねもなくゲ I ムセ 
ンタ I でゲ I ムを楽しめるよ 
うになること。それらの実現 
が僕たちゲ I ムフリ I クの願 
いだつた。をして僕たちの願い 
はかなつたように見えるの だ。 

しかし、何かが違うように 
僕には思えた。「誰もが気兼ね 
なく ゲ ームセンタ I でゲ I ム 
を楽しむ」という状況の持つ 
意味が、僕の想いの中と現実 
とでは違つているような気が 
したの だ。 しかし、何ゆえに？ 

この不可解さを解く鍵にな 
つたの が、 「アミユ I ズメン 
卜•スクェア」という 言葉 だ 
つた。これは、マィナスィメ 
—ジが 定着してしまつた「ゲ 
1ムセンタ I 」という 言葉に 
代わるものであり、特に、最 
近 マスコミに 何度か取り上げ 
られた新傾向のゲ I ムセンタ 
I じ対して使われるらしい。 
をしてマスコミ 記事 じよれば、 
をう いつた「アミユ I ズメン 
卜•スクェア」には、例えば 
他の 産業 L わ近づきになった 
り、 店の雰囲気 づくりに 趣向 
を攜らしたり、といつた新し 
い 試みが なされている。をれ 
らの 試みは 「トレンデイー」 

^ぃぅィメ1ジづくゥをぁつ 
たものなの だが、 しかし、こ 
こで注目すべきはそれらの試 


みがゲ I ムセンタ！という場 
所、建物にがしてのみなされ 
て わり、 ゲ I ム自体じついて 
は何も試みられていないとい 
うこ- 〇だ。 をしてもし、 今の 
ゲ I ムセンタ I の 状況が こう 
いった ィメ I ジ戦略じよって 
生じたものであれば、 ゲ I ム 
は楽しいもの、価値 ある もの 
だと多くの人じ知ってほしい 
という願いは、目に見える状 
況とは裏腹に、かなっていな 
いことになる。これが僕の不 
可解さの理由の一つだった。 

アミユーズメント•スクエ 
アが狙っている、いわゆるヤ 
ングアダルト層はゲーム外 
の遊びも多く知っているのだ 
から、トレン ディ I なィメ I 
ジとテトリスや UFO キヤツ 
チヤ I の一一を煎じだけで彼ら 
をゲ ー ム七 ンタ I じ留め置く 
のは わを らく困難で あり、 近 
い 将来ゲーム センタ I が今度 
は「流行遅れ」のレッテルを 
貼られる可能せも ある わけだ 
が、しかし、たとえをうなつ 
て も、 ゲ I ム センタ！はもは 
や 非行の象徴では ないという 
ことを広く示したという点で、 

大きな一歩を踏み出したとい 
つていいと思う。あとは、素 
敵なゲ I ムを化していけばい 
い。きつと U 前より多くの人 
が楽しんでくれるだろう。 

しかし、理由は もう 一つあ 
るのだ。今まで述べてきたよ 

うじ、今のゲーム七ンタ I の I ムセンタ I があり、をこの 


状況はゲ1ムフリ1クの願い 
への一歩前進だといっても差 
し支えないと思う。しかし、 
では、この状況に至るまでの 
過程で、 僕たちゲームフリ1 
クの力が発揮されたことがあ 
っただろうか？僕たちはビデ 
オゲ I ムが好きだ。だから不 
良の遊びだとか、下らないと 
かいわれれば怒ったり嘆いた 
り 一 ^て…をの想いをゲ J メス 
卜等のゲ I ム誌にぶつけてき 
たのだつた。しかし、ゲ1ム 
に対する偏見を持つている、 
あるいはをれを作り出す人々 
がをれらを読。ことはありえ 
ない。マスコミじ手紙を書い 
た人もいる。親と話し合つた 
人もいる。校長先生に直訴し 
たというのはウソスコアラ I 
の所業だったらしいが、教師 
と話し合つた人もいるし、街 
でアンケ I 卜を t つた人まで 
いる。僕たちは僕たちなりに 
懸命 だったと思う。 

しかし、僕たちは大事な事 
実を忘れていたのではないだ 
ろうか。ビデオゲ I ムは産業 
であウ、ゲ I ム七ンタ I は商 
売を している のだということ 
を、全く考慮していなかつた 
のではないだろうか。 


‘藝が1 ' ‘ 


ゃっぶ 

，〜义 一'* 

例ぇばここじ、本当に非行 
の温床となつている薄暗いゲ 


表 I グ—ム懸貨論文 
発 I 入選作品 f ぉ 
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ゲーム懸賞論文「私のま張」 ゲ ーメス h / コインジャーナル 


>大旋風 . 

IP -ビリヤード . 

>フアイテイングフアンタジ • 

>歌舞伎 Z . 

>アームド F . 

>モモコ 1 S 日％ . 


中古基おお売※一側※ 

••¥ 35,000 ♦ピス S ル大名 


¥ 
■¥ 
¥ 
¥ 
¥ 

>ストリートスマート•…¥ 
>コンバットライブス’…¥ 
参サプライズアタック…¥ 

•ドカベン . ¥ 

•戦場の狼 . ¥ 


^•戦場の狼吕 •‘ 


8,000 
35.000 
14.000 
1巳，加0 
10.000 
40.000 
45.000 
45.000 
9.000 
8.000 
•¥115.000 


…¥ 60,000 

♦サイドポケット . ¥ 10. 邮〇 

♦クラックス . ¥14,邮〇 

♦キングオブボクサー‘…¥日，邮日 


♦モンスターランド •• 

参八ッ S リス . 

♦パロディウスだ！ •• 

• 194 1. 

♦ニモ . 

♦チキチキボーイズ •• 
♦その他る種 


•¥ 20,000 
•¥ 12 , 000 / 
•¥ 90,00〇\ 
•¥115,000 
•¥115.000 
•¥115,000 


「NEO • GEO J グーム ソフト 

※新品、中古、る種取り扱い中?？ 






i 々バ 


が 


凌げ 


頁いまず 

をし、君 os 基が了を 
うみをちやつたがや、 
ずっと使つ了いない 
がみったら耸店で、 
買巧•下巧•巧巧し 
ます。 



S-9TUR 日〇 ¥10,000 

(シグマ電子社製） 

ファミコン、戶 C 、 その他使用巧 


君の部屋に 
光の火ツセージ!! 

パステルボードけ インマ-力—己色巧き) 
定価¥4日.加日-^売価¥に，即日 
/伝言板-その他、 

\用途 いろいろ〜 ノ 

店巧テイスブしイに最適 

(H 引 OmmxWBl 加！） 



AV -9( 亡ノラル用）-►¥20,000 
A V -999( ステレブ用）- ► ¥25,000 

(シグマ電子社製） 


詳しくは TEL にてお問い合わせ下さい。 


GADG 

^つ □> ン S ご 一 


〒お B 栃木県足利市大前巧841巧0284—62-閒巧 FAX 0284 -62-7407 


クエア路線に積極的なのだ。 

このことから、ゲーム業界 
は、金にならない理想ばかり 
追ホするフリークよりも、フ 
リークにはない現実的な力を 
持つヤングアダルト層を選ん 
だとはいえないだろうか。を 
して、彼らを留め置くためな 
らフリ I クを締め出すことも 
辞さないかもしれない、とは 

何も アミ ユ I ズメント •ス 
クエアだけからフリ1クが締 
め出される-^は限らない。ヤ 
ングアダルト層をおう、 とい 
うこと が業界の全体的な選択 
ならば、普通のゲ I ムセンタ 
I でも、締め出されないまで 
も肩身の狭い思いをする こと 
は十々ありうる。あるゲ I ム 
が好きだから、 やり こみ、上 
手になるとプレィが間が長く 
なつて客の回松が悪くなり、 
ィンカムが落ちる。通ううち 
に他の常連 t 知り合い、話し 
こみ、をの輪が広がると、常 
連がハバをきかせて入りづら 
い 店と いう 評判が立つ。管体 
を叩くこ-〇ら「愛情表現だ」 
という 人 もい るが、 をれ が 周 
囲の人間とをの舊体じあまり 
いい影響を及ぼさないのも事 
実である。ゲームへの愛情は、 
ゲ ーム センタ^ —ではことごと 

く裏目に出るものらしい。 

これでもし業巧の狙いどわ 

りにヤングアダルト層が定着 

し、フリ^~クを締め出しても 


十々に採算がとれるとなれば、 
もはやゲームセンタ！にとつ 
てフリークは必要ない存在じ 
なる。をの時、ゲームフリ I 
クは)体どうすればょいのだ 
ろ*フか？. 

ゲ I ムと 、ゲ I ム にがす る 
想い、をして思い化。僕たち 
にと つて大切なもの。 オペ レ 
I ターの中にも' をれらを価 
値 ある ものだと思う人が いる 
かもしれない。しかし、をれ 
らは金にならない。だから、 
最後の最後でゲ I ムセンタ^— 
はフリーク運命を共にはで 
きない。をして、をれは仕方 
のないこ L なのだ。 

希望はあるか 

僕たちは、もつと自分たち 
について、いろいろな ことを 
わきまえなければならないと 
思う。僕たちゲームフリ I ク 
には、ヤングアダルト層のょ 
うな経済力も流斤を担う力も 
ない こと。 僕たちはゲ！ムセ 
ンターの支配者ではないこと。 
をして 僕た 4^じと つてゲ I ム 
は大切なもので、 をれ ゆえに 
ゲ1ムに関する諸問題につい 
て 考えをめぐらせたり行動し 
たりで きる のだとい うこ-〇…。 
をして、 ゲ I ムじつい てら 

様々な現実を知らなければな 

らないとをラ。 

をう して、僕たちじで きる 

こと、僕たちがやつてはなら 


ないことを探していくのだ。 
雲をつかむょうな話だが、も 
し、自分にとつて大切なビデ 
ォゲーム、あるいはをの斤く 
末を決めるゲーム業界にとつ 
て自分が不必要な存在である 
こ-^に耐えられないのなら、 
ここから始めるしかないので 
はないだろうか。 

おへ出てゲ1ムセンタ1に 
入れば、をこではゲ I ムフリ 
—クが願った通りの状況を見 
ることができる。 

しかし、をれがゲームフリ 
—クの願いの実現への大きな 
一歩となるのか、ゲ^ —ムセン 
夕 I からゲームフリ I クが締 
め出される将来の暗示となる 
かは、やはり、ゲーム業界の 
人々の判断にかかつている。 

しかし、僕たちゲームフリ 
I クがをの判断に穀響をみえ 
られるかもしれないというこ 
と、をの希望ぐらいは信じて 
もかまわないと思うし、僕は 
信じる。すがる。 

何かじ真剣になつている人、 
熱くなっている人は物笑いの 
種になりがちだから、僕 もき 
つと笑われているだろう。し 
かし、一生、ということはあ 
りえないだろうが、僕はきっ 
と明日もフリ I クだし一週間 
後， 43 フリ I クだろう。だから 

今の僕には、 信じること も、 

探す ことも、 ゲ1ムにっぃて 

考えることも、やめることは 

できないのだ。 


藤原城駒さんは、懸貧論文の第1固、2回 

じも入遵された常連です。2回の前固はスト 

ラィダ！飛きへの思い入れを塞いたものでし 

たが、3回目の今回は1固目の よぅな ゲ J ム 

産業とプレィヤ—とのかかわりを書いたもの 

じなつています。 

今固は、現実のゲ！ム産業を支えているも 

のはお金であるという認識が、彼女に重くの 

しかかってぃるょぅじ見ぇます。ダ！ムは価 

値あるものだと思う純粋ながと、裏腹な現実。 


第1固から2年 あまりが 過ぎ、 ちょつとした 

迷いが彼女の論の切れ巧を鈍らせているとい 

ぅ感じがします。現実を見つめすぎたゆえじ、 

第1固の時の銳さが义けていたのが残念です。 

しかし、根本的な視点の銳さ、冷静な分が 

力はさすがで、それに加えて男性にはなかな 

かない独特のセンスが加わっていると思いま 

した。これからは、現実を乗り越えてよりし 

っかりとしたゲ—ム產業への意見を作り上げ 

ていかれることを期待 L ます。 (ぜんじ) 
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グー乂ス SI 月号の AOU 
のアンケートに協力してくれ 
たみんな、どラちありがとラ0 
おかげで、貴重な資料を得 
られたそ。その資料をみんな 

しち大公開だ。君て左ル抽 

とくのフ選 
M れ写レ会 
M 2 た真ンは 
君2はド2 
D 人読に月 
D 者て日 
左代行曰 
か表わ東 
らでれ京 
蘭参まの 
陀加しホ 
鶴したテ 



安則でゲーム場に行くことを禁じるのは必要と思いまずか。 


1回グーム場に行くと、どの位いまずか。（分) 


時閨 

区….胃;1踊 :; J 

31〜郎 

61-90 

91〜1撕 

巧] H 郎 

回答数 

33巳 

924 

4巧 

714 

日日巳 

比率’ 

10.8% 

29.9% 

13.7% 

23.1% 

19.0% 


どのよラなとさにゲーム場に巧さまずか。（複数回答) 


項目 

グムが目的 

:ス:トレス解消 j 

時間つぶし 

俾かのついで 

回答数 

2.645 

453 

424 

413 

比率 

日7.说 

11.5% 

10.8% 

10.5% 


潍纖務-卜 





填呂 

とてちを<なった 

i 摸くな つな...！ 

1変わ跨誇お …… J 

;羅くなった;; 

回答数 

618 

1.849 

的9 

79 

比率 

20.0% 

日9.日％ 

17.4% 

S .6% 


あなたは家庭用テレビゲームを持っていまずか。 


項畳 

持っている 

持っていない 

回答数 

2.63] 

448 

比率 

85.1% 

14.596 


※それぞれ無回答は除く。 


グーム場の雰囲気はどラでずか。 


漠 

貢 

:とてお摸い 

:鏡し V ! 

………营.獲..……; 

察む 

ひどく悪い 

回答数 

373 

1.354 

1.180 

162 

14 

比 

率 

12.1% 

43.8% 

38.2% 

5.2% 

0.5% 


ゲーム場は似前より変わつたと思いまずか。 


1力月に平均何回グーム場に行さまずか。 


回数 

1回〜己回 

6固〜10圆 

U 固〜ほ圓 

巧固〜20圓 

21回む上 

回答数 

1 J 88 

日加 

349 

439 

263 

比率 

38.4% 

27.日％ 

11.3% 

14.2% 

日.5% 

1回グーム場に巧くと、いくら位使いまずか。（円） 

金額 

〜20日 

测〜卽0 

孤1〜1孤0 

!朋卜卽舶 

削のが上 

回答数 

602 

1.592 

609 

223 

63 

比率 

19.5% 

引. 5% 

19.7% 

7.2% 

2.0% 


r 填''圍 ..j 

1彩雲なむと思ラ! 

やむをえないを思劈 

必要と思ラ 

回答数 

2,496 

524 

5巳 

比率 

80.8% 

17.0% 

1.8% 


アンケ—卜 

景品当選 

発お 




參 


過半数の人が純铃にグ I 
—ムをやりに行つてる j 
尸んだね！ 



♦けっこラ緊張 
抽選会場は、まるでどこか 
の重役会議のよラだった。け 
っこラ気楽な気待ちで来たけ 
ど、実際のプレゼン S 抽選会 
場に巧ってみると、自分のか 
っこラが場違いであることを 
思い知らされた。 

をがはじま〇、 AOU 会長、 
他の方々の話の後、抽選会に 
ラつった。巧選会の中で自分 
の仕事は、 AOU ショ—のチ 
ケット如人分とス—パ—ファ 
三/ n ンー人分と親子電話1人 
分だけだったけど、けっこラ 
プレッシャ—がかかった。 

i の替っで八プニング巧) 
があったが何とか巧選が終了 
した。 巧陀鶴 


♦巧宿な巧巧だったそ！ 
今回の巧選会のやで、 I ま 
印まに残っているのは「グ— 
ムセンタ！ からア///ユ—ズメ 
ン h の場へ」といラ AOU 会 
長のあいさつである。 

これは AM 業界の発展の方 
向がメ—力—だけでな<、我 
々グ—マ—にちかかわってさ 
たといラことではないだろラ 
か。 

抽選会のほラは AOU 広報 

委員を宴14いのちと、獲違 

選が巧なわれ、多数の表華な 
巧 品が当たりました。 

p’s’ W 才で親子電話が当 
った方、その桑まを引いたの 
は私でず。 


樣 


^へえ—、校則でずか。 
一何だかなつかしい言一 
^でずね。 


心 


\あ 


囲気はよ<なつた！> 

あとはゲームが面白け 

れば一□日点満点だ。 



力月卽回が上ゲームー 

場に行 < 人の％。1回 

己〇〇円於下でおさえ 

る人約半数。君はどラ 


信 


0 


ビデオカメラ(ソニー TRW ) 
ル谷政弘君(広島県) 

ビデオテレビ(ナショナル T 

H — だ T 1) 

市川崇之君(新漏県) 

パーソナルコンポ(ソニ IP 

IX 丫 IP お X ) 

江田信-君(佐賀県) 
n — ドレス電話(シャ—プ C 
JA 3 吕〇) 

飯お洋-君(埼玉県) 

服部賢人君(愛知県) 

ス— パ— ファミコン(任天堂) 
片田宣之君(東京都) 

鹿島真-君(東京都) 

增田純-君(埼玉県) 

川出公貴君(愛知県) 
Aoulggl 招待券 
伊藤あ君(北海道) 

稲田政勝君(茨城県) 

染谷好博君(東京都) 

木が幸生君(愛知県) 

門並ま洋君 (I 二重県) 

本田耕平君(兵庫県) 

本庄元樹君(兵庫県) 

片山兼次君(奈良県) 

青山浩司君(岡山県) 

大江昭-君(長崎県) 

斉藤剛君(神奈川県) 

田中清义君(神奈川県) 
吉野信行君(神奈 W 県】 

±谷竜-君(熊本県) 

二が吉彥君(大分県) 

柴野公大君(東京都) 

八木建夫君(東京都) 

巧玉慎乂郎君(重巧都) 

をはじめ10□名 
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出たがダ宇宙堂巧巧望をールタ 


憂）あしたのジョー 

3 =1 

タイトー 

¥30,000 

スぺースポジション 

タテ 

SEGA 

¥ 6.000 

ファイアートラップ 

タテ 

DECO 

¥ 6,000 

© 1943 

タテ 

カプコン 

¥13.000 

スチヤラカを中教 

3 □ 

DECO 

¥ 7.000 

ブロックアウト 

an 

テクノス 

¥18,000 

1943(改） 

タテ 

カプコン 

¥15,000 

スカイソルジヤー 

タテ 

S N K 

¥23,000 

フラッシュポイント 

3 n 

SEGA 

¥30,000 

イメージファイト 

タテ 

アイレ厶 

¥38,000 

スノーブラザーズ 

3 ZI 

タイト 

¥38,000 

// ( ROM ) 

a ZI 

SEGA 

¥ 9,000 

イーアルカンフー 

3 =1 

コナミ 

¥ 7,000 

スタジア厶ヒーロー 

an 

DECO 

¥ 8,000 

ブラックドラゴン 

3 n 

カプコン 

¥13,000 

還） A-J A X 

タテ 

コナミ 

¥35,000 

スーパーコントラ 

タテ 

S N K 

¥38,000 

ファイナルブロ-け 0 M ) 

3 n 

タイト 

¥ 9,00日 

エイリアンズ 

3 ZI 

コナミ 

¥48,000 

@セクション Z 

3 =1 

カプコン 

¥ 9.000 

ブロックシード 

an 

SEGA 

¥40,000 

エクスタミネーシヨン 

タテ 

タイト 

¥12,000 

ゼロウイング 

3 H 

ま 亜 

¥35,000 

// ( ROM ) 

an 

SEGA 

¥ 9,000 

エキサイトサッカー 

タテ 

アルファ 

¥ 4,000 

@ソンソン 

a ZI 

カプコン 

¥ 5.000 

ま巧拳 

タテ 

カプコン 

¥10,000 

// (ペアプレイ） 

タテ 

アルファ 

¥ 5.000 

ソニックブーム 

タテ 

SEGA 

¥33,000 

@ペンギンるウオーズ 

a =1 

U P L 

¥ 5.000 

S R D 

タテ 

DECO 

¥11,000 

皎大施風 

タテ 

タイトー 

¥28,000 

ベイルート⑥ 

3 n 

SEGA 

¥30,000 

F -1 ドリー厶 

3 Z 1 

カプコン 

¥12,000 

ダイナマイトリーグ 

3つ 

タイトー 

¥25,00日 

へビーュニット 

a =i 

タイトー 

¥13,000 

エレべ-夕-ァクション 

3 ZI 

タイトー 

¥ 6.000 

脱獄 

3 =1 

S N K 

¥19,000 

感ホットスマッシュ ( Pit ) 

タテ 

タイトー 

¥ 8,000 

M V P 

3 Z 1 

SEGA 

¥42,000 

タイガーヘリ 

タテ 

タイトー 

¥ 9,000 

ポンピングワールド 

3 3 

.ミッチェ J レ 

¥35,000 

エアーデュアル 

タテ 

アイレ厶 

¥43,000 

X X ミッション 

タテ 

U P L 

¥11,000 

愛巧魁伝説 

3 =1 

ジャレコ 

¥10,000 

エイリアンストー厶 

3 Z 1 

SEGA 

¥45,000 

ダブルドラゴン 

3 =1 

テクノス 

¥18,000 

@ M r . 五が門 

a ZI 

コナミ 

¥ 6,000 

彩 才ーライル 

3つ 

SEGA 

¥38,0孤 

ダブルドラゴン2 

3つ 

テクノス 

¥35,000 

M r ヘリの大冒険 

a =1 

アイレム 

¥38,000 

@力叫一(ん VS モグラニアン 

タテ 

SEGA 

¥ 5.000 

タンクバスターズ 

タテ 

テクモ 

¥已’〇日〇 

ミステリアストーン 

タテ 

DECO 

¥ 8,000 

をの伝説 

3 1] 

タイトー 

¥ 9,500 

ダークシール 

3 =1 

DECO 

¥38,000 

€>ムーンウオーカー 

an 

SEGA 

¥48,000 

カフコンベースボール 

3 =1 

カプコン 

¥15,000 

大工の源さん 

3 =1 

アイレム 

¥50,000 

@迷き島 

3 =1 

アイレム 

¥ 7,000 

空手道 

タテ 

DECO 

¥ 5,000 

ダーウイン4078 

タテ 

DECO 

¥ 9,000 

メガブラスト （ ROM ) 

a ZI 

タイトー 

¥ 9,000 

カダッシュ 

a ZI 

タイトー 

¥42,000 

達人 

タテ 

タイト 

¥38,000 

© モンスターレア⑥ 

a =1 

SEGA 

¥30,000 

力べール P 付 

a ZI 

タイトー 

¥28,000 

ダンガー 

タテ 

日 物 

¥ 9.000 

II ( ROM ) 

a ZI 

SEGA 

¥ 9,000 

感キット•のホレホレ大作巧 

タテ 

日 物 

¥13,000 

® 中華大仙 

3 Z 1 

タイトー 

¥ 9,500 

© やんちゃか 

3 u 

アイレム 

¥ 7,000 

ギガス （ P 付） 

タテ 

SEGA 

¥ 7,000 

チャンピオンベ-スボ—ル 

3 =1 

アルファ 

¥ 3,000 

@ 4- D ウォリァ-ズ 

3 =1 

SEGA 

¥ 8,000 

奇々怪巧 

タテ 

タイトー 

¥ 7.000 

◎ ツインイーグル 

タテ 

タイト 

¥38,000 

© ラビオレプス 

3 =1 

V - S 

¥22, 〇朋 

巧巧道中記 ( ROM ) 

a ZI 

ナ ムコ 

¥12,000 

@テラフオース 

3 =] 

日 物 

¥12,000 

ラビリンスランナー 

タテ 

コナミ 

¥15,000 

® クオース 

3 ZI 

コナミ 

¥16,000 

テトリス 

3 ZI 

SEGA 

¥55,000 

ラス トデュエル 

タテ 

カプコン 

¥12,000 

巧里金団 

3 =1 

タイトー 

¥16,000 

テラクレスタ 

タテ 

日 物 

¥ 8,000 

⑩リングファイターズ 

タテ 

タイトー 

¥ 5,00日 

クィズ捕雛 ( ROM ) 

3 ZI 

タイトー 

¥ 9,000 

D J ボーイ 

3 Z 1 

SEGA 

¥35,000 

リベンジオフ.ドウ ( W ) 

タテ 

タイトー 

¥ 9.000 

クラックス 

a =1 

ァタリ 

¥10,000 

天聖龍® ( ROM ) 

a □ 

ジャレコ 

¥ 9,000 

リングの王者 

an 

コ ナミ 

¥22,000 

@源平 討な 伝 

3 =1 

ナムコ 

¥22,000 

0トップローラー 

? 

ジャレコ 

¥ 5,00日 

琉巧 

a =1 

SEGA 

¥38,000 

© ゴールドメダリスト 

a つ 

S N K 

¥ 9,000 

トライアウト 

タテ 

DECO 

¥ 5.00日 

( g ) レツスルウオー 

タテ 

SEGA 

¥33,000 

ゴールデンアックス 

am 

SEGA 

¥42,000 

DR . トッペル探険隊 

タテ 

タイトー 

¥ 9.500 

⑤ロボコップ 

a つ 

DECO 

¥28,000 

: H げ'ノァ7クス ( ROM ) 

3 ZI 

SEGA 

¥25,000 

ドッジボール 

a Z1 

テクノス 

¥ 7.000 

口-ドオフ•キング® ( ROM ) 

an 

ジャレコ 

¥ 9,000 

子連れ狼 

a ZI 

日 物 

¥13.000 

T 0 N M A 

3 n 

アイレ厶 

¥38,000 

@ワンダーボーイ 

a ZI 

SEGA 

¥ 6.000 

コンバットライブス 

a =1 

テクノス 

¥40,000 

虎への道 

a ZI 

カプコン 

¥14,000 

ワードナーの森 

a =1 

タイトー 

¥ 9.500 

⑤ザ•ハスラー 

タテ 

コナミ 

¥ 7.000 

ドラゴンブリード 

3 n 

アイレム 

¥38,000 

ワンダープラネット 

タテ 

D E C 0 

¥ 9,000 

サ イ ドポケット 

a ZI 

DECO 

¥ 7,000 

どんどこどん （ ROM ) 

an 

タイト 

¥ 8,000 

// ( ROM ) 

タテ 

DECO 

¥ 5,孤0 

侍日本一 

タテ 

タイトー 

¥ 7,000 

◎ を者君 • 2 

a ZI 

U P L 

¥ 9,000 

ヮ-スタ班一狱 ROM ) 

3 n 

ナムコ 

¥ 3.000 

サイキック5 

タテ 

ジャレコ 

¥10,000 

ニヤンニヤンパニック 

a ZI 

コナミ 

¥17,000 

ワースタ89( ROM ) 

a I ] 

ナ厶コ 

¥ 9.000 

最巧のを道 

a つ 

アイレム 

¥38,000 

を者龍剣な ( ROM ) 

3 ZI 

テクモ 

¥10.000 

ワースタ90( ROM ) 

a =1 

ナムコ 

¥12,000. 

サイコニックオスカー 

a ZI 

DECO 

¥16,000 

ネクストスぺース 

タテ 

S N K 

¥12.000 

ヮ-ルド〕-卜 ( ROM ) 

3 3 

ナ厶コ 

¥ 8.000 

© ジャングラー 

タテ 

コナミ 

¥ 5,000 

强）バトルクルーザー 

3 ZI 

シグマ 

¥ 5,000 

★ 麻雀 

★ 

巧ネ 

J ★ 

シュートァウト 

3 つ 

DECO 

¥ 6.00日 

バ ブルボブル 

a =1 

タイト 

¥23.000 

リアル麻雀 

3 つ 

ァルバ 

¥ 3.000 

四川省 

a ZI 

アイレム 

¥ 9,000 

バトルフィ-ルド ( P 無） 

タテ 

S N K 

¥ 6.000 

麻雀狂時代 

a □ 

サンリツ 

¥ 3,000 

上巧 

a =1 

サン電子 

¥ 9,000 

P •ビリヤード 

3 =1 

SEGA 

¥ 7,000 

チヤイニーズカジノ 

an 

V - S 

¥ 3.000 

少林寺ロード 

タテ 

コナミ 

¥ 5.000 

バーディートライ 

タテ 

DECO 

¥30,000 

わ雀子館 

a ZI 

V - S 

¥ 3,000 

が 王記 

3 つ 

SEGA 

¥33,000 

ハットリス 

a zj 

V - S 

¥13,000 

も'雀子クラブ 

3 つ 

V - S 

¥ 5.000 

地獄めぐり 

a つ 

タイト 

¥18.000 

バ-ニンの才-ス(削） 

an 

ナ厶コ 

¥ 9,00日 

麻雀大蚕巧 

a つ 

ジャレコ 

¥ 6,000 

ジュジュな説 

a つ 

DAD 

¥38,000 

@ビッグプロレス 

タテ 

テクノス 

¥ 3,000 

まゆみをお一髮 

3 ZI 

サンリツ 

¥ 5,000 

実カブ〇掀@(邮作 

3 ZI 

ジャレコ 

¥ 9.000 

P 1 T & RUN 

タテ 

タイトー 

¥ 6,000 

麻雀カメラ小イき 

a I ] 

= 木 

¥ 8.000 

シャドーダンサー 

3 つ 

SEGA 

¥45,000 

ピンボ-ルアクション ( Pi 寸） 

タテ 

テクモ 

¥ 8,00日 

麻雀鹿鳴館 

3 =1 

H - D 

¥ 8,000 

® スぺースパイロット 

タテ 

コナミ 

¥ 3,000 

@プータン 

タテ 

コナミ 

¥ 3,000 

麻雀ビタミン C 

a □ 

H - D 

¥ 8.000 

スーパーライダー 

タテ 

タイトー 

¥ 5.000 

ファイティンのァンが- 

3 =1 

DECO 

¥28,000 

麻雀個人教巧 

3 n 

H - D 

¥ 8.000 


★インス S ラクシヨンカード-配線図-ディップスイッチ表しつかりついています。買取りをやっています.グ 


クイアイシー製 

〈K に， S 91〉 




7イク□システムブランニンブ製 

〈COMBO AV > 


④ビデス、 S 端子巧廠……¥ 35,000 な）ビデオ -RF 端子 . ¥%，000 

(D RGB 21 ピンな廠 . ¥ 29,000 ! ® RG 己 21 ピン巧麻 . ¥ 29,000 

© ④、 （D 兩方巧廠 . ¥ 38,000 i 夕^®、®両方巧廠 . ¥ 36,000 


遊びを見つめる7二： P の恋人 
棟式を社（創業24年〉 

宇ち堂 

テが2る古厘巿化区下巧西 4 T 目イ-2 

な 052(916)1407 


★ TEL 受巧持間 ★ 

平曰 AM 9:00 〜 PM 11:〇〇 
祭曰 PM 1:〇〇 〜 PM 11:〇〇 
曰曜定ホ 

店頭販売は前曰に TE しそ約ヴ必要。 

巧新の在庫は U ス S 請求でろな0ます。 
(62 円切手 X 2 を封苗でをって下さい） 

私の知っている楽しいヴーセン 

©名古屋は昭和区曙通〇①ゴジラ屋 
©春曰井は出川のグームセンターリサ 


巧雀学面 
巧雀学困2 
t 次元の妖精達 
巧雀ファンクラブ 
巧雀夏物語 
巧雀大予言 

•リアル P 2 

な雀遊戯 

ミ雀キャンパスハィング 
晕弥生 

トイトギャル 
トイトギャルサマー 
tz カンドラブ 
バヤルクィーン ( BET ) 
が覇 
g 元 

、ウスマヌカン(六本木） 
^^ャルの告白 
ドャルの開花 
3 メン朗 
ちのもも子組 
トリプルウォーズ 
くニックスタジア厶 
/ディーハンター 

末雀クラブ 90 
トリプルウォーズ2 
尸レフォン麻雀 
;雀ナンパストーリー 
串雀 ピープシヨー 


3 =] 

JL 

ゥガ 

¥ 8,000 

3 =1 

フ : 

エイス 

¥ 9,000 

3 ZI 

ダイナックス 

¥22.000 

a =3 

V 

- S 

¥18,000 

a I ] 

V 

- S 

¥20,000 

a ZI 

V 

- S 

¥23,000 

a □ 

セ 

夕 

¥ 9.000 

a □ 

ビ 

ス n 

¥25,000 

3 ZI 

ダイナックス 

¥15,00日 

a u 

ダイナックス 

¥ 6.000 

3 ZI 

曰 

物 

¥ 3,000 

a ZI 

曰 

物 

¥ 3,000 

an 

曰 

物 

¥ 3.000 

an 

曰 

物 

¥ 30 00 

a =i 

曰 

物 

¥ 3.00日 

a =1 

曰 

物 

¥ 3,000 

3 ZI 

曰 

物 

¥ 5,000 

3 u 

曰 

物 

¥13,000 

a =1 

曰 

物 

¥15,000 

a n 

曰 

物 

¥ 9,000 

an 

曰 

物 

¥ 9,000 

a =1 

曰 

物 

¥13.000 

3 □ 

曰 

物 

¥22,000 

a ZI 

曰 

物 

¥20,000 

a □ 

曰 

物 

¥18,000 

a □ 

曰 

物 

¥22,000 

a =1 

曰 

物 

¥ 9,000 

a ZI 

曰 

物 

¥ 9,000 

a n 

曰 

物 

¥ 9,000 


麻雀パネル® 

中間 ハーネス1 本 


¥ 7.000 

¥ 2,000 


名古屋は八事の交差点グーたン桃: 
OPEN しました。 ALL 20円〜朗円 EASY ! 


义郎 

Ym 


桃义郎 












































































な、な、なんと、あのワルキューレの伝説(その他高価基板)が当たるチヤンスだ!！ 

★応募要項あなたが今一番欲しいと思っているゲームセンター用のゲーム(大型機を除く）3点 
と、ご意見、ご希望、ご感想と住所•氏名•年齢を明記の上、官製八ガキにて、どしどし応募 
して下さい。メ切は4月3日日到着分まででず。 

★応募資格ゲー><ストを読んだ方ならどなたでち資格がありまず。 

★景 品ワルキューレの伝説叫名様テ h リス •] 名様グラディウス m -1 名様ゲームテレ 
, 力 .3(] 名様希望の商品名を明記して下さい。抽選で合計33名様にプレゼン h しまず。 

/ ★宛先〒1郎東京都ぉ並区和泉21目1番巧号株式会社玉屋ゲーメス h プレゼン h 係這 



K に’91 

みビデオ端子 ¥3日，日日日 

SRPG -21 PJ 5 P ¥29.000 

に®両方 ¥3日. 0日日 


SVG - 日 

標準タイプの P 、1 日 p 、 ビデオ 

¥34.800 

RGB 1 目 P 、21 P 専用 ¥29.800 



AV -999( ステレオ） ¥25.000 

AV -9( モノラル） ¥20,000 

感 S 9- TURBO は別売でず。 


m が ^ 

城^^^ 

S -9 ターボ ¥10,000 

X ガドライブコード ¥3.000 

PC エンジン用コード ¥2.000 

パソコン用 ¥1,500 

F コン用 ¥2,000 


TAMA 丫 A GAME CLUB 
舍員赛集や/ 


入会の方には、ちれなく、テレカ、ポスター 
等、プレゼント。 

どこよりもお得なクーポン券により会員のみ 
特別割引。 

価格リストを毎月一回を巧いたしまず。 
イベント、その他、いろいろ企画していまず。 
詳しい資料-販売リス h 希望の方は日2円切手 
2枚同封。住所•氏名(フ U ガナ）•電話番号を 
明記の上、御請ホ下さい。玉屋 「 GM 係」まで 


r w : J 4苗ぉ4這接ぜ巧|.ぶ)心這^^导 

欄激13醒親！暨 aiL 


麻雀パネル TM ゲーム 

KIC 用麻雀パネル八ーネス巧 
画面反転機能付 ¥8,000 






TMRG 曰エキスパンダ TM グーム 

TM エキスパンダ ¥14.500 

MSX ケーブル ¥4,000 


システム D 用へジドフオンボックス 
¥3,加0 


ショールーム新装オーブン展示販売中 

京王械 


■腿 「ィ- 
まが宿し 



甲州街道 

- づ^ 

がよりなホ3み 

^ 1巧巧 

てす 

不かを!玉屋 

-1 闘 

が宿よりま王お 
で巧二つ目 


カメラな1 


TM グームクラブ 
な式をな玉屋 

〒け a 聚巧扣わ並区和泉2-1-26 

TE し03巧 323)5524 (販売部） 

FAX. 03(3323)5533 
営業時巧 AM10: 邮 ~PM7: 邮（平曰） 
AM10: 邮 ~PM5:00( 曰，祭） 


TM エキスパンダ •15 P しかない 15 kHz 巧応モニターに21 P を増設21 P 入力端子には、同 
期分離回路内蔵 15 P では、同期のとれなかった基板等が鮮明に映りまず。15戶リ P 自動切 
換※ MSX のみ別売の専用21 P ケーブル¥4,日邮が必要になりまず。 

振込先松沢信用金庫代田橋支店（普)日19的日1 TM ゲームクラブ 

ショールームでは、多数のグームを無料で PLAY でさまずので、どラぞご自 
巧にご来店して下さい。基板の予約を受巧していまず。基板の価格は常に変動 
しまずので、電話で確認の上注文して下さい。 

※表示価格に消費税は含まれておりません。 


ホビーマシンからアーケードグー厶に 
夢を巧げよ*5 〇 ☆☆☆ 


本 


ゲームセンターのグームは他の 1 B ビ、ッ S ホ 
ビーマシンと違いコス h をあまり考えずに 
発売されまずので映像や音、スプライ K は、 
市販されているゲームマシンとの差は、歴 
然としていまず。そんなグームセンターの 
ゲームを自宅で体験してみませんか7さつ 
と満足ずることでしよラ。 


マ 


今ならめずらしい「アツ」と驚く基板が 
安く買えるかちしれない。 TM ゲームク 
ラブ パー ゲン セールが またまた始まりま 
ず。期間は3月17曰から4月21曰までで 
ず。売切れ出してさまずのでお早目に玉 
崖へ G □だ。これから基板を始める方で 
もこれを機会に購入してみましよラ。 


巧嗎 



入 


☆基板在庫2000が]^と。 

☆購入前、購入後の乂ンテナンス、その他を巧全 

で、 ザ 

☆これから基板を始める方でち懇切了寧にアドバ 
イス致します。 

☆ショール~ムでゆつ<りゲームを楽しめます。 


☆超高価 PC 目.ワルキューレの伝説、テ hU ス、ブラディウス曲が尝たるビックポーナス ☆ 



★プレゼント 


★プレゼント 
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日とが巧李,庵 
か賴ぶご秦ま 
だ 55. 面会 (d 
ホどよなホ 
をな《斯が孩 
童，；1中/、き為 
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3月号 MAS に SQUARE パズんのをん 

マソマウスクエ下なんスを*ろな VI 
ち*んじがミホできを巧するべミだ 
しうか‘'ないのであでず:》ぽうで‘ 

需以^タッんぶ nrl も'マわう 




と、ホ寺がでをえみ 

六た， 

ラニ1は/ーマ/し 
-ごろ？はたハ…别 



お刖げ I けピ t 

誤を由化 



m 


驚 

* 泣 • 



ザけ 5" 


3巧を。 

げズ化, 
もホ 


が々シュ 



r ぶク 化 


巧*。 

げれが 

、だ。 


© R-kl 


がホ 

J おみ7姑… 


戶 N REM 吾（福岡巧）® 

巧方巧はこれヴ正展。別巧をあ 
るけどグーム名はでさないのだ。 




PN 恒点観巧!貝340ち君(巧岡巧) 

© 今月のワルキユーレは . 

あれでまつ、いし、な。 

,、’*、'，. 


PN 水が一が君（大販府） © 

2コ7目のおれてる巧と、3コ 
7目のセ U フのをのロヴいし、。 


PN 天巧夕讓署（巧知巧）强） 
ラれしそ一に「む巧0ませんつ 
口」つて言われてをな一。 


巧本一お看（東京级 ） 霞） 

そラ、不完全グーム名群巧ら、 
といラ方法ち許巧するぞ。 


ぞ 


が 

た 


嫌お 

ソこ V /章、ベ 




ををづ'ぶ 
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:一^一 - 


-あた'又 
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八/, . 奏、•も， , さ 、'一 .^ t 
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3月号省選者発表 


パズルアイデアを送って<れるみんな、ありが 
とラ。ただし、一度やつたパズルのル—ルで作つ 
てきてはいか—ん。勝負はオリジナルでねり： 



さ—て今回の題材は『パイプド 
リ—ム』。実際のゲームと違って時 
間はある。じっくり考えてくれ。 

①力—ブ4種-縦•横•クロスの 
7種のパイプを自由に使ってよい。 
® 初めから配置されているパイプ 
には、必ず水を通ず。 

贫才—ルスクェア(ずべてのマス 
に水を通ずパイプを配置)ずる。 
f が、スタ — h からエンドまで 
水が流れるよラに繫ぐ。 

2^上4つのル|ルに従って配管 
ずる。その上で、クロスを最高何 


9 * 


力所作れるかが解答。 

解答がでたら、官製葉書に書さ 
込んで、住所、氏名、年齢、性別 
を記入のラえ、グ—メス S 編集部 
『パブル係』あてじ送ってくれ。 

締め切りは4月 W 曰必着。 

正解者の中から已名を選んで、 
待つ間が巧の「豪華な粗品」をを 
りまず。大阪府の WATS 君と秋 
田県のラ—ズ W 世君はパイプドリ 
—ムちのの案を送ってさてくれた 
ので(問題作ったあとじ届いたん 
だけど)記念品をあげましよラ。 

難易度アンケ — h ち継続実施中 


でず。上から ベリー 八—ド、八| 


ド、ノ—マル、ィ|ジ I 、べリ| 
ィージ—の己段階で回答を。 




『魔方陣』(魔法陣とちやラぞ)パ 
ズルの正答率はほぼ100%。不 
正解は3名、わかんないといラ人 
が2名でした。 

難易度アンケ Is は、 VH 巧％. 

な％ • N に％ • Eu % • VEW 

% •回答なし已％と、難に傾いて 
はいるちのの、 VE ちいるといラ、 
か々変わつた結果。 

問題文を読み取るには、センス 
と知識が必要だが、それを無視し 
て解答を樣り出ずのち可能と、努 
力ずるちのに福来たれといつた問 
題でした。ちなみに、パズル名に 
示されているル—ルとは、巧方陣、 
つまり、どの列の数字の和ち同じ 
じずる、といラことでず。 

導選者 

W 黒猫ジジ若(化巧道) 

W 夕 n 巧キャンディ君(化巧道) 

W 舞な純-君(東京都) 

巧□裕-君(埼玉県) 

ル林卓也君(大阪府) 

似上5名。脱字のせいで何だか 

分からなくなつてましたザ、金頭 

無欠の「豪華な粗品」ををりまず。 


巧ぎ方 





















































































































ミツ丰— 


アル八イ h 急募!! 
相談に応じまず。 


82 































グー ムコ ーナー ミッキー 
地下鉄神保の駅 A 5 出口 
より出てずぐ。 



槪棄ヴ•セい 


全台50円!! 



るの巧こう!水進樓八ージョン 





タマの5キ丸ーキャラクターコンテス h 

楽しい5キ丸一巧に君の作ったキャラクター 
をを巧させてみないか？ 毎号課題が違ラので 
よ < 巧んで応馨してね。 

巧巧住所、氏ち、年がをかいて上紀のミッ 
キー住所へをること。内容はが下の巧 
0。 

①キャラクターのを（でさればをさ） 

曾名巧とな培、ミキ丸との明係 
資)ミツキーへのご慧見、ご®巧、ご要望 
( S ツキーを巧らない人はゲームの®巧） 


発表面白いキャラクターは本網に資巧させ 
まず。また、応馨してくれた人のやか 
ら巧名に下記グッスいずれかフレゼン 
S 。 巧望 （® か(貫）を書いてね。 

巧切毎月抑曰今回は4ち抑曰 


@~キかの年ーホルダー 
(左が） 

貸)ゲーム思)テレカ 
(右侧） 


@ 


? 


「楽しし、ミキ丸一家」回作•みんく • し、るか樹共•ミッキーほとんど胡病のミキ丸0来月はどうなる？ 


大好評ミッキ-マップ I ヴ — UO づ- 


よどなさ 
たけかな 
せだ番り。 
のん I やい 
7をいがを 
な図多の題 
か地がぶ話な 
たの I そのゃ 
つらナあ春じ 
たか I で！ ん 
に駅 n 園丸る 
役橋ム楽キね 
は道一後/二に 
図水ゲりァぐ 
地 R はぱらず 
の J 橋つこ 
号は道や 
月月水 
先今 



おつたままでゴメンの巻 

案は、ミキ丸は重度の低血 
店である。普段は、魔マさん 
の強烈な： I ;撃で目覚めるので 
あるが、現を、魔マさんは化 
産を控ぇて入院中。 

当然、新学期第}曰ょり戟 
寝巧を してしまつた。 

しかしをの頃、お我巧中で 
は大異変が起きていたのだ。 

さあ 起きろ ミキ 丸！君が巧 
かねば、話が進まないぞ。起 
きろ--つ！起きんかつ一.起き 
てつてば さあ 号纔く。 

今月の課題 

/ニキ丸に新しい弟か巧がを 
まれそラだ。今巧は、その弟 
かがを大寒集(お使い魔マさ 
んの子供だからネ n 巧はない 
よ！ をのため】。 

探用しなくてち、面白い作 
品には莫をあげるからね。ど 
んどん送つてね。 
















































K 0@ ケイアイシー 


►ゲーマーの知的好奇/こ、を満たずベス h パ~ h ナー 



• コイン、1戶 ‘SP スター h ボタン 
-♦ 各連射の ON /0 戶 F 巧換ボタン 
•連射スピード、 VR 巧び薩認し巨 D 

• RGB or 音京出力 DIN 8 
•電源セルフチェック L 巨 D 

•♦ヘッドフォン or 音声出力端子 
•ステレオ/モノラル切換スイッチ 
• 艮 OX 巧スピ'一力'- ON/OFF スイッチ 
♦音量メイン VR ♦ RGB . レペル誕整V打 


f シ 


S 齡哪の丽赛歷実現.' 


キックス • キューイチ 


縦画面のゲームも、 TV を横のままプレー 
出来ちゃう優れ者// 

「 KIC ’ S 縦、横変換コネクタ——¥2,000」 
今、キューイチを買うと無ネ斗サービス中// 


讓ぉ籍；藏;鶏;鑛纖論鷄織;藏鷄雜雜纖纖纖纖纖纖雜! 

より高画質な映像が楽しめる、 S 端子標準装備。 


I電源出カラインじは全てヒューズを入れを板等の故障を未然に防ぎます。 

2電源セルフチェック LED じて、出カチェック々し■目で判ります。 

3音声は RGB、 へッドフォン端子、 RF モジュ夕一(オプション)より、ステレオ/ 
モノラル(切換 SW 付）で出力され、拿でテレビのスピーカーより出ます。 

(接続コードイ寸） 


3 iHtON/OFF. L 巳 D て’スピードカ^目で、半りります。 

5新開発、 S 端子対応フルカラービデオコンバーターで、より鮮明な！®でゲー 
ムが楽しめます。又、励麵整、電源の +5V 調整等、全て外部より出来ます。 

(保証期間）：わ買し、上げ曰より6ヶ月間 


:::船か-非が;:；が;:が;こ就:--; 


KIC’S PCB レンタルクラブ会貝！!集が 

片っ端からゲームをしたい人や、ビデオに録画したい人。高価で手の届かなかっ 
た PCB が入会巧手轻じあなたのお手元へ….グ 


コントロール巨 OX K に’ S -91 をお持ちの方には、全てのレン 
タル戶 C 呂に91き用八ーネスを無料で貸し出し致しまず夕 


於日が象巧/は A ， B ， C の3タイプより選べまず 


C タィプ A 3 C タイブ B ) 

¥3曰，000 ¥29,000 


¥38,000 



別売才 U ジナル 

麻雀パネルい-ネス佩 

おじ接続すれば、麻雀ゲーム 
も思いのまま.グ 


※詳しいま巧害は62円切手2お同封の上、下記へお申し込み下さい。 


名■種インターフエースコードあり 
※ファミコン、戶 C エンジン、メガドライブ等 


ビデオ対応 

(VHF、 オプション） 
付属品：ステレオコード、 
ビデオコード、調整棒 
※ビデオ入力端子の有る 
家庭用テレビ使用 


(RGB 専用） 

付属品：ステレオコード、 
RGB2%P コード、調整棒 
《2IP 及び、 l5kHz モード 
の有る I5P ディスプレイ 


(タイプ A、B 両方対応） 
付属品：ステレオコード、 
RG 巳2乂 sP コード、ビデオコ 
ード、調整棒 
《家庭用テレビ、 RGB テレビ 


¥2， Q 0 Q (タィプ a . c の vhf 対応） 

—※ま庭用テレビ lch /2 ch イま用、接続コード付 

矮 S 端子对応じはオプションの RF モジユレターは取付出来ません。又、 S コードは別売¥ 1,000 です。 


※詳しい資料、在庫価格表は62円切手 X 2 枚を同封のうえ下記までわ申し込み下さい。 


け品の说义は巧金朝だ利用下如。 


ま文の際は在库確認の上、住所•巧名•電話番号•希 
望する商品を明記し、商品の合計金額+送料（一律 
¥500)を添えてお申し込み下さい。わ申し込み5日 
じ I 巧にわ届け致します。 

* 祇巧俱細』ミ員夏集中♦ダ 

会員じは会員力ード（スタンプ式）や3ヶ月じ一度 
のサービス情報等、楽しい企画がいっぱいノ入会 
希 r 望の方はハガキてお申し込み下さい。 


I コントロール呂 OX 於0が 

►►►取扱販売店◄◄ィ 

I ぞ宙憲巧052*•9 16- 1407 
I テクナ^卜巧 06-643-7641 
1/巧ードス巧 092-572- 4!!0 


中部地区 


関西地区 


九州地区 


院日©株式を社ケイアイシー巧 03-3280-335 い FAX .03-3447-9134 
〒141東京都品川区ま五反田 4-7-26 塚本ビル 1 F 


>営業時間 AM 10:00 〜 PM 7時 

(日、祭日12時〜6時） 



五反田がより徒歩6み 
高輪を駅より徒歩5み 























































トレー ニン グは 1 日 7 分 

左記の写真の様にのぞくだけで巧量-小型でに回 
路內蔵により、スイッチワンタッチの全自動だか 
ら非常に簡単。（近視だからとあきらめてはいけま 
せん。メガネ、コンタクトをごイま用の方は是非一 
度お試し下さい。） 


■パーソナルス コープ とは……。 

東大名誉教授、故石原お先生の著「小眼科学」に毛様体筋 
の緊張を縛和させ調整すると云う近視矯正理論と研究陣 
により開発されました。 「パー ソナルス コープ 巳 X 」 は適度 
に毛様体筋を運動させ、緊張をやわらげ、活発化させ、科 
学的に視力を回復させる。そして本器はスライドバーに 
より、眼の総合トレーニングが巧えます。 

BMP 遠方凝視、近方凝視、遠近凝視、両眼融像等の 
訓練が出来、近視、遠ネ見、弱視、乱視、斜位、不同 
視、を視等に効果が有り、そして大脳刺激をもたらし、集 
中力、記憶力、速読力を高めることが出来る画期的な訓練 
器で、副作用もまったくありません。(実用新案特許申請中/) 



く定格•仕様〉 

ネオヨ+電 
質コ6圧 
A 172 X - 
B 、 • 6 
S 高 I V 
樹さ C • 
脂50 •遠 
•サ率 
重イー 
量ズ6 
3 巧々、 X 

?ティ三 

145雲 


定価70,000円を特別価な 49,800 円で。クレ 
ジットち々2,撕〇円より。（消貧税込み）※商品を 
お急ぎの方は電話か現金書留にてお申し込み下 
さし、。もし商品が気にいらなし、場合は商品到着巧 
7曰た/內じご返送下さし、。送料は本人負担となります。 



お申し込み、資料請ホは電話かハカキで下記まで。 

発売元 視力回復促進協会 1 -6-2-46 (GA 係） 

泣 (06) 448-8481 (代） 


◎今回、本誌読者に特別頒布.ゾ 


巧且力 


近視•遠視•弱視•乱視•斜位•不同視•老視 
の方 • トレーニングで回復 OK / 


全国的大反響 

























伝言板 


DOHJIN 

コーナーグ 


担当 APAPA 

先ち摄載しました 「 STYX 2.5 J の住所ヴ巧更されました。新住巧は「〒950-21新滿巿大学南 2-11-21 お木牧子」です。 


' 瑞が、が尹; 

[A G A M Et 

VACATIOH 



L ( ' J ぶ雜巧 、 j 

冷常务祭が \ 




ミが轄な如 L 々ホし tCA は卜ま比み-.. 
IWj ど巧しぶ)刮か。ま巧、 むしかか i 
的卜-か U でん裡卜いで’すぶのカレゎス少 

か姑々 M ( ㈱ 俯^)!— 

叫化 E •クかが 
れも IM . が'み化 

纖. PoN 鄉 

mm-mf 

を少惡•か細かて 乃^■ ■■曲 ^ 

駿皆链嘴巧測 

み、限をがゎどづ的かたぞヒな I )ぉがが 
じり々)令巧お〇ム、ホがんをホ’占 rp か，つ 
乂もが行け.夕、巧が二|)| 二 なり巧がみみ 
々も、かも、こ、、ぶれ. 



辛ロコメン S の復活希望者 

がけつこラいたので、今月か 

らまたやりましよラ。でちそ 

の分、掲載でさる数が減って 
しまラ。ど—ずるけ 



々同人誌は、必ず次じ記ず事 
項を害いた物を同封して本を 
をつてください。 

①発行者(団体)名と連絡先 
@通版の値段およびを金方法 
感何月号に掲巧を希望ずるか 
(例「〇月号〜 A 月号の範囲」) 
@通版はいつまで巧ラか 
(例「売り切れまで」) 

魯その他、でされば本の PR 
として、簡単なメツセ—ジち 
同封してください。 
☆伝言板には同人誌の広告や 
サ—クルの勧誘などを葉書で 
どラぞ。4月卽曰までじ届い 
たものは7月号に掲載します 
ので、載らなかつたちのはお 
だと思つて<ださい。 
☆伝言板ち同人誌ち、住所、 
氏名、年齡のほかに、電話番号 

を(掲載はしないけど編集部 

からの非常時連絡のために) 
お忘れなく。 ( APAPA ) 


i 

*— 991カレンダ— 

F で GM VICTORY EAGLE 

VICTORY EAGL 


E 発行、巨日判巧頁オフ。 

「部屋に飾つておけるカレン 
ダ—じ仕上がつたと自負して 
お〇まず。先着加名様にオリ 
ジナルバツジプレゼン h」 

3人の執筆による、メカあ 
り、女の子ありのゲーマー向 
けカレンダー。実用巧。 

通版は送料込み日□日円無 
記名小^|}811 + 210円切手で。 

ご下143東京都大田区南 
馬込 4-U-3-102 あいざ 
ねひろし方) 

ABmRR/^ 之 OY 

T 累 FiM§i 

L§ GE 焉で AT!§ 




サ—クル梅屋発行、已已判 
那頁オフ。 

「看板はネオ•ジオ本でずが、 
マジシヤン □1 ドがメインに 
なつてしまいました」 

内容はマンガがほとんど。 
全体に雑な感があるが、ゲ— 
ムへの思い入れは感じられる。 

通販はを料込み日己□円の 
無記ちル為替、または現金害 
留で。 

(干3已日埼玉県上福岡巿 
上福岡 4-W-W 値松将±) 

ソロモンブレスな 
VO —2 


お辺敏昭発行、 A 已判お頁 
n ピ|0 

内容は、才—ルドゲ—ムと 
著者のプレイしてさたゲ—ム 
のイラスト这 n メン h 付さ力 
タログがメイン。ひとりよが 
りな面が目立つが、されいな 
字と T 寧な造りは良い。 

通版はを料込みで、日日 □ 
円の無記名小為替か小為替3 
已□円+ 2己□円分の切手で。 

ご下737広島県吳市清水 
吕 -4-7 渡辺が昭) 


SP 円 EAD 「□」 PRO 
JECT 発行、曰已判^頁 n 


T — 養測 

猶 


ピ—と曰己判が頁 n ピー。 

内容はイラストとフリー良 
テーマ S— クに、九頭谋にを 
つでみた<なるスタッフ実情 
(け)マンガなど。内容の幅が 
狭かつたといラ弱点を、スタ 
ッフのパワ—アップでほぼ克 
服したよラでずね。 

通販は送料込みで1冊あた 
り3□□円を無記名ル為替で。 

(〒日74大分県別府市石 
垣東日-31已 -203 栗林方 
九頭龍騎<3戸 d ご 

FlGHTlzo 
SPIRrrS £5 


ME—WA ノ —h 事務局発 
巧、 A 日判如頁オフ、表紙4 
色。 

「ドラクエ•戶 C • FC •ア 
—ケードとる個人バラバラな 
シユミのゲ—ム本。全頁ほと 
んどマンガでず」 

この場面つてば、考えてみ 

れば . といラギャグがメ 

イン。絵のレベルは高い。 

通販はを料込みで日日□円 
の無記ちル為替+即円切手で。 

(〒□日 0-W 化巧道札幌市 
化幌中央郵便局 私書箱 299 
号 MEIWA ノ —h 事務局) 


戶巧ランダム n 



めだぱに俱楽部凳行、 A 已 
判 W 頁オフ、表紙2色。 

「会員数約郎名のドラク HF 
C の会誌でず。を臭募集ちし 
ていまず」 

内容はまんが这フリ —S— 
クとごく -般的。 

通版は送料込みで4□□円 
の無記名小為替十巧円切手で。 

ご下9日1宮城県仙台巿巧 
葉区貝ケ森日- 3-2 モ頭美 
幸) 


斎藤留美子個人誌、 A 日判 
W 頁オフ。 

「メインは FC の RPG 良マ 
イナ—ゲ—ムでずね。ぺ—ジ 
数は少ないけれど、ゲ—ムへ 
の愛はめいつぱい一でずので 
よろし < でず口」 

確かにちょつとぺ—ジが少 
ない感じ。次は頑張つてちぺ 
—ジしよラ。 

通販は送料込み120円切 
手+が円切手で。 

(〒1己3 東京都目黒区ま 
山！-巧斎藤留美子) 



ソロモン発行、6已判13 
2頁+ A 已判那頁 n ピ—、表 
紙特殊紙、ピニ—ルカバ—巧。 

内容はル説、爱画、テ—ブ 
ルト—ク R 戶 G リプレイ、ゲ 
—ム紹介、スタッフ巧談など。 

ゲ—ム関連の記事よりち、 
オリジナルをののパワ—のほ 
ラが圧倒的に強いのが、長所 
でをあり短所でをある。 

通販はを料込みで日〇〇円。 
無記名小為替にて。 

(〒日已2巧戸市兵庫区荒 
田町 3-M-3 が井方「30 
LOMON」G 係) 

A GAME 
WV—AICIAITIIIOIN 



FI 之 >00. SHOT 
VoL 窝 \VOLS 



同人誌おか 


<投稿規定〉 



























































掲載されたサークルおよび個人に手紙を出して、 1 力月!^上を返事がない場合、郵便事がなどガきえられますので、再畏ま紙をおすことをお勧 
めします。また、 S ユージッフテープなどの販売広告の葉書じついては、著作権の関係上、掲載できない場さザありますので、ごま意<ださい。 



巧ちみ 7 r がを-スタ-己が (I 卵节中く‘）. 
なむ- 7 C か； W - び 1-- 巧なホ々のもをがぶ W 
.，ゎが' PSIV 。 をを在#マ，わ■か L 々巧け?:1 1 

--おちを 球が W ' n で9‘ 

•ミきかみ i ち!* *.62巧知4 
夕•と.下をお"シ 
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瞬かク I 鳴 

謂動け容 > 

お目 20P 巧しIのを雜が化， 
を酬こ勤] DU：1S!W うなの 

竊ス漁で！ 

く秋くなの斷祕で I. 

T 243-02 

神就隱展 m ： 歎’ 
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スううろモづ>ち一^をみをろ*も み¬ 

み\ ちいい 0 みなたもえ-みう么一ぶ.巧'‘、 


をかリらいと巧，でパ，？•ク-ドが li けロン 
7?ミユン化化王バ'シ庆 X がも r も ULV 
，バ も巧いをわむさな円巧が巧ぐ. 

千か友ミみ‘ H フくホホホ日た 2 卜 *3 
巧/、イッ Bio 7 ^ムタす化えむ 


W , 

lOi / かッも，’ 



ずろ2〇 — M 

巧障保が手がんげ^が铺 3-8 
も太 ゎブ 






P サン巧がみ集!！ 

巧はか J ま®じがパ!/ , 

化知サ yti みカツ0なぞ/ 
ちごそ立ろとがろのた*/ ( わ 

む々わけたか t み t 巧 i 宙/な 
モわレ t ラでなり人ホホ巧ス 
卞:ホな乂巧巧巧ちがの 
と、卞化まで巧みがを/ 

が巧 

々ミみ減失币ホ祕，化3 
敏木お化 

K swawttife ) わ的化#,けが 
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み'クぃがぃかる巧人が' 'パない巧 wRWj 了げがぶがぃ " Z •バ 
/•敎が非，葦一に少《ぃのて丫が、'け,ずが* 一 
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rC け 
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I 話⑩ i け Mi ■な' 

がををを 

干典多ょをを异ぶみがク々 rw -i 
紙 fmmw - 巧/1けムだ 



を貴が籌象/ 

々がた-うい-けぶ 

SSf 器、 

猫:;^5^1 ® を 


パ〕々 ' 


A 


幸燃想^ 


6 AME 匿細護 aU け 

、:鋪券がミ 

T ' ( P けがむパがりロバクかけ、、すマ茲 
-フがコ；•か夕下-トト巧か,が•么吉ホけ.ぶ r に！ 

. ーパ|^ちザ-ゥルでザ .. 

' ぶが（任 pc - Sp £ 。か)もがホパ、、ろぶクぶ•占，' 

. JL ぶ獻—嘯 

-…、.魚*' "巧巧牛间が . 

T が-け夕•も々.,ゎトホんそホを巧中巧か.ら PC - ホ巧をおが ぶ 


中まち巧を国る但巧堯 たださ nSIEO ’ GEOj ソフ S 高価にて下巧り中！ 


•スタジアムヒーロー .¥5.000 

♦忍者くん .¥5.000 

♦スペランカー . ¥5,000 

•ファン タジー ゾーン2 .¥5.000 

• M 〔五右衛門 .¥5.0 邮 

•快傑ヤンチャ丸 .¥5.000 

•SRD .¥8.000 

•グリーンべレー .¥5.000 

•ウィズ .¥5.0 加 

• ロボレス .¥10.000 

•大列車強盗 .¥15.000 

•八ットリス .¥15.000 

♦リングファイター .¥15.000 

♦ブレイウッド .¥15.000 

•青春スキャンダル .¥8.000 

♦リターンオブインべーダー…… ¥18.000 

♦あしたのジョー .¥30.000 

•ワードナの森 .¥14.000 

♦無頼拳 . ¥15.邮〇 

♦ A-JAX . ¥3已.日加 

♦ヘルファイヤー . ¥28,000 

参ロポコップ .¥35.000 

♦原始島 .¥35.000 

♦ダブルドラゴン II .¥35.000 

♦ダフルドラゴン曲 . ¥郎.0邮 

♦プロックアウト . ¥35,0加 

•エアーバスター . ¥58,000 


•レッスルウォー .¥35.000 

•フラッシュポイント .¥32.000 

♦テトリス .¥65.000 

♦タフターフ .¥35.000 

•ラビオレフス .¥85.000 

♦飛 . ¥13.日加 

参虎への道 .¥18.000 

♦ス ノープラザー ス .¥35.000 

•サプライズアタック .¥35.000 

参エアーデュエル . ¥55,000 

• R - タイプ .¥25.000 

♦ R - タイプ II .¥45.000 

♦ドラゴンプリード .¥35.000 

♦ X マルチプライ .¥38.000 

♦イメージファイト . ¥那.日邮 

♦トンマ .¥38.000 

•グラディウス .¥25.000 

♦グラディウス II .¥48.000 

♦グラディウス in . ¥加，0邮 

参ライフフォース .¥38.000 

参カダッシュ .¥30.000 

♦サラマンダ .¥32.000 

•カ プコンワールド （ P 巧) .¥35.000 

•パイプドリーム .¥55.000 

•TMNT . ¥抓.日加 

♦サンダーフォース A C .¥58.000 

♦口ーラーグームス .¥70.000 


参スーパーバーガータイム . ¥45,000 

♦天地を瞳らラ . ¥に5.日加 

♦大巧界巧 . ¥110.000 

♦ウィ□- . ¥110.000 

♦1 941 .¥120.000 

♦戦場の狼 II .¥125.000 

♦ファイナルファイト .¥165.000 

♦球界道中記 . ¥に日.0加 

♦フエリオス . ¥135.000 

♦バーニングフォース .¥ U 0.0 加 

♦ドラゴンセイバー .¥164.000 

♦エイリアンシンドロー厶 .¥40.000 

♦大工の源さん .¥60.000 

♦ダークシール .¥45.000 

♦ゴモラ . ¥43,000 

♦ポンピングワールド . ¥50,000 

♦モザイク .¥38.000 

♦シャドーダンサー .¥38.000 

♦コラムス II . ¥即.邮〇 


☆ご注文は在庫を確認の上、現金書留でお 
申し込みください。 

★お申し込みの際は必ず電話番号を明記し 
て < ださし、。 




AV -9^¥ 20,000 AV -999 り ¥ 巧，000 
(シグマ電子社が） 



ケイアイ シー 製 

(KICS 91> 


® ビデオ端子 .¥35.000 

e RGB リピンが応…¥巧.000 
〇 @、©両方対応…… ¥38.000 


•中古基板情報希望の方は、62円切手3枚同舒して、下記までご請求下さい。麻雀基板•その他詳しくは電話でお問い合せ下さい。 


不用の基板が有りましたらお知らせ下さい。 
当店では買取-下取-交換中です。 


ク—ム基板貝ぶ冗 

怨ぶを爾 


TEL/FAX 

0276 ( 63)-4766 


87 
























































































































































割引券をもらつ了得しちやおう 

(※基板1枚無料サービスでち OK でず） 

30,日邮円が上お買い上げで1，邮日円の割弓餘1が 

差し上げまず。 

※割引券をしくは基巧どちらかお好をな方をお送びください。 
無料サービス基板は当方の指定のをのとさせていただをまず0 


¥1,000の基板と ROM 


10種類 4 2が在庫 （ g ) プレビリアン 


¥3,000の基板と ROM 


20種類6日枚在庫（§)7|"セ □ 


¥5,000の基おと ROM 


1日種類 3 日が在庫娜中華大仙 


¥7,000の基板と ROM 


10種類1日が在庫 （§) 


スピ IJ ツツ 


¥10,000の基板と ROM 


参 


¥50,000の基板と ROM 




あなたのお電話お待ちしてまず 






◄ SVG -8 ¥34.800 
( RGB ) ¥29.800 


グーセン用麻雀パネル 
中古¥7,000 
新品 ¥10.000 
1日インチ崖体中古パが 
¥30.000 


干42日静岡市東千代田 1-7 -日（有)ママ S ップ内 
TEL . □已4 一 2日3— S 4 □巳(代） 

FAX . 日已 4— 2己 3— 9374 

通信販売をご 利用 ください。 

資料御希望の方は62円切手2枚同舒の上アップル GM 係までをってください。 

※現金送金は、©420静岡市東千代田い 7-8 嚇ママトップ GM 係宛 
※銀行振込は、清水銀行大岩支店普通 No . 7007427嚇ママトップ宛 


ゲーム コーナー もよろしくね 
か感•メダル •« 煤…ずごい！ 

静岡流通通り巧 
静岡斯南巧-清水巧 
営業時間はを巧其通 
AM 9 時〜 PM 1 術 

年中無ィ木 


中鉛売王アツフル 


定休日 


曰曜•祭曰 


とにかく T 巨しだ 


「在庫•値段は常に変動していますので、 
TEL じてご確認ください」 


電話受付 


AM 9 時〜 PM 目時 
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I ン K I 
ィゥ I イに ズ クタ 
デパ I ビ I クラクア I ツイ S 
ン I タンバツドツィザ マアフ 
ーラオイイイニンィテラ 2 ドフソ 
化ドファツセパアテンブ望 Q ント用 
WI ドフ=シズ I スク□ド野ルア I 才 
けワン h なゴルダ H - フッのヤ I リジ 
石ド豪ウツたラ電ヤンジナンラ牙様 イヨトオ 
UH 剣パピ出ド雲ギサマルガブ雷殿ダジスネ 
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このボタンはボンバーでしたつけマあれ？ジャンプ巧！ 










スタッフ 

パ ー K 

巧きな VGM (カプコン） 

巧きな VGM (他な） 

これだけは言いたい!！ 

ぴぃ。 

乂,夕 

Key 

戦場の狼 II 

タク K ラン 

戦場の狼 II はバンド 
で練習していました。 

應 

pilQP BunBun 

: Key ； 

— 

戦場の狼 
□ック 7 ン ni 

等ジ償プ:; 

ホン 巧ぶ た;' ; 

①ライル•乂イブ 

◎ケニー • ドリユー 
◎ビル-エヴァンス 
ガ巧ぎです。 

拜。。じ 

Guitar 

なし 

なし 

ステイー IJ ーダンは 
やつばりいいですよ。 

ち巧-け 

投身 ss 

1943 

女神転を 

音楽は 6 連符じつさ 
ます。 



アルフライラ 



パンドちが短 <なつたんだ0て- 


1 ■ 

■HB 


アルフラ V ラ 
&たちは頑張〇ます 

総勢卽人は下らないといね 
れるカプ n ンサウンドチーム、 
「アルフライラ」。今日は観 
音崎マリンスタジオでカンヴ 
メになつているメンバーの4 
人を訪ねたのだ。『ス h リ —h 
フアイタ I H 』 のアレンジじ 
全身全霊をかけているといラ 
ことなのだが…。 

i しみは 
これ巧ら 

化本(サイトロン)…実 
はですね、私たちザ着いたの 
ちゲ—メス h さんが到着され 
る如分前ぐらいなんでずよ。 
でずからまだ何も進行してい 
ないんでず。 


if ら si 

この緊張感、ビビるなあ〜。 


そラとは知らずにあせって 
ここまでやって来たが、ここ 
ですぐ帰った〇はしないぞ、 
といラ堅い意志。これが重要 
だ。レ n — ディングの、$がま 
えだけでち聞くとしよラ。 

この意気、込みを 
きいて <れ：：： 

-『ス KU — h ファ V 夕— 

H 』 のアレンジをされるのは 
〇 

ぴいり私と己 un 曰 un 
の2人でやりまず。私のイメ 
—ジとしでは「巧界-周お楽 
しみ箱」といったらねかりま 
す？ ス h リ — h ファイタ1 
n じ出てくるお界を回ってい 
る感じをだしたいんでず。 

CQUnBun 僕はメロデ 
ィーや n — ドなんかはあま〇 
いじらずに、親しみがもてる 
よラなアレンジをしたいと思 
っでいます。音色にも凝りま 
<るつちりでず。 

ぴいロメドレー風じした 

いでずね。 

——おやじさんとちよま— 

げさんはどの巧のアレンジを 
されるのでしよラか。 

おやじ 僕とちよま—げで 
『ファイナルファイト』の 
アレンジをします。僕として 
は、さりげな<趣のちがった 
n— ドをとりいれたり(笑) 
してみたいと思つてまず。ち 
よつとひつかかるよラな感じ 
といラか…。 


ちよま—げ僕 はおやじに 
まかせよラかと(笑)。自分の 
好みでいえば、音がずぐ次の 
音に飛ぶといラか…。 

——よくわからないんでず 
が…。 

ちよま—げ 音符が速<過 
ざるといラか…(笑)。まあ、 
そんな感じじしたいでずね。 


して音は 

華 • 

時も流れ CD のほラち発売 
じなつた。メンバーの想いは存 
分に反映されでいるかどラか， 
君自身のちで確かめでみては 
どラだろラ。けつこラキテルぞ。 



ぴい口と B U nB U n 
何ヴそんなじ楽しいんだ？ 



何だよ、滝たちは達人だぞ！ 
























C D 


ど ぞ 


ナムコサウンドエクスプレス V □し4 
ドラゴンセイ八一 


1991年4月21日発売ポニーキヤニオン/サ 
イトロンレーベル G . S . M . I 500 シリーズ 

CD : PCCB - 00060 ¥1500(税込み） 


16. ……僕たちは、 一 Coin 17.砂漢の山嵐 
18 .Welcome to Heaven 19 .In the sky 20. KA . 
RA . ME.TE 2 I.MOAI 22 .荒野へ 23 .ユンフ 
アオ 24 .Maspy 25.雲上雲上 26 .Unprost 



1991年3月21日発をビクターを楽をお 


CD : V にし-40014 -15 ¥3000(税込み） 


= <ドラゴンセイパー> しストーリー•オブ•ドラゴンセイバー 2. COIN 3.才 ープで 
=ニング•ヴィジュアル4.水ミを都巿5.親玉 A 6.乂山7.親玉 B 8.化石 9. 

=エイリアンキング10.地しん II .ぶを12.コンテイニュー13.ネームランキ^ 
ミング A 14.氷巧15.魔界16.ドラゴンゾンビ17.暗黒18.ウルティマ 19. 

=カオス 20.エンデイング21.ネームランキング B 
ミ < ドラゴンセイバードラゴンスピリット D > I . C 0 IN 2.上お（未使用） S . ROlT 
= ND I 4 .ROUND 2 5 .ROUND 3 6 .ROUND 4 7 .ROUND 5 8 .ROUND 6 9 .END 
=ING 10 .裏ネームランキング M .水';を都巿（アレンジ•バージョン）12.乂山（アく 
=レンジ•パージョン）13.か巧（アレンジ•バージョン） 


これでキミ bAM 業界人だ 



ゲーム I フソーウが聞で嘆ブれる幻雑誌 
——たジャーナル’’。今、我々ベ前に 
遂に^4ベ正体を現わした 

® 基板•墮体ガ欲しいキミは 

(「中古機情報」でわ買得機をみつけよう） 

® 新製品やインカム情報ガ知 
たいキ^は 

「ニュー マシンインフォ メー シ ヨン」「ロケーシヨ 

レ別業況」を読もぅ。 

☆巧しし、人は、1冊1240円藝 
現金書留で出してね./ 


株式会社つインシャーナル 

干530 乂阪耐じ区東天満汀目4番2号7—クビル TEL 06(354)9891( fii )- FAX 06(354)9898 



ファンの熱い期待にこたえ 
ていよいよドラゴンセイ'八— 
の登場でず。1巧あたりが長 
めに入つているので「あれ、 

ちラ終ねつちやつた！」と思ラ 
こともないはず。アレンジち 
人気の高い一面、2面、日面、 
と充実していまず。 さらに！ 
なんとあのか <しコマンドで 
聴けるドラゴンスピリッ K の 
曲まで収録されていまず。ち 
ラいたれりつ<せりといラ感 
じでずね。 

オリジナルバ—ジョンち素 
晴らしいラ-スにアレンジちい 

い、ドラスピち入つている、 

とさたらこれは買ラしかない 

よね。おススメの夕 vs ルで 

ず0 

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

異星開拓史ガンフロンテイ 

アの登場でず。いいでずよ、 

いいなあコレ。全体から男く 

ささがにじみ出るよラな曲ば 

かり。聴いてると果てしない 

荒野と流れる雲が脳裏に浮か 

んでくるよラでずね。 

シユーテイングゲ I ムの V 

GM であ〇ながらちよつと寂 

しげな曲の数々はさずが、と 

いつたところでずね。 

さてルナ I クでず。 


新任ちゃら子でず！ 



こんにちは。今月から D — 
SC Box を担当ずること 
になりましたちやら子でず。 
音楽の専門的な知識とかはな 


いのでずが、思ったことを正 
直に書いていさたいと思いま 
ずからどラぞょろしくね。 

さて、4月発売のタイトル 
は3つ、どれちマニアをラな 
らせる出来だからみんな聴い 
てちょラだいね。 

3月ちセイ'八—やス h リ— 
K ファイタ— D など曰— G 夕 
VK ルがめじろ押しだつたし、 
DISC Box はひとあし 
先に喜らんまんが吹雪なじぎ 
ねいだなぁ。 

そラそラ、新諧のお求めは 
ぜひ®屋へ！ ( CM ムちやっ 
た) 
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Fomula / S . S . T . 

— G . S . M . SEGA 5 


EDWARD RANDY 
SUPER BURGER TIME 


RUNARK GUN 
FRONTIER 



1991 年 4 月 21 日発売ポニーキヤニオン/サ 
イトロンレーベル G.S.M . シリーズ 
CD : PCCB- 00059 ¥3200 ( 税込み） 


DISC I (Arrange Version) I. Earth Frame G(R360G-LO.C) 2. Soup Up (RAD 

MOBILE) 3.Shinigand the Darness 4.Belldeer Wind 5.Time Attack(GP RIDER) 
DISC 2 R-360(G-LO.C)/GP ライダー / ラッドモビール / レーザーゴースト（オリ 
ジナルのみ） / サイバードーム（オリジナルのみ） 



1991 年 4 月 21 日発売ポニーキヤニオン/サ 
トロンレーベル G.S.M.I500 シリーズ 


CD : PCCB- 00061 ¥1500( 税込み） 



<EDWARD RANDY) しいきなりクライマックス！ 2. 狂巧一脱出 3 .冒険百ま発 
! (THEME OF EDWARD RANDY) 4 . 時の鎖 5. 俺が切ホし！！ 6. 锅鉄 7 .失うべき 
日 8. 激走 100 マイル 9. 当って砕けろ！ 10. やっぱりクライマックス！ N. 
大団円 12.VOICE COLLECTION- をの鞭 13 .EDWARD RANDY ARRANGE VERSION 
〈SUPER BURGER TIME) 14.SUPER BURGER TIME ARRANGE VERSION 15 . 長し、長 
い道 16 . 手にフライバン ' むじ勇気 17. 出たな！食いしんが王子ーハイ！いっち 
ょうあがり！ 18. 足に口ーラースケートムに正を 19 .ボス達との戦い一店じま 

い 20 .ガイセン 


〈 Runar い I . Catch # VI ~ My 

Earth 2.Peaceful 3.Attack 4. 
Rune & Ark 5.Them of Kain 
6.Success—Fade in 7.Mazing 

8. —— what's? 9.Paper Guy 10. 
Fazz T 叩 II.Green Land 12. 
Dear Partner 13.Down way 14. 
The inn of the last home 15. 
Voice Collection<GUN FRONTIER) 



藥始ダ■ムファン卿® 

レ^^ ••ぉ 



ゲームの面白さはどこにあるか？ちちろん、 
クオリティーの高さだよね。では、そのヴーム 
の面白さを完全に弓 I き出ずに肤どこでプレ 
イずるか？やっぱり、綺麗で安瓜、ゆっくりと 
集中できる八イクオリティーなスぺース。しか 
も、二!ーマシン登場が早いとくれば言うこと 
なし。だから、ゲームファンタジアってワケ。ビ 
デオ•体感ゲームをはじめ、メタルゲームも楽 
しめるグームファンタジアは、ただ今、首都圏 
最大の47店舗で展開中。 


ちラおなじみの 
「アミューズメント•ノ くラダイス」 

(ラジオ日本•毎週火曜日24時3日分から) 
ゲームベス hi 日など聞さ逃せない情報 
たっぷりの如分。番組提供 ㈱ シグマ 


こちらはいかにち動物たち 
の平和のために戦ラ男、とい 
つた風な VGM 。 ジャングル 
が戦いの舞台ちあつてそれつ 
ぽい巧ちありまず。 

収録の2タイトルとち見事 
にグームの雰囲気を表現しさ 
つたアルバムでず。 

1111111111111111111111111111111111111111111111111 miiiiii 
データイ I ストからエドワ 
— ドランデイ、ス—パ—'八— 
ガ—タイムがリリ—スされま 
ず。 

エドワ—ドランデイのほラ 
は、ゲ—ムをプレイしたこと 
のある人ならねかるでしょラ 
けど、あの雰囲気そのままの 
VGM でず。 VGM といラょ 
〇冒険ま劇映画の B 白 M とい 
つた感じかな。 

一方、ス—パ—'八—カータ 
イムはこれまたかわいい巧で 
ず。思わず、がんばれコック 
さんつ！とリキんでしまいま 
ずね。どラちスーパ—'八—力 
—タイムの巧を赔いてると八 
ン'八—ガ—が食べた <なつて 
くるのよねえ。□—スカツバ- 
--ガ—なんていいなあ。 

11111111 mmiiiiiiiiimmiiiiiiiiimmiimiiimiiii 

今回の S ’ S ’ T’B AND の二 


ユ—アルバムは、またまたい 
ろいろな趣向が盛りだ<さん 

の作品になつています。 R — 

3己日 G—Jac •のアレンジ 

'八—ジョンの Earth F 

rame G は'八—チヤルオ 
I デイオシステム (3 D 録音) 
採用の曲で、ジエツ h 戦闘機 
が旋回しながら上昇してい< 
ところや、自分を中瓜に音が 
回るのが手に取るよラにわか 
りまず。 GQJ フイダ I の！- 

m e Att a ck は野呂- 
生氏によるアレンジでず。 

このアルバムに収録されて 
いる曲は、已月2曰と4曰じ 
ある S . S . T.BAND のライブ 
で演奏される予定なので生演 
奏で聰けるチヤンスだよ。 
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レセ: 


マンガを使ったやさしい技術マニュアル門書 
① ハーネス 編②サウンド編を無料で差し上げます。 

ご希望の方は①②いずれかの番号と住所•氏名•年齢.電話番号を 
書いてハガキで申し込み下さい。 



。夢幻夢 


tfi 


【げむげむ） 


スイ'?-玉つ 


フリーダイヤル(料金無料） 

0120 -107855 


TEL 06(783)7855 

干577東大阪巿高井田本通5 T 目2番 


★ 御ま文方法 ★ 

まず、わ電話下さい。（在庫と価格を確認して下さし、。） 

合計金額10万円下の場合。 

先に商品をわ送りします。り万円む上の場合、送料は幻夢幻夢が負坦します。） 
( 1万円が下の場合は、お客様負担じなります。） 

次のわ支払い方法から選んで下さい。 

①兰日内に、商品同封の振替用紙でわ近くの郵便局から振込んで下さい。 

日む内に、現金書留で幻夢幻夢まで送って下さい。 

③兰日内に、銀行振込で右記の口座に振込んで下さい。 

合計金額10万円む上の場合 

① 先に代金を支払って下さい。現金書留か銀行振込での入金確認後、商品を 
発送します。(送料幻夢幻夢負巧） 

② ヤマト宅急便代引でお送りします。商品配達時に配達員にわ支化い下さい。 




力ードでのお支払いも OK です。 

VISA . JCB . DSP のみ詳しくは、わ電話で 


銀行振込先 

東洋信用金庫森ノ宮支巧 
普通 095883 

ゲムゲム 



だから 


乂ま売りながだ。 


けむげむの評判が良い理由 

① 安くて品質が良い 

② を 庫が豊富 

③ を文方法が簡単、安ん、システム 

④ が応がさわやか 

⑤ サービス•特典がいっぱい 

お買いあげ金額1日％みのクーポン券（金券）を差し上げます。 

次回の購入時に割引券として利用できます。 （1 月7日より実施)’ 

义ただし、 お買いあげ金額3万円从上の方に限らせていただきます。 

今月の大売り出し特集 


げむげむは商品先送り、 
代を後払いです。 

在庫は日々変動します。 

お電話で確認して下さい。 


モザイク 

59,000 

アルカノイド（基板のみ） 

5,000 

オーライル 

40,000 

チヤンピオンべースボール 

4.000 

琉巧 

35.000 

ピット&ラン 

4,000 

サプライズアタック 

35,000 

エキサイティングアワー 

4,000 

R - タイプ II 

35,000 

エキサイティングサッカー 

4,000 

タフターフ 

35,000 

快傑やんちゃ丸 

3,500 

ダブルドラゴン 

20,000 

デンジヤラスシードロ厶キット 

10,000 

ネクストスぺース 

18,000 



ハットリス 

15,000 

★ この他に4,000円、3,000円、2,0孤円の 

霊界導± 

8,000 

基板もあります。パーツもあります。 

おハガキで価恪表、会員誌を請求して 


下さい。返信用切手は不要です。 


海外版ダーム機•ソフトの情報をお教えします。 
ご希望の方はおハガキで。 


予約申込受付中/ 


オリジナルコントロールパネル 


幻妄属巧 


第一回販売□、ソトみり00台）じ限り 
特別記念価格 巧，抓0円 



今すぐご予約下さい 

只今生産中じつきお届けは 
己月2日日頃の予定です。 


<先着200名様> 


♦特徴 ♦ 

し A C 電源スイッチ両切り。（感電防止） 

2. ヒユーズが切れるとパイロットランプが消えます。 

3. 十5、+じ、 一 5【こ、それぞれパイロットヒユーズ 
がついています。（ヒユーズ切れでランプは消えます） 

4. パネルから J AMMA ハーネスが出ています。（買って 
直ぐにゲーム OK 。 ハーネス接触不良、逆差しなどの 
めんどうなトラブルはナシです） 

5. モノーステレオ変換ボード内蔵。（パネルどけで疑似ス 
テレオ効果） 

6. スイッチ切り替えで疑似ステレオを外部出力できます。 
(パネルの音が消える） 

7. RGB - ビデオ変換ボードで T V • R G B モニターじ 
ピンジャックコードでつなげます。 

8. Direction Converter 内厭。 

9. すべてのボタンに連射切り替えスイッチが付いています。 

10. スピード調整ボリユー厶。 

11. 特殊レバーの取付スぺースがあり簡単に取付けできます C 

12. 電源5 V 電圧調整（外部からできます） 

13. パイロットランプがすべてパネル上部に集中しています C 








































去卜ま Hfi ヴッズががたそ// 
ま!！スタンブサービス 


☆@屋テレカ 
スタンプ20コ 
睡ぶ 

麵 

mm 



--― 

UBMmmr 
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なヴー方ストタオル 
;タンブ40コ 


☆ゲー X ス h ライター•セツ h 
•ゲーメス h 編集部員を 
目指している君達に！ 
スタンプ如コだぞ 


☆新製品がいっぱい 
新企画がいっぱい 
読者 サービス 部と 
@屋は年中お祭り！ 



圖關画 —T -子ッジセット。りパ、一 U ， 

乂 惡盾ひさし、锁がゆきこ 巧つ しキで巧0巧5たツトな娜巧 
觸たンたィ、齡ひし 巧 '銷4たットまて脈が 

隠がジナ)レ八ツジた、ソトの ーー_一 



ビデオ新講予約受付 


下 V ヶームの歴史 

ナムコ編 Von .2 

4朋日発売 

■TV ゲームの歴を〈ナムコ編） 
Vol.l/Vol.2(V-50-51) 

•さ3粉/3800円 

CD 新譜予約受付 

4月引曰発売 

参0112日 Formula - G . S . 

M SEGA 已-(2が組)32邮円 
•01129 ルナーク•ガンフロ 
ンティア巧邮円 
参01130 エドワードランディ 
•スーパーバーガータイム 
1如0円 


生産希望が殺到の雑君パスケース 
NEW バ—ジヨンで帰つでさた！ 
■雑君パスケース2已0円 




hr 

屋 


^SISNE W ア V テム 

品切れをおこし問いをわせと再 






















参如分/ 3 が7円 



♦30 分/犹67円 




♦35 分/站邮円 



♦抑分/337日円 



☆巧製品のテレカケースに入れてコレクションしよラ// 






♦テレホンカードの価格は 
ずべて10邮円 （ F -2 を除く) 
を料サービス 


■ V .% 


¥ 


■ゲーメス KNEW オリ 
ジナル T シャツ 
( W —己）1着现邮円 
(を料サービス） 


■星±弘のワルキューレ 
レタ—セット （ F —1) 
•邮0円 

を斜2セツ S まで巧0円 
3セット即円 


■ゲーメス K 才 U ジナル 
トレーナー （ W —1 ) 

1着3卵日円(を料郎〇円） 


參 




■ゲーメス h バインダー 
旧一 1) •抓0円 
を料1冊3即円 
2〜4冊7如円 
己冊む上邮日円 


■を巧のお知らせ 

た<さんの巧品を貝った時にはその中から一巧商い巧の 
をお分ををってね。 

【巧)テレホンカード サービス 

下敷さ2が2已0円 
バインダー2冊730円 
上 E を一括を文の時、を料は730円でず。 


■置±弘のワルキュ—レテレカ 
3がセツ h ( F —2) 

参3已〇〇円(送料サ—ビス) 




■バワ Id フト { Y 巧 


■» 平时廢伝{ VI 巧】 
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■沙羅曼曼丫4】 


■アフターバーナ —(VI 


♦※ は VHS のみ 



■カプ n ン•グ—ム•シンドロ—ム 

( V — 巧】 



■モナ nG 戶/ターポアウ h ラン 

(>|ぉ《 



■ダライアス H { VI 如】* 



■ギヤラクシーフオース 《 VIU ) 



■美少女ソフ h 才 U ジナル 

カタログ auv — が)※ 


☆ビデオはずべて送料サ—ビスでず 


〇 



■マ—ジャンギャルズクラフイ 

テイ VO し— 2 { v — 巧}ホ 

♦如分/2884巧 5 

■マ—ジャンギャルズクラフイ 

テイ VO し—3 { V — お}-》 

参扣分/2884円 >5 

■マージャンギャルズクラフイ 

テイ VOLI 401 型み 

善如分/2日日4円5 

■マ—ジヤンギヤルズクラフイ 

テイ VOL —5{ v — が}滚 

♦加巧/3000円 >5 



下敷さ 


下數さの価格は 
ずべて2已0円 









































Qi . 曲 r 


煩 位 

タイトル 

メ- 

力一 

価格 

時間 

発売日 

お 位 

タイトル 

メー 

力一 

価格 

時間 

を売日 

お 位 

タイトル 

メ— 

力一 

価格 

時間 

発売日 

1 

グラディウス m 

(V-4 日)※ 

@ 

的邮 

70 

91 

乂 

已 

ギャルスアイランド 
(V- の）※ 

@ 

3800 

30 

卵 

% 

9 

美少女ソフ h オリジナ 
ルカタログ 1 (V- 仙)※ 


3800 

38 

90 

5 ィ 1 

2 

パロディウスだ/ 

(V-47)^ 

@ 

の邮 

加 

91 

ン 1 

已 

TV グームのお史 1 
(V- 似※ 


3800 

30 

91 

乂 1 

10 

ヴラディウス II 

(V — ヨ ）※ 


3378 

巧 

88 

% 

3 

麻雀 パ h ルスクランブル 
(V-44 ) 《 

敬 

邮邮 

45 

90 

% 

7 

ゲームミュージックフエ 
ステ イノりレ 卵 (V— 5 む 


扣邮 

64 

如 

% 

藥ーキングポリスター 
® — サイトロン※は VHS のみ 

L 1 

TV グームの歴史 2 
(V-43 )《 


3 邮〇 

30 

91 

乂 1 

8 

SETA スペシャル 
(V-3 り※ 


3914 

29 

89 

% 


□ータスプレス巧お社長に聞く——まずはお店に*てくだをし、0 

これからは自宅で業務用だ， 



ちやら子の 
ヒテオ f が‘， iTO 戶 


な長の巧脇信-氏 


こんにちは。□—タスフレ 
スの門腺でず。ラちでは、自 
な製品の家庭用 n ン S 口—ル 
パネル、 LAMI1 とや古基 
板をあつかつていまず。 LA 
Mil は@屋でち売つてまず。 
どラぞ、よろしく。 

最近、ア ー ケ I ド'グ ー ムを 
家庭でも楽しみたいといラ人 
が本当に増えているんでずね。 

当なでち-昨年より昨年、 
昨年より今年といラよラにど 
んどん売り上げが伸びていま 
ず。 

さて、基板を扱ラ上で、私 
が-蚕大切だと考えているの 
がお客様とのコ///ユニケ—シ 
ョンなんでず。なぜか？ 

お客様は、大想がそれぞれ 
目の肥えたマニアの方々なの 
で、そのニーブをやは〇それ 
相応の質の高さ、頑固さを備 
えているわけでず。それに応 
えてい<ためには n ミユニケ 
—ションは不可欠なのでず。 
私の場合は特になるベ <直接 
お会いずるよラにしていまず。 
そのせいか、通信販売よりち、 
直接の売〇上げの方が圧到的 
に多くなつていまず。基板の 
保管が態などを見てちらラた 
めにち「まずは、お店のほラ 
に来て見てください」といつ 
ていまず。 

通信販売ち、ちちろん力を 
入れていまず。毎月価格表を 
作つて、郵送していまず。そ 
こで、毎月値段を下げるベさ 
をのを下げ、適正な価格を出 
ずよラにしていまず。 

いい基板を苦労して探し当 
てた時の気分はとにか<最高 
でず。情報が入つで、基板の 
倉庫まで車を飛ばして、基板 
の山を目の前にずると手なん 
か震えてさまずね。 

これからをがんばりまずか 
ら、どラかよろしく。 



さ月から始まりまし 
たこの n I ナー。@ 
屋で今どんな CD 、 
ビデオが人気あるの 
かベス形式でお 
知らせしちやいまず 

月間べスト^第1部、ビデ 
才部門の始ま〇始ま 0— つ！ 


SST ち主役の座を I ホちゆ 
ずらずクオリティの高いをの 
になつてまず。 

曰位は SETA スペシャル。 
3人娘でドキドキしてトゥイ 
ンイ I グ：で熱くなる。これ 
で決まりだね。 

9位美少女ソフ h オリジナ 
ルヵタログ1。あの子この子 
をこの1本につめ込んだビデ 
才。1人でニヤニヤ見るをよ 
し。どの子が巧さ、この子が 
いい、とみんなでワイワイ見 
るちぶし。 

W 位グラディウス H 。 名作 
グラ H を家でじつ <0巧ねラ 
にはこのビデオ。を部の装備 
ごつたザえしていたんでずよ。が見られるラえにびつく〇仰 
そのとさのスピード今なお天のスペシャルテクニックま 


トップ独走グラディウス W 


発売されると同時にちのず 
ごい勢いで h ップに踊り出た 
グラ山。今月の一位は文巧な 
しグラ山の上に輝いた一. 

発売曰の®屋はグラ ffl を手 
に入れんとずるお客さんで超 


衰えず安定した強い人気を保 
つていまず。グラ山の魅力を 
あまずところな<つめたこの 

一作。さずがにみなさんお目 

が高いなあ。 

吕位には本家を追いかける 

おでパ□ディウスだ！が上が 

つて来ていまず。バリバリに 

パワ—アップして進むツイン 

ビーは一見の価値ア U 。 

3位麻雀バ h ルスクランブ 

ル。ミキ、カスミ、シヨ —n 

の3人娘が悪の権化ラビジャ 

ン相手に大暴れ。3人娘の変 

身シーンは思わずゴツクンロ 

n バビーちおずずめ H : 


で入っているよ。ぜひお手元 
に —0 

強力なライバル出現を待つ 
グラ m 。 独走じまつたをかけ 

るのははたして何なのかの： 

来月ち熱い戦いのチ感だね。 


今月のおススメ n — ナ— 


グラ m で巧間がにぎわつて 

いるけど初瓜にかえつて原点 

を見つめてみよラ。 

といラねけで今回はグラデ 

ィウスをおススメしちやいま 

ず0 

ちラかな〇营のグームなの 

じ今でを私たちの也をとらえ 


4位は TV ゲ—ムの歴史2。てやまないグラディウス。名 


昔のグームが見られるよ。 

己位ギヤルズアイランド。 

ナム n のかわいいグ—ムギ 

ヤルが集合だよ。見ててラれ 

しい1本。 

已位は4位と同じく TV ヴ 
—ムの歴ま1だ。2よりち収 
録されているゲ—ムが古いの 
だ。みんなはどれだけ知って 
るかな？ 

フ位はグ I ムミユ I ジック 

フ H ステイバル卵のライブビデ 

デオ。 

去年の曰本青年館でのラ V 

ブを収録。 ZUNTATA も 


曲逆火山面の VGM を筆頭に 

数々の歴史に名を残ず巧たち 

をバックに画面を進むビック 

バイパ—の姿は今なお瓜に感 

動の嵐をおこしまず。 

プレイヤ I のス ー パ ー テク 
ニックの数々は攻略ビデオと 
して超-流であるのを見せつ 
けてくれまず。復活パタ—ン 
のずばらしさにただひたずら 

感暖のため息をちらずのみ。 

元祖グラディウスを見なが 

ら、グラシリーズの魅力につ 

いて語り明かしてみてはいか 

がでずか？ 
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ちゃら子の 

VIDEOSCD 雕 TOP10 日面 



順位 

タイトル 

メ- 

力一 

価格 

発売日 

順位 

タイトル 

乂 — 
力一 

価格 

発売日 

順位 

タイトル 

メ- 

力一 

価格 

発売日 

1 

01017 ダライアス 11 

@ 

3200 

明 

% 

己 

01001ニンジャ 

ゥォ ー U ァーズ 


2627 

88 

9 

01084 ダライアス 

感 

2627 

87 

6/5 

2 

01013 ス h ライダー飛竜 

@ 

2627 

的 

% 

己 

01 邮 9 グラディウス III 


3 邮〇 

90 

2 /l 

10 

01108 お至トネス 

© 

1 加日 

如 

% 

3 

01038 エリア邮 

@ 

1 即日 

卵 

乂 1 

7 

01074 サンタークロス/コ 
ナ S 巧お波俱ま部 

© 

2843 

的 

5 /l 

@ —サイトロン集) ー キング 
©— ビクター音産 

4 

01057 ダークシール 

@ 

1 加 0 

如 

% 

8 

01021 ファイナルファイト 


3500 

卵 

% 


♦ご希望の商品番号-商品名-が等を別紙の払逆通知票の裏面には♦価格はお込みです。 

つきりご記入の上、お申し込み下さい。 参ビデス.し D はすべて H I F I ステレス.カラーです。 

参返品じついて；お届けの商品ガ不良品または配送上の破損が外は ♦ごま文から発送まで1日曰間ほどかかりますのでご了承<ださい。 

交換-返品できません。 ♦商品じよりお届けするのガ1力月!^上かかる場合ガあります。 


〇おずずめ CD リス h 申し込む時は品番を忘れずに入れてね。この他質問に合わせてみて。 

□1019 

R-TYPEII 罵. 

25日0円 

01107 

みつめていいよ増刊号 (3 枚組） 

如00円 

□1076 

パロディウスだ！ 

巧邮円 

□ 1111 

矩お液俱楽部 

3邮日円 

□1077 

こなみ • ずぺしゃるみゅ一じつく千爾箱 
平成兰年版 （3 が組） 

郎邮円 

□1 112 

マージャン•サウンド•グラフイテイ 

巧邮円 

□1026 

SST バンドライブ 

巧邮円 

□1 114 

みつめていいよ第 S 号 

2邮日円 

□ 1099 

THIS IS NAMCO ! 

巧邮円 

日…目 

サウンドワールド•オブ•ポピュラス 

2如日円 

□10 已4 

ZUNTATA LIVE 

巧00円 

□ 1122 

ドラゴン•ナイ h 

24邮円 

01060 

ナムコ-ゲームサウンド-エクスプレス 
VOL . 1「ワルキューレの伝説」 

140日円 

01123 

ストリートファイター II にが組） 

35邮円 

□1061 

ナムコ-ゲームサウンド-エクスプレス 
VO し己「八ーニングフォース J 

1加日円 

□1 124 

コラムス-コラムス II 

巧邮円 

01127 

ナムコ， • ゲームサウンド-エクスプレス 
VOL .4 「ドラゴンセイバー」（2枚組） 

3邮0円 

0112己 

E . D . F - JALECO - 

1日0晒 

□1062 

ナムコ.ベス h ヒッ h . パレード！ 

2加0円 

□ 1126 

ゲームミュージック年鑑199日巧巧組） 

4加0円 

01063 

ビデオグーム*グラフィティ 

3邮日円 

□ 1002 

ギャラクシーフォース 

2が7円 

□1 □巳4 

ビデオグーム•グラフィティ VOL ぶ〜6 

る2812円 

0107已 

ミュージック-フロム 

SUPERI ^^ iPSA-JAX 

3邮0円 

□1070 

交響詩グラディウス in 

3邮日円 

□ 101 已 

ウイニングラン 

2加日円 

□1 104 

みつめていいよ創刊号 

2郎4円 

□1006 

究極タイガー 

2 B 巧円 






ICD 送料のお知らせ•1が一班0巧♦2〜3が一撕0巧^4巧 W 上4孤巧 

☆ CD を通«でおおめの方に巧り特製ポス h カードをブレゼン h 


第 GJ 部、 CD のベス寸 
評へ、いつてみよラ！ 

ゲ—メス S 大賞ベス h アル 
バム賞はお飾りではない！ 
とにかくダラ H の人気といつ 
たらスゴイのひとこと。タイ 
h ルゲームのダラ V アス H は 
ZUNTATA フアンの期待 
どおりの充実。さらに歴史的 
名曲が多数ひしめくナ vh ス 


h ライカ—がたたみかけ、息 
ちつかせめ感動にラち震えて 
しまラ。これで2枚組320 
□円は超お買い得だよね—. 

さて吕位切下を見てみよラ。 

安定した人気のス h 飛、エ 
リア邮が一位浮上のチャンス 
をラかがつてまずね。 

ス h 飛ちエリア邮ちゲ—ム 
人気が高かったけれど VGM 
ち負けず劣らずの盛り上が P 
を見せてさました。実に画面 


と7ツチした曲たちはゲ—ム 
のム—ドをさらに高めてるよ 
ね。私ち大好さな吕作品でず。 
おっと、ス h 飛は天地を憤ら 
ラとカツプリングされてるの 
だ。実はこの天憤らち非常に 
素敵な巧ばかりなのでぜひ聞 
いてみて < ださい。 

お次は DECO 会瓜の-作、 
ダ I クシ I ルの登場でず。 

ちよっと毛色の変わった曲 
たちはプレイヤ—に強い印象 
を与えたみたいでずね。 

そラそラ、この C □には吕 
巧のアレンジが入っているの 
でずが、そのラちの一巧がボ 
I カル入りなのでず。英語の 
歌詞なのでずが、これは必聴。 
聞さたい人はぜひ買ラベし！ 
己位は再び ZUNTATA 
パワ—爆発でず。根強い、根 
強ずざるほどの支持を得てい 
るニンジャウオリアーズ。ゲ 
—ムが出たのはちラずい分前 
なのでずが名曲は何年たって 
も色權せないのでずね。 

己位、7位は矩形波俱楽部 
の登場。 

已位グラはゲ—メスト大 
賞ベス SVGM 受賞作。本当 
はちラ少し順位をのばせるは 
ずでずが-時品切れの曰があ 
ったので、のび悩んでしまっ 
たよラでず。あ、ご瓜配なく。 
今は在庫'八ツチ U でずよ。 

7位サンダ—クロス。やは 
り n ンスタントに売れていま 
す。ビデオをわりと人気ある 
んだよ。 

百位ファイナルファイトで 
ず。相変わらずのゲ—ム人気 
の中、 CD ち人気。さずがア 
ルフだね。-緒に入っている 
ゲ—ムち充実してるよ。 

日位またもや ZUNTAT 
A のダライアス。 

をラずでに神格化している 
とさえいわれる ZUNTAT 
A の歴史に残る名作。 CD は 
ねりと貴重品かちしれない。 


アレンジがとてもおちしろ< 
仕上がつてまず。 

W 位ファイネス S アワ I 。 

-部のプレイヤ—に熱烈な 
人気のあるファイネス h。C 
□ち人気。 


今月はダラ H の独走で幕を 
閉じたベスだけど、ス S 
飛やエリア邮ち S ップを狙え 
るパワ—は持つてるぞ。ダー 
クシ—ルち不気味な存在。 

さあ、来月の順位はどラな 
るか？強力な新譜ち発売さ 
れちやラし。まずまず目がは 
なせない CD 月間ベス SS 、 
乞ラご期待。 


今年も出るであろラと思っ 
ていたらやっぱり出た—.サイ 
トロンビデオ///ユ—ジック年 
鑑139□だ！卵年度のゲ— 
メス h 大賞ベス SVGM 部門 
に入賞した W 作品の中から選 
りずぐった巧を-挙に収録。 
文字どおりベス hvGM だけ 
入った最強のアルバムだよ。 

卵年度の VGM のおいしい 
エキスを濃縮したといえるこ 
のアルバム。これを聞かずし 
て卵年度のグ—ムミユージッ 
クは語れない。収録全作品ア 
レンジとオリジナルの己'八— 
ジョン入り。これで3が組4 
已□□円といラリーズナブル 
なお値段なのち実にラれしい 
よね。見のがせないアルバム 
だぞ！ 

初回特典お盛りだ < さん。 
さあ急いで買いに行こラ！ 
八イ！ポ—ズ n — ナ— 

月間ベス hw 、 いかがでし 
た？みなさんのおたよりお 
待ちしてまず。また、ビデオ 
や CD じしてほしいゲ—ムや 
おススメのビデオなどもぜひ 
教えて<ださいね。ではまた 
来月お会いしましよう。 



タラ H の勢いまだ続くつ. 


今月のおススメ n — ナ— 


強いぞダラ H ! 
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参ご入金の内訳.ご用件ならびじご 
注文品は右の通信欄にご記入の上最 
寄りの郵便局へお金を添えておネムい 
込み下さい。 

♦この振替用紙でご送金になれば払 
い込み手数料は当社で負担いたしま 
すから仏い込みの費用はかかりませ 
ん。ご利用下さい。 


《商品番号と共に必ず商品名をご記入下さい 0 
※送料じついては通信販売欄をご参照下さい。 


通 信 欄 

商品番号 

商品名 

数 

商品番号 

商 品 名 

数 














































合計金額 

円 


ビデオごま文の場合、「夕」ごホ望の方のみ明示して下さい。 


この仏込通知累は、機械て•借用しますので、下部のがを巧さないよう特にごま 
意ください。また、本票をネ斤り巧げたりしないで<ださい。 （郵政省） 


この欄は、加入者あての通信じお使いくどさい。 





















* 

まま 

幾 

5 


十 

方 

千 

百 

十 

円 


9 

8 

4 

2 

0 

浆 

株式会社新声社読者 サービス 部 

億：で：百 

十 

巧 

千 

百 

十 

円 

策 : ; 








受付局日附巧 


まま 


こ 


十 

で 

千 

な 

十 

を 


9 

8 

4 

2 

0 


千；百 


十 

カー 

千 

百 

十 

円 







ネム込み 

特殊 


円 


株式会社新声社読者サービス部 


郵便番号）〔お忘れなく〕 

(おなまえ）〔フリガナを必ずおつけください。〕 

(おところ）〔フリヴナ〕 

(お電話） I — — 


この仏込通知票は、機械でイま用しますので、下部の祝を巧さないよう特にごま 
息ください。また、本票を析り曲げたりしないで< ださい。 （郵政省） 


通常私込料金 
加入者負担 


払込通知票 


通常ネム込料金 
加入者負す旦 


払込票 


A 


口座を号 II 加入者名一^を—額仏込人住所氏名 J _衞_を 

-• — . —切リ 15^ ないで^^!^哥じお出しい。 — It — till, — — It — #. 

記載事項を訂正した場合は、その苗所じ訂正巧を巧してください。： 


口座を号加入者名 化込人住所氏名 

各票の※印祝は、仏込人じおいて記載してくどさい。 




































































第 3 号 

編集入：古葉美一 
@运瓦が 
1991年(平成3年） 


/r\n 干 101 ま京都千代田区内神田 1 — 15 — 12 —政ビル 2 F 
♦営業時間化邮〜 19:00 ♦月關が • TEL « FAX 03 - 3293-9325 


4月1曰巧) 



カプコンクイズ巧巧の野望(ち） 

客！'お多 8 ァ 8 署 S 苗、孫 9 嚇ド [ 
璧塞藍子！資里をも奮 

fTll 梅％靈 1 

1 i J 受^ こ!！!ミ 

っクズコ つ^ 
取イエン去イ、 
らズさのるレ 
れをん森2 
て解が田ち 1 

しけみチ9 1 

まなめュ曰 II 

ういこさ、 — 

のとんん® 1 

だ®でと崖 ■ 

!崖き人に 
はた見力 
乗！ヵプ 



かわらばん 


Sup :!!!! I ! lrke , MARU - G[-YA ■受*こ®販の巧い合ねせがた〈さんていまずが、 il 胁こ15しては K まサービス部 (03-3293-9321) までち PS い合わせ < ださい。 


第2巧(出面•こばび—】 
カプコンサウンドチ—ム「ア 
ルフ•ラ V ラ•ワ•ライラ」 
の巧ネ—ムは？ 

1•アルフイー 
2•アルフ•ライラ 
3 •アルフ•ライラ•ワ- 
ラ V ラフレ リアス 

4•ア U ヤン 

第 3 M {出历.石并せんじ) 
田いの巧がの最巧ボス -0 
王にがられると、グ—ジはい 
<つ巧る？ 

1 • 2 グ I ジ 
2 • 3 グ—ジ 

3 • 4 グ I ジ 

4 •即死 

… といぅ カンジで、簡単だ 

な一と思わせといて 最後に、 ぜ 

んさんの超難度のクイズで引 

々かけるといぅ、実に極悪な 

イベントでありました。 

ちなみに全問正解率〇%で 

した。 

これからもときどきクイズ 

大会をやつていこうと思いま 

すのでわ楽しみに。 

☆ヒマな人は、このクイズの 

解答を「こばび I の®屋クイ 


新発売の店貝 C 、 巧おです。 
±曰に入ってまずので、気ち 
に责かけて<ださい。ところ 
でに近い方、卜—アム 
ラックスのシアタ—はスゴイ 
せ。曰 ch サウンドにボディ 
ソニツタアロマシステム(奥 
いがずるり)爱だリ必巧リ 



餐発売やの店貝 B •古葉 
です(平 EOS 巧が主でず】。 

ところで、巧が 4 n 7 をや 
るとどラしてちクマプーにな 
ってしまいまえ。自分な 
りに tICao ' るまで* UID て< 
れいって巧じです。はい。 

な版におたよ〇待ってまず0 


頑張ったぜ n — ナ I ® 屋版 



4月のィベン S 


冒で7曰の 

な〇かしの 

グ I ム大を 

ち曰2時〜ホ着己ち樣 
機種は1942だ！競技方 
まはタイム S ライアルまたは 
同-面数のス n アきいのどち 
らかになる予定。！一勝まには 
黄がと豪華巧品ザ贈られる。 
腕に自信のあるゲ—マ—は® 
屋へ全員集合だ一 

巧曰の • M 曰间 

グ—ゾスト！*集® R による 

@屋版 
なんでずか 

2時〜4時 

グ—ムや、ゲ—メス S に関 
しての疑問や質問を、編集部 
員が直接答えるぞ！楽しい質 
問、変な質問を待つとるでゴ 
ワス。質問は®屋にて、 U 曰 
より受け付けるよ〜ん。 

☆巧日出の編集部員(予定) 
〇石并ぜんじ編集長 
〇山河お理 

OT J 
OYOU • A 
日间の編集部員(予定) 
〇石并ぜんじ編集長 

〇栗原桃郎 

OC • LAN 


そのほかにち編集部員がか 



巧曰0 

源平の中漏氏 
の司をによる 

VGM 

ドレ三ファドン 

2時〜4時 

「源平討魔伝」などを制作し 
た元ナム n の中漏氏をグス S 
に迎えてのドレミファドン。 

イン S □クイズなど、 VG 
M に関する難問•珍問.奇問 
ザ山盛り！我こそは VGM 博 
±と自負する強者はかかって 
来い！素晴らしい貨品ザ君を 
待っているぞリさらに期間中 
は CD •カセツ h を買つて <れ 
たキミには、®スタンプ In 
追加サ—ビスだ！テレカや夕 
オルがまずまず近づ<ぞ！ 


、ズ」係まで送ろぅ。 4 巧 W 日 
消印有効、抽選で W 名に何か 
プレゼントがあるょ。 

4月新作情巧！ 

(ビッグ n ア艦内别曰= 

イワン • n パノフ】 

4 月引曰発売 

◎ルナ I ク&ガンフロンティア 
◎エドヮ I ドランディ& ス I 
パー、、ハーガ タィム 

(各15 〇 〇円) 
◎フオ1ミュラ/ S S T 

-3200円) 

己ち発売予定 

◎ビデオゲ I ムグラフィティ 
V 〇 L 7 《2800円) 
◎コナミゲームミュ I 、シック 
n レクシヨン VO し3 

(2 8 0 0円) 


報 


ラ 


♦©0® では引を続を SST •八 
ンド LJVE チケッ S を販売 
中。己ち2曰•東京公演と百 
月 4 曰•大お公演の両日とち 
扱つてるぞ！早<こないとい 
い席がな<なるよ！ 

•己月 B 曰周矩お波俱楽部の 
古川氏が1日店長で®0¢!に登 

場—.詳し < は次号を見てね！ 





月巧曰®源平•ベラボ—の中漏巧の司をによる、 VGM ドレミファドン n グームの開発が話を聞けるかもけ 

















































か田急 I * 百合丘 IR 下車 

B マリアンナ运大巧バス♦りかえ軍百合をが 


餅坂バス停下お 

TELBOX 



レンタルビデオ 



(有）サンカン 



干215神奈川県川崎巿麻生区東百合を2 —20 — U 
TEL044(954)9459 FAX044(966)8287 


でニア <7^みなクん電話くだブいネ! 


ナムコ ROM キット 

巧巧ちや記 .1 B .0 邮円 

スプラッター八ウス . 巧, 000円 

デンジヤラスシード . 13.0加円 

ドラゴンスピリッ h . 巧.邮0円 

パーニングフォース .13.0 邮円 

貪库番 DX . 扣.邮0円 

バックマニア . 1日. 〇邮円 

ピス S ル大ちの■お . 如.000円 

マーベルランド . M . 日0日円 

ワールドコ ー h . 10,0邮円 

ワールドスタジアム . 10,0邮円 

リ ’刖 . 10.邮0円 

" ’卵 . lOiOOO 円 

ドラゴンたイバー . 48,〇邮円 

ダー " S フォックス . 45.孤0円 

フエリオス .24.0 孤円 

セガ ROM キット 

クラックダウン . 1日.0日0巧 

フラッシュポイン S . 6.邮〇巧 

ベイル ー K . 10.0邮円 

ボナンヴフラヴース .15.0 邮円 

モンスターレア . 卽.000円 

レッスルウォー .13.0 邮円 

その他 ROM キット 

R-TYPE . 9,0朋円 

イメージファイ h . 巧.0邮円 

X マルチプライ .’17.0 邮円 

h ンマ . "巧.邮0円 

Mr . ヘリの大百お . 巧,ぴ )0 巧 

天巧お . 13.00 0 P 3 

クイズ H . Q .. ほ.000巧 

ドンドコドン . 巧，000巧 

プラスアルファ. .. 巧.0孤円 

ミスバク大■巧… .. 拂，孤0巧 

MJ -12. 孤.000巧 

ロッドラント . 如.邮0円 

アイレム戶 CB 

R-TYPE . 诞;加0円 

R-TYPE II . ?勘.日加円 

エアデュエル . •がが.加0円 

ジッピーレース . … 7.0 加円 

スパルタン X . グ^… .10 .日邮円 

大工の巧さん . ん> . 閒.日加円 

ピジランテ . 1日,000円 

□— ドランナー . B . 邮0円 

イメージファイト . 35,0邮円 

X マルチフライ . 3日.日00円 

ドラゴンブリード . 35.日邮円 

トンマ . 3日•〇邮円 


メジ ヤー タイトル‘ • 

SNK 戶 CB 

アテナ . 

お . 

サイコソルジヤー 

巧ち*函 . 

カプコン PCB 

19が . 

1943 . 

1943改 . 

アレスの« . 

F 1ド U — ム . 

カプコンワールド‘ 

ガンスモーク . 

サイドア—ムス••… 

セクション Z . 

が巧の狼 . 

ソンソン . 

巧への巧 . 

八テナ？の大■お" 
ブラックドラゴン" 

魔界が . 

ua ネイビー"••一- 
ラストデュエル…*， 


••75.000円 




…日,邮0円 
••13.邮0円 
••巧.邮日円 

••13.邮0円 

••10.邮0円 
••1己.孤0円 
"15 .邮日円 
••13.邮0円 
•• M . 邮0円 
1日.邮0円 
…に.邮0円 
…り.〇邮円 
… 13.0 邮円 
…-8,邮0円 
み. .5 .邮0円 
…扣 .0 邮円 
…1日,邮0円 

…14,0日0円 
…巧〇邮巧 
"巧5,0邮円 
…郎，孤0円 

ファイナルファイト . 135,日孤巧 

ストリートファイター II (が）巧日.0日0円 

マジックソード…" . 1巧,加0円 

コナミ PCB 

イ—アルカンフ— . 5.孤0円 

A-JAX . 3日.孤0円 

空手道 . 4,000円 

グ5ディウス . 巧,000円 

グラディウス II .. .. SS .0 邮円 

グラディウス山 ."60.0 日0円 

八スラー . 4.邮0円 

シティボンパー.. .. 扣 .0 邮円 

か林をへの道*ご .. 巧" 4.0 邮円 

が入な貝とおる君 .5.0 邮円 

タイム八イロット日4 . 你苗邮円 

K ライゴン . 邮，孤0円 

バンクショット .70. 孤0円 

ファイナライヴー .7.0 孤円 

マーカム . 3.邮0円 

マン八ッタン24分 ■ .5.0 邮円 

口ードファ弁夕一 . 巧.邮0円 

コンバット义クール . 3,000円 

でたなツインピー(が）……1胡.加0円 

バロディウスだ I . 9日.000円 

クオース . 1日, Q 00 円 

エイリアンズ . 邮.邮日円 


"巧. 000円 
••卵.邮日円 
••加. 〇邮円 

••10.0邮円 
••55.邮日円 
…8ぶ邮円 
田,撕0円 


リベンジオブ Doh . 

ヮードナの巧 . 

アルカノイド .. 

ドンドコドン . 


••13.邮0円 
••巧.邮0円 
…3.邮0円 
••70.0邮円 


レインポーアイランド . 巧.邮0円 

ザインドスリーナ . 10.000円 

エキサイティングアワー……日.邮0円 
大旋風•み、•、• . 40.0邮円 


サプライスアタック 
T . M . N . T .. 

サンダークロス . 

セガ PCB 

アッポー . 

エイリアンス h — ム • 

エクイテス . 

MVP . 

ガルディア . 靡！ J .0 弧円专したのジ含％.. . 2日.〇邮円 

テトリス . <州祕も叫劈^スジャパン PCB 

八‘3^クバニック••、か…，……，8,觀巧’菊换バットライブス . 43.邮0円 

ファンタジーゾーン"句^ぶ3.日胃も’’西巧吗度が， .13.0 加円 

ブ□クシード . •ろ古斌ぷが巧ミ多^ラゴン . 1日. 000円 

コラムス1 .-43. 000巧ジジ/ も 11 . 3日. 〇邮円 

サンダーフォース AC .40.(^^ 巧パ兮が III . 郎 .0 邮円 

□ボレス2001 . 円ぶもッ效ポ-ル部 . 日.〇邮円 

ワンダーボーザ"聲#•..•と.おが)嚇 < を義を . 日.邮0円 


航空騎兵物語- 
サイキック5 ’ 

上巧 . 

S 人が . 


"18. 000円 
•…6.日加円 
••17.日00円 
"••5.0 邮円 
••38,邮0円 


スーバーバレーボール.. 

スーパーフォーミュラ .70.0 邮円 

ステインガー .10.0 加円 


ベイルー 
モンスターレ 
アフターバー ■ 

5サイルコマンド . 

ゴールデンアツクス . 

タイ ! PCB 

エクスタ ー S ネーシヨン 

ちをのが . 

な兰四郎 . 

义ぷ . 

影の伝が . 

奇々ほ巧 . 

究極タイガー . 

巧まを団 . 

サイバリオン . 

侍曰本一 .. 

地が巡0 . 


紙萌0円 

..* が.邮0円 

邮，日邮円 

. 77 

.55.0 邮円 


••1日.000円 
••13.邮0円 
H 0. 邮日円 
••ほ I 邮0円 
…•日. 〇邮円 
…日 .0 邮円 
••巧. 〇邮円 
••1己.邮0円 
"35.0 邮円 
••10.0邮円 
••巧 I 邮0円 
スクランブルフオーメーシヨン 

. 13,0邮円 


13.邮0円 
如.邮0円 
13.日00円 
10.邮日円 
10.邮0円 
••目.邮0円 
15.0 邮円 


テクモ PC 曰 

アルゴスのが± . 

ガンデイーラー . 

ジエ=ニウイング . 

シルクワーム . 

ピンボールアクション- 

ボンジャツク . 

スターフォース . 

データイースト PCB 

SRD .13.0 邮円 

カルノフ . 巧.000两 

サイドポケツ S •ッー*‘;...8.〇邮巧 

ダー■ウイ . 

ダークシ顯 . 舞 | Hi ‘ 4 8 ぶ娘巧 

ワンダーネタト7.000 B 
ナムコ戶 CB r 

システム I . "饼ぶ敬巧 

システ厶 II (巧）……"り CU 揉がな 

ギャラガ . •目.0日日巧 

•ギヤフラス . 巧,日狐巧 


スラツフフアイ tv ,; ザ . 13,000円クラツ々ス 

タイガーヘリい:ぶ/い*…ん… 13.0 加円ディグダグバ . を變&を心7.0邮円 

. 知…'ぃ.•お . M nnn 口 


達人 . “…み叫' 

ダライアス （ EXT ) 

中華大仙 . 

h ップランデイング‘ 
□ r . K ッペルが衡巧 
パニツクロード.•… 


••的 I 卵0円 
"43 .邮0円 
"13 .日邮円 
••如，〇邮円 
…日.000円 
…日,邮0円 


ブダグ…"" iMh ：7.0 i 

ドルアーガのを^ご*ふ...；'‘撕政0円 

パック田バル•，…輿みが‘•巧〜 

口ーリングサンダ立令ぐ孤' 

その化 PCB こ心々 

DJ ボーイ 


スノーブラヴース .38.0 加円 

脱が . 即.邮0円 

XXミッション . 13.000円 

テラクレスタ . 7.000円 

忍ち君 H.13.0 邮円 

八ッ S リス .1D.0 邮円 

ポンピングワールド . 扣.邮0円 

ポンポコ . 1日.〇邮円 

ミュータン S ナイ h. 1日.〇邮円 

ラピオレフス .15.0 邮円 

ゴモラ .33.0 邮円 

ドンキーコングIII . 日.日邮円 

NEO’GEO ソフ h 

ライディングヒー□- . 10,0邮円 

サイバーリップ . 10.000円 

パーニンクフアイ h (新）…… 34.0 邮円 
麻雀 PCB 

アイドル麻雀 .15.0 邮円 

テレフォン麻雀 . 5.邮0円 

…日.加0円 
"10.000 円 

等" tiV -.12.0 邮円 

… 3.0 邮円 
••10,邮0円 
"15 .邮0円 

__ を ••巧. 〇邮円 

/ねるぶ fu 巧ぉ団 . 30.0邮円 

C . 10.0邮円 

••的, 〇邮円 
••巧.邮0円 
••13,邮0円 

ぱ l ろ^^3 fc ^;ジア i ^^• .13. 〇邮円 

キヤジ讀矜あンテイング……ほ.邮0円 


巧のちをこ*^ r ‘ 
麻雀学画… 

が 

* が J ニック/…- 
挨人 g 件て . 

辦細ち/. . 

/■巧巧/ . 

ねる^ lu 巧お団 •’ 

〜媛接:? 3 ；: 


トズ .ダ" 


••10.邮0円 


•- 


ニュ—ジ—ランドストーリー…加,0邮円エアパスター…" . 

ノ \レ^スコメット . 35 . QQQ 円 エクセライヴ_ . …"さ 

巧巧胶 . 13.000円才乂がフアイ々 ^，：.‘七 . 如.0 

ピッ . sa ラン . 5.加0円ギガンデス . 

リターンオプインべーダー…1日.〇邮円巧巧任俠伝 . .ん化ち,〇邮円 


フスタ ー" 

ギヤルの宙白 . 

S スコンテスト . 

ナンパス S — U— …I 


♦テーブル宙体の利点 
モニターの縦横自在-ゲーセンの迫 
力。モニター-カラー晩をが細部ま 
でできる。18インチテーブル度体。 
¥40,000より 

•麻雀パネル (ハーネス 付)中古7，000円 
新品10,000円 . 業巧用のモノ 

♦連が PCB ついじ完成!！どんなバネル 
でも取付 OK 。 超小型ですのでネジ止 
め不要。 「 UKI . し2,500円。 

参純正品 DC パック巧源10,000円。 


高 解像 モニターテーブルに 組み么みまず 

モニター のみ¥如，0邮 


COMBO AV 







業務用(グーセンと同じ） 


参 V タイブ（ピデオ Ml 子、 RF 巧応） 34,000円 
参 R タイブ （ RG 曰巧、21ピン巧な;） 29,0邮円 
参 VIW プ（上旧岡ち巧応） 如，〇邮円 


至生田 



至巧手黒川道な 












































































































































































































































マニアの皆さん!殼2黯 


<ださい 

寒と価宿の確認をしてくださし、） 


< CAPCOM > 

天化を W らラ • 
ファイナルファイト 

巧知のお II . 

チキチキポーイス… 
マジックソード…… 

1948 . 

おお拳 . 

钱巧のお . 

カプコンワールド•… 
< IREM > 

h ンマ . 

ドラゴンブリード" 

R タイプ D . 

ロードランナー II 
ロードランナ ー III 
スバルタン X •••• 
大工の巧さん…’ 
< KONAMl > 

グラディウスの* 
グラディウス11- 
パロディウスだ J 
サンダークロス…’ 
T . M . N . T .. 




巧平が 魔 伝 . 

■•¥125.000フアイナライザー . 

.•¥1日日.抓0マン八ツタン24 分署••… 
.•¥1孤.〇朋サーカスチヤーリー……* 

••¥130.000 < TAITO > 

.•¥1抑.邮〇 乂が . 

"… ¥7.000 地がめぐり . 

… ¥10.0 邮バブルボブル . 

"…¥7,邮〇違人 . 

…¥18,邮〇ダイナマイトリーグ••… 

中華大仙 . 

…¥40•邮〇へビーュニツ h . 

…¥4日.〇邮究極タイガ. . 

…¥45,0邮ダブルドラゴン II . 

"… ¥7.000 ドツチポール . 

"…¥7.邮〇エキサイティングアワ ー I 
…¥1日.〇邮 < NAMCO > 

^•¥閒，邮〇マーベルランド . 

ドラゴンセイバー . 

-••¥ 的，〇邮パーニングフォース……’ 

〜¥抗.孤0巧巧をや紀 . 

•…¥如，〇邮エアバスター . 

•…¥加，0抓システム I . 

••¥180.000システム II . 


■•¥22,000 
…¥8•邮〇 
••¥ 10.000 
…が，〇邮 


••¥18.000 
••¥30.邮〇 
••¥23.0邮 
"¥閒.邮〇 

••¥30.000 
…¥9•抓0 
••¥13•助0 
••¥30,邮〇 
••¥35.助0 
…¥7•邮〇 
…¥7•邮〇 




••¥ 120.000 
••¥164.000 
-¥117.000 
••¥130.000 

〜¥防，〇邮 
〜¥甜.助0 
•.¥110.0助 


< ロムキッ K > 

( SYS -1) 

ロンパーズ . 

ブラス K オフ . 

バックマニア . 

旧丫 S - 呂） 

ドラゴンセイバー" 

ホ巧なを . 

八’ーニングフォース 

巧巧巧や紀 . 

マーベルランド"" 

メ h ロクロス . 

ドラゴンバスター . 

( SEGA ) 

D . J . ボーイ .¥45.000 

エイリアンストーム （ S 丫 S 1 日）¥的•邮〇 

テトリス （ S 丫316已） . ¥抓 .000 

ブロクシード旧丫 S 16 日）……¥60,000 

W 王 IB ( SYS 16 B ) .¥40.000 

(DATA EAST ) 

□ポコッブ . ¥30,000 

ドラゴン忍ち . ¥抑.抓日 

カルノフ .¥9.500 

SRD . ¥11•抓日 


•¥ 10.000 

•¥ 10.000 

¥18,000 

¥が，邮〇 
¥15,0邮 
¥1日.邮〇 

¥84.000 
¥24.0 邮 
¥18,000 
¥18.000 


ワンダープラネッ K 

シュー S アウ S . 

スタジアムヒーロ- 

< SNK > 

スカイソルジャー…… 
ネクス K スペース•…" 
ギャングウオース•…" 

脱が . 

ス hU — S スマ… 
ゴールドメダリス S ‘ 

バドルマニア . 

<その他> 

子連れお . 

スーバーバン . 

八ッ S リス . 

ブ卜 、y •••••••••••, 

スノーブラヴース••… 

エアーバスター . 

JUJU 伝が . 

ゼロウイング . 

コンバッ h ライブス" 
スカイアドベンチャー 
その他、在靡を巧 
不要基板苗価興い取り 


.•¥9,邮〇 
••¥ 6,000 
••¥ 8.000 


■•¥83.000 
•¥25, 〇邮 
-•¥40.000 
>•¥35.000 
••¥40.000 
•¥ 10.000 
…¥9.邮〇 


••¥13,000 
■•¥95.000 
■•¥85.000 
••¥95.000 
••¥55.000 
••¥65,0邮 
•¥ 防,邮日 
••¥3日,邮日 
••¥75.000 
••¥40.000 



雜パネル ¥9,郎り 

繊発売中!! 

日，日日日 


標準タイプ RG 巨専用タイプ 

SVG — 日 ¥34,日日日 ¥29.800 写真は RPS - 8内放タイプです。 

参尝れ独自の M 発によ〇面面がキイこまかなを彩です 〇 
鲁が機種はさらにが巧〇 
参カラー微 WI 巧ザかんたんにでをまず〇 
•レバーは4方巧- 8巧向ワンタッチ切*推化巧を。 

参通がのスピードザ OT 巧でちまず 〇 
•適がはずべてのポタン （ Biffl ) ででをまず〇 
•テレビのビデオ端子に巧統ずるだけでず〇 
♦配練は SAM 規佑。 

参 RG 曰21ピンが応。 

• K U ガーポタンは 30 S リの大型タイプでず。 

•へッドホン饋子付を〇 
>マージャンや特巧パネルにち巧応でをまず〇 



ジョイシステム PMF -8、 SVG — 8を 
使ってメガドライブ、 PC エンジン、マー 
ク II し F コン、パソコンのジョイスティツ 
クとして使用できます。 

■PC エンジン用） ■パソコン用 

■メガドライブ用¥3,500 ■マーク III 
■ F コン用 J 


を ¥2.500 


近曰発表！眾鞠醫備醉 

/スーパ - F コン南' 

ジョイステイツク 


SVG •己 
取巧店 

関東地区 

アップル 

_ 巧 05が- 87-52 目7 > 

関西地区 
ソフ h ランド 

巧和 

006 - 649-7177 

資料希望の方は、 B 2円切手3が同封して下さい。どんどんをってね。 

■お申込方ま 

♦八ガキに住所•巧名-巧話番号-年お-お望の商品名を八ッ 
キリ書いてをって下さし、。 

♦ お急ぎの方は巧話でお申し込み下さい。 

♦代金は商品と引を換えで、お支ネム下さい。 

♦商品到着を、1週間 W 巧なら返品自巧。尚その場合は、配送 
斜はお客様負担でず。 

♦ 3 力月因保扭書巧きでず。 

•アフターサービスは完全でずので安瓜してください0 






























































































旧!ポこ 


—キヤニオ 
ン/サイトロン 

提供 S . ST •己 AND 
テレカ （5 名) 


祕 


S . S . T . C 7 S ろイブチ 
ケット、@屋了巧売 
中！ 


Q (有)アミューズ 


ビデオ米子提供 
双眼鏡 （2 名） 




何を見3かはキミが 
自由だ I 


D (有)ア5ューズ 


ビデオ米子提供 
基板 


稱 


④レモンエンジ 
エルりち） 


⑥バルーンプラ 
ヴース （1 名） 





好をなほうを選んで 
ね！イストろウシ 


心 1/I3XJ 


^ レ喧シ IK 


S 徽 


4月30曰までじ、18ぺ^ジ!こあるとじなみ/\巧キ!こ、ブレゼン h を驾ぞ記 
入して、ポス I - じ入れて < だをい。スツ S 、 切まをはるのお琼れないこと。 


◊締め切0 

4巧30日の消班のある/ \巧年まで有熟。 


0当選者発表 

グータス K 5 月30包堯売7巧ち誌上!こて。 


口〕ナミ提供ゴルフィ Baou カタ□グセ云 
ンググレイツポスタ 
(1 随） 

やげ クん- 

なな I 


9 

は 

並 

じ 


己 船) 

感難 

■91 AOU 出展 メー* 一 


ベ々タロヴをたット了 
ブしだ;:^卜だ！ 


|3カプコン提供ス ^"|J 

ートファイター n 
テレカ ゾ… 巧日名) 


0カプコン提供ストリ]0ボニーキヤニオン/ 



ートフアイター I 
ポスタこ（扣名） 





サイトロン提供 ZU 
NTATA テレカ（已名) 



早くろイブがまた見た 
い！ 


ナムコ提供サンダー 
セプター D • ドラゴ 
ンセイ八一、クラッ 
クス POP セット 
(1 名) 



づ巧一たづ巧一义か 
戶 OP は11重品 


0コナ S 提供出たな!！ 
ツインビーポスター 
(1 胳） 



メローろはコずミむブ 
むク美少女キヤろ！ 


当選者発 9 


け名 NewA)_.^a 
I 了旧、いは個性的 




綠仏®屋ぁ頁ぃ上 I 

辭^げスタ、)ブが 
哈ア個でをらえ3 1 

0 _ f _ 




①ナム n 提供ドラゴンセ V •八 

—pop 

(北海道)佐が正敏君 
《青森県)キ巧敬子さん 
(群馬県)小が学あ君 
(埼玉県)條宮良仁君 


口 


(神奈川県)坂口真久君 
(新潟県)井口义男君 


(一一一重お)一あ正樹君 
(福岡県)畑井患美子さん 
(") 中村弘恵さん 
《宮崎県)ま永をを君 
貧ナム n 在供ファイナルラッ 
プ OJ 橫巧稱 
(巧知県)伏見昭宣君 
@ゲ|メス S アイランドオ U 
ジナルテレカ 
(岩手県)津内口昌紀君 
《 ") 平原涼君 
(東京都)主おを一君 
(神奈川県)森川利雄君 
《巧媛お)吉本晃君 
@毎巧おなじみ@生写真 
(若手お)吉田巧己君 
《秋田県)中道新君 
《静岡巧)小田英樹君 
《をなお)田村元君 
(石川県)高桑外志夫君 
(ち库お)亀巧彰を君 
《広島県)大巧崇君 
(山口県)平中和之君 
《佐資県)江田信一ち 
(能本県)大宮を一郎君 
©コナミ巧供バンクシヨット 
ポスタ— 

《東京都)飯田秀斤君 
《神を川県)橘川栄一君 
(富山県)後田幸治君 
《高知県)小松晋也君 
《鹿児島県}な昭人君 
® カプ n ン巧巧ニモポスタ— 
《神奈川県)山城友幸君 
《愛知県)末永化道君 
(を媛県)富田豊を 
(福岡県)滨田壌司君 
《熊本県)能美和具君 
オリジナルノ Is 
《化海道)境宽斤君 
(宮城県)小巧寺を君 
(福島県)袖原尚道君 
(栃木県)築地伸卓君 
《 ") 金尾赛治君 
《 ") 平井秀憲君 
《神奈川県)平野健司君 
(" ) 鈴木幸を君 
《 " ) 吉田武を君 
《長野県)原浩君 
(新潟県)平山あ子さん 
(静岡県)増田敦志君 
《京都府)浜市毅君 
《 ") 酒井を君 
《大阪府)児玉美佐子さん 
《 ") 化田稳和君 
(兵巧お)春名義行君 
(広島県)一二戸稚弘君 
(福岡県)白銀秀市君 


《福岡県)巧口敦一君 
® グーメス S ステツカー 
《化海道)堀尾巧也君 
(群馬お)ニノ宮圭介君 
(茨がお)渡辺寿一君 

( "一富？君 

《 ") 小瀬清文君 
(巧玉お)高巧智之君 
(千葉県)が山を夫君 
《ま京都)森田»司君 
《 ") 青木誠君 
《神奈川お)笛間絵美子さん 
(愛知県)服部を昌君 
(富山県)牧野将和君 
《一二まお)读ち化一君 
《奈をお)吉村寿和君 
《京都府)蟹谷昌弘君 
(") 西田忍君 
(大阪府)桜井を君 
《 ") 课井利夫君 
《岡山県)顯訪巧宏君 
《福岡巧)营太郎君 
オリジナルポス s 々— 

K 

(化海道)絵山哲伸君 
(青森県)中を和之君 
《宮城県)木島智を 
(福島県)阿部雄一郎君 
(群馬県)日ま勇君 
(埼玉県)を田一真由君 

(") 雷清智君 

《ま京都)1之瀬由まさん 
(神奈川県)高田純一君 
《長野県)を永太一君 
(を知県)関岳君 
《京都府)上お和磨君 
(大阪府)上田拡君 
(兵库お)島が韋一君 
《岡山県)管巧真由君 
《島根県)東匡志君 
《山口県)栓垣衫子さん 
《高知県)西内巧司君 
(福岡県)海藤美里さん 
《熊本県)出城大君 
⑩ご/ルコンス提供ニユ—ィヤ 
—スカ—ドとステツカ— 
(青森県)原由貴さん 
《山梨県)小池保盛君 
《一二まお)笠井信を君 
(大阪府)正岡仁志君 
(広島県)高賀靖雄君 
⑩オリジナルゴ—レム君キ— 
ホルダ— 

(化お道)大畑英明君 
《束京都)島中一巧君 
(神奈川県)清田崇晴君 
(静岡県)岡が患生君 
《愛媛県)清水秀晃君 
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クッキリと鮮やかなち彩 



大型マージャン用パネル 

AV -9、 AV -999、 ARV -7 じ差し込むピけで 0 K (接続コード付） 

型番 MST - 7 ¥ 9,800 (350 X 200 mm ) 


質問、相談、要望、トラブル等 
なんでもお気軽に電話下さし、。 


•シグマ用ハーネスを作ってくれる会社を • 

ハッピー商会 0798(702910/ 宇宙ま 052(916)1407 
㈱ 玉屋 03(323)5524/ パワードサービス 092(572)4110 
ダームプラザ•フアンタジー 0284(62)6926 
ソフトシヨップマリオ 0263(36)5536 
トライ 0473(48)3880/ クエスト 0276(63)4766 
口ータスプレス 03(760)6630/ テクナート 06(643)7641 



ステレオ/ノーマル SW 


ステレオがが AV -99 マ 

々ラー徴調整 VR * 当社祈開発回路によりビデオ出力とはお 


型番 AV -9 


もえない鮮やかでクリアな色がでます。 
*AV-999 をテレビのオーデイオとビデオ 
端子に接続するだけですから簡単です。 

* ウォークマンのへッドホンが使える端子 
付、音量を調整できる VR がありますので 
便利です。 

* 別売（¥3,500)の RGB21 ピンコードを 
使用すれば RGB テレビにも接続できます。 
* 另 IJ 売の S-9TU 民 BO と接続しますので連 
身才は勿論、連が固をも出ホます。 

* 音はテレビの スピーカーから 出ますので 
違和感がありません。 

* テレビ接続用コードと S - 9 TURBO 接続 
コード付きです。 

(モノラル用） ¥20,000 * 超小型（縦125 X 横125 X 奥95ミリ） 



明るさ VR 


型番 AV -999 (ステレオ用） ¥25,000 * ソケットの配線は SAM 規格 



ス — /卜 PR0-ST に K!! S — 日 TUHbU 

ビデオグームゾガドライブ ‘ PC エンジンマーク in •パソコン中〕ン娜 


TEL. 07948(4)0476 


2,4•日方向切換巧きレバー 

-連射スピード VR 

] ^-び連が ON OFF 

' -夕連が ON OFF 

-7連が ON OFF 

-セレクト这コイン 

-スタ ー h 邑 RUN 


K リガーか夕の反転 
ス□ーモーション 

連射固定 ON OFF 


型番 S — 9 TURBO ¥10,000 

























































透)デパートフアミ J ~ ランド々 =6 

北海道化見巿二ま西一 T 目 0(0157)61-2668 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな!！ツインビー 

1,902,250 

LALM-KUGER 

ASV 

2-1 

エ4お荷バ—ジョン 

2 

/《ンクショット 

NO 

M 0 AI - AI 0 N - M*TAN 

ノーマル 2:00 

ALL 

3 

ガンフロンティア 

316,890 

㈱ ◎⑩-◎吸® 

5 面感 

4 

ハットリス 

235,520 

EDR 

217 SET 

5 

ルナーク 

56,200 

LALM-KUGER 

ASV 


6 

ドラゴンセイバー 

1,139,350 

AI 0 N - KGT . A * L 0 VE ’ 

91 

A しし 

巧 1=3 

7 

クイズ殿樣の野望 

981,400 

MOZU 

武田 

MACHINE 

8 

サプラィズァタック 

19,940 

わ父さん 

春巧もう 16 ネよ!！ 

3 面 

9 

U . S . ネィビー 

2,215,490 

「的 MAN-ROlLjFIZ 

FI 4 使用 

A しし 

10 

リーダボーリング 

(スコアゲーム） 

243 

AI 0 N-WIN 



1\1下1<2店合同な=17 

化巧進恵お市本巧113巧 (01 巧) 33-巧71 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな!!ツインビー 

1,792,950 

H .0 今回は不參 加!！ 
»巧だぞ大黒〈ん 

ノーマル 

7 面ボス 

2 

が 豪 

266,500 

さやわ甘 1! なんとびっくり 
+ 116 *4 化 

ノー マル 

4 巧 

3 

WGP 2( 日本） 

5' 37"74 

あっちやん- Y .0 
あっちやんもいいけど 

ベストラップ 
r 06"44 

4 

WGP 2( 才— ストラリア） 

4'20 "SI 

AVG-BGM 

ベストラップ 
50"64 

5 

WGP 2( アメリカ） 

3' 17"14 

あっちやん- Y .0 
单化さんもね!！ 

ベストラップ 
38" 16 

6 

WGP 2( ドィッ） 

3' 29"88 

みっちやん- Y .0 
ああ!はずかしひ。 

ベストラップ 
41"04 

7 

ドラゴンセィバー 

1,306,080 

AVG -* を 

ノー マル 

1 ライフ ALL 

8 

ピットファイター 

862,650 

マ イジー嘉屋巧 

巧 MM -83 «13 化 

ノー マル 

1 IX 

9 

ジョイジョイキッド 

182,800 

池 田 コケのか 
只今- 34 ' 119# 

ノー マル 

5-8 

10 

ガンフロンティア 

212,630 


ノー マル 

4 お 


八イテクセガ青森这新 町な=4 

青な! in 巧巿が巧 1-8-10 0(0177)34-3737 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ガンフロンティア 

1,384,810 

DGRS - T-UC が 

(西 》 妙み） 

ノーマル 3 機化を 
クリア 

2 

が豪 

1,533,100 

GOD 之之 Y - チ 3 ノく 
ッシの 

ノーマル 3 な K を 

クリア 

3 

バンダィク 

1,767,020 

社*のみ量巧戦 A 

G 0 DZZY - チョ バッシぷ） 

ノーマル 
クリア 

4 

パイプドリ—ム 

4,934,370 

HIT - ARY © 

C コースノーマル 

ALL ASX 13 

5 

マジックソード 

(ゼニディンボタンけ） 

12,586,676 

巨- SWAT’S 

ALL ぶ） 

ノーマルクリア 

6 

涅才 

2,151,390 

E — SWAT’S 

ATT ぶ） 

がも 

7 

サンダーフォース 

2,357,320 

巨- SWAT’S 

ATT ( E ) 

ノーマル 3 機おを 
クリア 

8 

バンクショット 

118 

かう RUN 

ノーマルクリア 

9 

出たな！！ツインビ 

1,663,250 

E-SWATS 

ATT ぶ） 

ノ-マル 3 機巧：！： 

10 

ル ナーク 

54,400 

GOD 之 ZY 
チョパッシ魚） 

ノーマル 3 檐お:ま 


5 A 前八イロ—ザスペースランドか'6 

青巧累弘前巧±手町巧 0(01 7の33-的84 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ガンフロ:/テげ凌 

1,733,820 

G スポット研巧を 

NO . I 9 I 9 MOU © 

ノーマル 

巧 2 5免 

2 

エドワー朽ンディ 

835,152 

G 與飄較 

ノーマル 

ALL 

3 

戦国な承 

83,800 

G 如 N 0,036 ft 、 女 

(こ目*めた*© 

ノーマル 

M'S どよ 

4 

ダィナマィトデューク 

619,300 

G 婉 N 0,036倚の前 
戯は义の前化ぶ） 

ノーマル 

9 面 

5 

シークレツトエージェント 

767,900 

G 邸巧の巧った^ッキー 

力をぇゎぇ のかぬ 

ノーマル 

8面 

6 

ファイナルファイト @ 

2,555,140 

G @ 入をお否 SS 0 

MAYAMI 

ノーマル ALL 
ごーデイー 

7 

スノー プラザーズ 

2,559,420 

G @0 T い Y 2 巧の股 M 

は寺カット•ミサイル 

ノーマル 

ALL 

8 

カプコンボーリング 

279 

G €$ NO ,4940!! 

巧りすがりの人の 

ノーマル 

9 

ビジ ゲーター 

12,135 

G 喷 80486 f 置 

がを化って S ろした H 

イ—ジ— 

3 面 

10 

クイズ宿扭ををれ 
ました！ 

72,200 

G 励コンドームをを 
れましたち 7 

ノーマル 

?面 


札幌そご5内ナムコランドな=5 


化巧進ホし巧巿中央区:!ヒ5ま西2-けしなそごラ巧 0(011)213-2565 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

密才 

2,015,970 

Hygela-Bok 

近ィン逆なし 

2 

ガン•フロンティア 

864,250 

SGTa-MASA る 

が4ン逆なし 

3 

ハ•ンクショット 

114 

さらば,札懊くん 

1〕イン 

ALL 

4 

スカイスマッシヤー 

2,440,740 

HSO-EC 

巧人 

ちィン逆なし 

5 

スカイスマッシヤー 

IP 379,730 

2戶296,410 

SGT な-ゲドー*り 

SH 0 BIN ? 

捕瓣し 

6 

ピットファイター 

1,825,490 

SGTt^DENKA 

ロィン巧なし 

AL し TY 巧用 

7 

ドラゴンセイハ‘一 

1,724,890 

SGT ^ 西胳君 

1コイン S なし 

ALL 2 Pir 

8 

US ネィビー 

2,105,720 

SGT^DENKA 

1コインみなし 

ALL Pxr 

9 

函《 

2,986,890 

SGT が 'MASA る 

1コインみなし 

2 P 側のびない 

10 

ファイナルファイト 

3,13 し 770 

スウイートランド 

ちようもえくん 

1コイン（|)なし 


フアミリーランドピノキオか I 


化巧進ネし惧市化区化35お西1 0 T 目 0 (011)737-9215 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな!！ツイン ビー 

1,845,500 

WEST 1653 

廣巧化い山田 

2-2 

2 

クイズががの巧 a 

5,094,550 

むささびの►ムー ► 


3 

ルナ—ク 

67,400 

わぴこちゃん 

4 面 キイロ 

4 

ルナーク 

49,100 

ち一ち ゃん 

畑 アカ 

5 

ルナーク 

28,300 

しゅうくん 

2 面 アォ 

6 

ルナーク 

31,100 

あわいくん 

2 面 シロ 

7 

タリ豪 

2,998,600 

f ささびの►ムー ► 

ALL 

8 

クイズ 宙 H を わすれ： した! 

165,600 

ふりよううしくん 

60.20/〇 

9 

西巧 

634,980 

SO What ? 

みり 

EASY 

10 

ゴー スト•バイロット 

2,284,300 

ベジタブルマン 
(ジェットマンでも巧） 



グームポイン h フリーウェイ手稲店か 2 

化巧進ホし晚巿手稲区■氏2を 2 T 目卜12 0(011) 閒 4-41 巧 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

が豪 


FPS - Y.K 

ノ ー7 ルロイン 

2 用目個 

2 

クイズ殿が の 野望 

442,600 

つか A ! 

ノーマル 

3 

ル ナーク 

59,500 

つか B ! 

ノーマル 

1コイン4 面 

4 

ドラゴンセイバー 

し 528,940 

つか C ! 

ノーマル® 

1コインみしご" 巧 X 6 

5 

ブラッドブラザーズ 

1,966,650 

つか D ! 

ノーマル永バなし 

1コイン ALL 

6 

スーノ くーマン 
(ツアーモード） 


FPS - SJr . 

ノーマル1コイ> 

3-20 

7 

コラムズ (ハード） 

13,928,113 

FPS - SJr . 

レベル巧1 
ジュエル8456 

8 





9 





10 






プレシティキヤロット旭川店 A = I 4 


北海進胤 II 巿兰ま通巧了目ち1号巧座センタービル 2 F 0(0186)23-3245 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな!!ツインビー 

1,696,500 

ARIS 

ノーマル 

2-1 1コイン 

2 

エトつードランディー 

651,210 

WHIM - AION - 

う#つ#一 

ノーマル 

1 コインオ ー J レ 

3 

留才 

1,973,540 

= 国ニポです 

ノーマル巧-6 

1コインオール 

4 

クイズが巧の巧留 

3,015,200 

AION - クイズ小僧 

-ROX 

88.3% IP 

1コインオー化^ 

5 

クイズおがの巧 a 

2,533,050 

AION - ROX & 

ARIS 

2 P 天下 巧一 

コンティニユなし 

6 

ファイナルファイト 

3,022,200 

TAK 

ガイノーマル 

1コインオー儿 ^ 

7 

スノー ブラ ザー ズ 

2,941,810 

N 0 A 

1コインオール 
ノーマル 

8 

クイズ扣1をわすれ化た! 

58,700 

PIA 

78.1% IP 

R -3 巧亡 

9 

クイズ扣1をわすれむた! 

17,800 

R 0 X&PIA 

ハイスコア? 

2 P 

10 

グランドリザード 

2,238,500 

PIA 

ピン ポール 


アミ ユー ズ乂ン h 八ウスタツクル ☆V か4 

化巧進や樣靡町索4ホ南 1 T 目 0(01537)3-8886 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

(旧バージ a ン） 

717,690 

HIDE - 西本巧が 

3 巧でホる！ 饭） 

ノーマル 3 匹 松を 

A しし才ート 

2 

WGP (テーカレタィス 

(卜ータル） 26' 
58" 26 

TBT-HIDE 
芙 ちゃ!！ m \\ 

ノーマル 6 巧 

A しけ 刀 プレイ 

3 

サプライズアタック 

222,190 

PAT 

ノ—マル投ま 

5-2 

4 

MJ - I 2 

238,970 

PAT - 金ないから 

へ夕！！ 

ノーマル投巧 

5-3 

5 

(才ート禹スタートがが 

750,5如 

PAT サイコシュ付 
トライゴン 

ノーマル 3 根 柏: 巧 
STAGES 

6 

X マルチプライ 

6,936,100 

Half—ELF 
ともや!！ 

ノーマル 3 機投巧 
ALL 

7 

シャドー ダン サー 

188,000 

MIU - 美化 

ノーマル 3 人 K を 
2-4 

8 

アイレムエアデュエル 

493,200 

R に- SACK 

ノーマル 3 機 股 ま: 
ラスボス 

a 

ミズパク大■换 

716,400 

M.K 

ノーマル 3匹 K 定 
ALL 

10 

才ーダイン 
(才ート通） 

894,220 

WDE - 西本英が 
みんな！ばいばい口 

スタンダー巧人 
ALL ノーミス 


グームプラザヴイク h リア か 7 

化巧進化供巿南区巧り14お 3 T 目 0(011)81 3-關吕5 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな！！ッインビー 

2,107,550 

HU - DOGE-SCI 

2-1 

2 

函牙運） 

2,463,340 

HU - DOGE-SCI 

ALL エ かさま 

3 

クイズががの巧 M 

(が田化去） 

5,276,150 

BAB -1917 

ALL 1コイン 
97.6% 

4 

ブラッドブラザーズ 

な） 

5,154,580 

ぼやきの K 

ALL 巧 3 

5 

が 豪 

2,580,000 

SGTflr 岡お巧ホ 

A しし 
巧 1 x 2 

6 

フロンティア 

971,460 

あっし 

A しし 

巧4 

7 

にぶ忠; y ング 

2,500 

ぼやきの K 

ボール =15 

8 

ノくンクシヨット 
(必まを巧ポタンイ寸） 

128 

ぼやきの K 

A しし 

9 

巧ゴンセイバー 

谭じュ—バ—ジョン） 

し 927,670 

あっし 

ALL ノーミ 
ス 

10 

U -. S •ネイ ピー 
斌（鬥八-18) 

2,817,380 

あっし 

A しし PX 9 
万引ボタンイ寸 


めさせ 


新学期のシーズンです。特に新入生、新入な員の人は新 
しいヴーたンを開巧することを必要でしよラ。このコーナ 
一を利用して < れればまいです。 


八イスコア!! 


八イス n ア通但 

-お店か|1^- 

〇グ—ムプラザヴィク SU ア 
(化巧巧) 

店内の照明が明る<な〇ました。 
アンパンマンのか间たち入ま 
した(仮面ライダ—をありまず)。 
〇弘前八イロ—ザスぺ—スランド 
i) 

当店に巧ずる巧情•嫌がらせ巧 
のお手化待つてまず。担当 M • S 
〇プレイランドフアンタジア这バ 
レンシア(秋田) 

新が品入 i 望！ボロボロで 
ず。 from フアンタジア 
〇八千代プレイランドカ—ニバル 

罕菱 

当店では八イス n ア巧巧募集中。 
店内のゲ—ムならどれでを結構で 
ず。腕に自但のある方、ご塞お 
待ちしてまず。記録更新者にはテ 
レカを進呈。 

〇プレイシテイキヤロット巣禱 

寞裹 

今回を持ちまして、「ゲ—メス 
S 」 誌上での八イス n ア巧載を終 
了させて巧をまず。皆さんあ〇サ 
とラごだいました。 

〇池巧プレイランドラスベガス 
(き交 

VEGAS ネッ h2 回なになり 
ました0 « 03135901866 
4 • OQVA059nulo473— い 
イス n ア情報などポ—ドを多数用 
意していまず。ぜひアクセスして 
<ださい。 

〇八イテクノ—べル*^町这 J / 
L タロ—《き交 
巧八イス n ア指当着矢巧が2巧 
巧曰で退巧したため今回よ〇東が 
担当ずることになりました。よろ 
し<お巧いしまず。遠征さの方々、 
御来店ありがとラごさいました。 

担当、ま 

〇グ—ムたンタ — UFO (巧を H ) 
金おの黒田君—生をてたんでず 
ね。 by 、 フジッボ技術研究所 
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八イテクセガ高崎 A=7I 


群馬県な巧巿やが屋巧10泣の巧 3) 巧-1972 



GAME 

HI -%0 RE 

NAME 

備考 

1 

A . B . コップ 

73,002,750 

ESSAY-SOL 

ノーマル設定 

EnRA クリア 

2 

ラッドモビール 

全ステージクリア 

■巧化まミ！ M! 巧が切り 

♦川！ ESSAY-AGF 

エホ出荷致を^ 

1位をまワープなし 

3 

織芝む バンビ- 

(y 普端? 

ESSAY-GRF-E し M 

ノーマル我を 

1 コイン 2 巧 3 入荷 

4 

MJ-I2 

(® なし、 2Pver) 

1,209,380 

後楽团で巧と援 
手 ESSAYM がを明 

ノ-マル設ミ ALL 巧 0 

2 化肖ぶ〈ら化 

5 

レーザーゴースト 
(IP) 

4,485,600 

ESSAY-GRF- 巧ホち 

ノ—マル設を ALL 

パ—フ I クト X4 

6 

(な!付#) 

2,424,760 

ESSAY-GRF- てちやく 

工場出荷(イージ ー） 

巧をが届クリア巧 9 

7 

ラフ U — サー 

2,201,100 
(23 巧目 4 面) 

生涯ラフレーサー 
ESSAY-AGF-M お胳 

ノ-マル設定ロイン 
居おり I お巧町巧 

8 

T.M.N.T, 

(レオナルド） 

925 

包 T 貴な!!团巧彥!！ 
ESSAY-CSD-NEU 

ノーマル 2 人投ま 

ALL 巧 1 

9 

T.M.N.T. 

(ドナテルロ） 

950 

CSD-DAR 

ノ-マル 5 人 ALL 
齡 m 

10 

T.M.N.T. 

(ラファエル） 

929 

団英まヒレソテーぺーコ 

ン卷夕 ESSAY-CSD-NEU 

ノ -7 ル 2 人巧を 

ALL 猫 


モンテカルロな=9 

群馬！ i 亩椅巿やが巧り 0(0873)86-9919 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな！！ツインビー 

瓜 付 

2,016,800 

? 

1〕イン 

2-2 

2 

エドワードランディ 

946,000 

DX-A 

ロイン ALL 

3 

スカイスマッシャー 

な) イ寸 

4,587,590 

タイトーイン 706 另 
巧ドキト‘キかホ KEN 

1 コイン 

5-2 

4 

@ネ@付 

1,099,330 

R 0 

1 コイン 

2-4 

5 

ジョーマック 

636,700 

ESSAY 

GRF-ELM 

1 コイン ALL 

6 

ドラゴンセイノく一 

な) ィ寸 

2,149,700 

えむていで 

巧 9 A しし 
ノーミス 

7 

ブラッドブラザーズ 
な) 付 

5,377,990 

みパじゃない!！ 
N 0 P -0 AC 

1 コイン ALL 
巧 13 

8 

クイズおがの巧 a 

2<7韻'做 

AMP 

1 コイン 

9 

ギャルズバニック 

488,400 

LIG 

巧 8 ALL 

10 

U.S •ネイビー 
斌付 

2,345,070 

SASA ! 

1 コイン ALL 

F / A - I 8 


八イテクセガ桐生这太田合同集計^=5 

お馬頭佈生巿末広巧 5-19 0(0277) 巧-94日4 


ジャツクアンドべテイな =10 


お馬！)1太田市東本巧1日-巧 0(027 目)巧-113日 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな!!ツインビー 

1,526,750 

わいちやん 

1-7 

2 

ルナーク 

70,100 

KFT - K-S 

S +6 

3 

が豪 

3,104,800 

N 0 P -0 AC 

を 2 周クリア 
ノーミス 

4 

口—ラ—ゲ—厶ズ 

217 

ガキみたいなことは 
やめろ 

ダラス 

5 

涅ォ 

2,145,240 

暴力おやじ NAT 3 

全 2 周クリア巧 6 

6 

エトつードランディー 

118,000 

巧魔人 Br 

«巧面 

7 

バンクシヨット 

126 

ブレニ ビイー社 ft 

A しし 

8 

朽ゴンセイバー 

1,529,480 

香ミ♦美 リ キュー 
ル REM-OAC 

A ししノーミス 

9 

エスケープキッズ 

ステー ジ13 

ナディアをおが画巧 
RON 


10 

クイズ殿巧の野望 

し220,900 

サネ 

ALL 


グ—ムブティック外ック g ベティ か 13 


山おお米お市や巧 1-14-1 2セン h ラルビル 1 F な (023 日) 21-1864 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

クイズ殿ネまの野望 
レーマル設定） 

5,360,900 

GIN 

1 コインクリア 

98.1% 武田 

2 

ワールドカップ 90 
レーマル技:ま:） 

全面クリア 

松本 ジュン 

最お封:合 3 vs 0 
日本チーム巧用 

3 

夕 J 表 

レーマル S を定） 

2,748,900 

ZA 0 H し R 

1〕イン 
才ールクリア 

4 

雷牙 

2,038,480 

を司を义 

1 コインクリア 
イージー投定 

5 

出たな!!ツインビー 

1,352,300 

TOM 32 

6面 ボス 

ノーマル 設定 

6 

ガンフロンティア 

222,510 

SPREAM - B 0 MB 

ラウンド 4 
イージー投を 

7 

ファイナルファイト 
(1 段イージーおを） 

3,993,380 

YAS 

1 コインクリア 
コーディ 

8 

コラムス II 

85,812 

グレー ター なまら 
mkll 

17面 クリア 
イ—ジ—巧を 

9 

宇宙戦鑑ゴモラ 

604,300 

SPREAM - B 0 MB 

1コイン 9 RD 
イージーミをを 

10 






八イテクゾーンセガ山形店な=9 

山お票山お市わ曰町卜1-日 0(0 巧 B ) 巧-〇邮〇 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

GP ライダー （ MT ) 

O ' 44" 84 

コキフリレーシング 

2 ち-レミーちゃん 

(05 ポイント 
ノーマル おを 

2 

GP ライダー ( AT ) 

O ' 45" 03 

ゴキブルーシゾ 
( GRT ) を*偏 

105 ポイント 

ノーマル巧を 

3 

サンダーフォース 

AC 廢 

2,393,630 

EX - YUKI 0 .S 

1 コインを面クリア 

巧 II ノーマル 

4 

ファイナルラップ 2 
( U . S . A ) 

2' 17" 53 

アネザキ 

1 人ブレイ 
ノーマル!»を 

5 

琉巧 

283,450 

がち重男 

1 コイン 14® 

ィージー巧を 

6 

ファイナな^ファイト 
(ガイ）な） 

3,370,310 

RMC-SHO 

魁今でジァ 

7 

ファイナルスでイト 
(コーディ） (2) 

2,916,610 

GRT - を ft ® 

1 コィ面クリァ 

8 

ルナーク （ IP ) 

59,500 

RMC-SHO 

1 コイン 8® 

イージ fi ま！ 

9 

MJ -|2( IP )( i ) 

768,600 

マサュ教教化推れ 
化よう LAN 

1 コィンををクリア 

ノ—マ祗 t 

10 






COUGAR (鶴岡•新な•米沢)か2 

山お!！山お巿巧田日- 5-1 4 0(0 巧日) 41-6 的3 


フアミ J ー ランドカーニバル か 2 


福 島 票をま若お市や巧3-的 0(02 が)巧-巧3目 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

儒考 

1 

クイズ殿がの野望 

829,900 

山がのヒューマン. 
フォスター 


2 

エドワード 
ランディー 

1,007,818 

はしくん 

1 コインオール 

3 

を牙 

567,370 

つふ P 0 N 

1〕ィンを面 

4 

ガンフロンティア 

253,200 

はしくん 


5 

ブラッドブラザーズ 

1,135,000 

つる 

4-4 

6 

ゴー ストバイロット 

1,153,000 

はしくん 

1] イン 

7 

ドラゴンセィバー 

923,320 

はしくん 

1 コインオール 

8 

ドラゴンセイバー 
( 2P ) 

し 107,040 

はしくん•ズルたん 
其而か截 

1 コインオ ーJ レ 

9 

雷' 巧 

1,888,610 

NGC-SAK 


10 

エアバス ター 

912,980 

はしくん 

1 コインオール 


プレイシティキヤロット八戸店な=3 


青森県八戸市六曰町33巧(日 178)44-46 化 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな!！ツインビー 

し850,950 

OAG し ORA 適） 

2-1 

2 

クィズ殿様の野望 

1,147,000 

NKS 

上ネ多靑の 3# 巧用 

ノー マル 

3 

雷ネ 

1,914,860 

0 AG し ORE 受） 

ィージー巧 6 

4 

ガンフロンティア 

1,226,570 

管理人さんって^ 
こすりおそいわ液） 

ALL 

5 

リーグボーリング 

2,600 

エドワードハ‘ース 

フラッシュ 

6 

パウントフォーパウンド 

373,200,000 

0 AG し ORE 適） 

8人目 

7 

ハ’ンクショット 

126 

0 AG し ORE ® 

わはってる 

8 

ドラゴンセイパー 

1,921,080 

E — SWAT'S 
管理人魚） 

ALL 1 ミス 

3 UP 

9 

フォートラックス 

2' 56" 88 

めしくれ 

IP 5 周 

10 

ジョ ー &マック 

491,400 

RADISH - T.S 

あ〈までロケです 


グームコーナーロムな=2 

宮城!！仙台巿义白区向山トト17 〇の巧)巧卜卵閒 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな！！ツインビー 
( IP ) 

909,050 

えらんでカルカン 
ネコまっしぐら 

ノーマル 

4 面 

2 

ゴーストパイロット 

( IP ) 

1,342,400 

HUL 0 T 

ノー マル 

2( 右) -ft 巧 

3 

ブラッドブラザーズ 

(IP) 

1, 36し 130 

ネコまっしぐら 

ノー マル 

5-4 

4 

クイズおがの野 a 

3,593,450 

アンドレ会の巧 H 

WA •滴） 

ノ ー7 ル 1] イン 
ALL 嫌田ぶ ft 

5 

スーパーバン （ IP ) 

(バニ ッ クモード） 

449,500 

えらんでカルカン 
ネコまっしぐら 

ノー マル 
レペル 50 

6 

杭1■技 V の 

M 97,580 

ネコまっしぐら 

ノー マル 

2-23 

7 

ドラゴンセイパー （IP) 

1,306 ,600 

Y . S . 

ノー マル 

ALL り乂 1 

8 

バウント 7 ォーパウンド 

( IP ) 

205,130,000 

巧染が 

ノー マル6人目 
スピードボ クサー 

9 

ハ •ンクシ ヨット （ IP ) 

100 

TROPICAL-CAT 

ノー マル 

ALL 

10 






グームランドキンコンカンか6 

奋城!！仙台巿±粗 45-3 0(0 巧)巧日-97卵 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな!！ツインビー 

2,629,550 

TOMMY 

エ«巧：！獲なし 

2 

ガンフロンティア 

975,860 

Pio @ 

?し?峨なし 

3 

クイズおがの野 a 

5,318,500 

WA •顾 

(だいし） 

志?ぉ系偏 

4 

クイズ宿)！ををれました！ 

157,300 

たかがし、巧とキンコン 

カンのゆかいなか M 

が*操を 

5 

サプライズ•アタック 

1,144,500 

* わ够 
(束巧巧#) 

A ェ 名鑑; W 

6 

ドラゴンセィパー 

2,363,030 

1ケ巧がのスコア 

あぶそうぶ风 


7 

ニモ 

2,的4,500 

あぶそぅぶ© 

*ェし靖严 

8 

ピットファイター 

1,892,360 

織誦 ぃ! 

志?谭 r し 

9 

コラムス II 

42,115 

Pio @ 

就6投击10個 

10 

ロストワールド 


巧入巧！ 

旧パ-ジョン 


プレイランドフアンタジア这バレンシア 


が田県本巧巿出戸町岩溯下1的ファ S リーデ八’ 一 K 巧 0(0184)84-5878 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

( IP ) 

し 923,510 

「SjGALAXY 

—いけピ66 

1ミス ALL 
エブリ3固 

2 

出たな！！ツインビー 
( IP ) 

し 474,000 

「SjGALAXY 

-いけだ 66 

7面ノーマル 

3 

トライゴン （ IP ) 

し 967,730 

はしも 

2 巧 AI^L 獲) なし 

4 

ヒ是ぃレ大名の ■み 

487,600 

羅 

ノーマル ALL 

5 

マジックソード 
(ノーパートナーが門） 

3,927,358 

ザ.ヘンタイスペシ ャ 
ル目*イクホ 

ピギニング A しし 
ノーオプション 

6 

バンクショット （ IP ) 

136 

ブルーレットわくだ 
け 

1コイン ALL 

7 

クイズ 化が の 巧 H 

(1 戶） 

326,050 

今年は受かるザ！ 
のりとしくん 

アシスト1人 
ホ度 80.3% 

8 

U ザーゴースト 

( IP ) 

611,500 

M け! アルハ ザード か 

女エゴエゴ廢ま業 

stages 

9 

涅牙 （ IP ) 

1,771,710 

ホ々巧 度 巧 11っ！ 

1コイン ALL 

10 

ブラッドブラザーズ 

(|戶） 

1,282,760 

0 -S 

S 巧-4 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

が 表 

3,083,100 

py 二0巧 興れ やめ 

を2用クリア 

ノーミス 

2 

mn 

3,33 し 310 

® DIN-PAN 

辭 r ") 

3 

G - L 0 C 

3' 14"7 

0 AC - SRP ( D 2 

ミス ALL 
け说 

4 

エスケープキッズ 

100 面 +a 

ESSAY - GRF -2 ちゃく 

覆顆活 3 DA 

5 

ドラゴンセイパー 

1,742,600 

RWC-AKD 

1 MISS ALL ブル 
—巧ゴンじ食けた 

6 

クイズが巧の巧2 

3,743,100 

化«のを*«+5人の 
* な+アヤシイ D 0+ 

90.9% 

7 

クイズ巧®をおれ 
ました！ 

161,000 

どっかのだれか 

56.2% 

8 

シークレットエージエ 
ント 

121,600 

なまらたくらんけ& 
なまらたますかけ 

ランクいちばん 
かんたん 

9 

ロストワールド 

17,116,500 

NA し 

1コイン ALL 

10 

T . M . N . T . 

390 

RWC - たくらんけ 

ィージ ー5 機 
巧うめラスボス 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな!!ツインビー 

2,645,650 

えの® 

2-3 

エ《出巧化ず 

2 

雷才 

2,230,270 

ZZZ - 加巧ちやんの 

イナズマキーツク！ 

A ェ Lum 

3 

雷ォ 

1 ,53 し 930 

1,695,530 

元辛且とりごぼう Z _ 
も一れつこたろ一の 

ALL 

エ《お巧のを 

4 

ハ•ンクシヨット 

160 

KGC - カリコマ-の 

ALL 

ノーマル 3 み化を 

5 

ドラゴンセイパー 

1,107,520 

えの① 

ALL 3 up 
旧バージョン 

6 

を W 

3,987,570 

NOB ① 

2-4 

イージ ー 巧を 

7 

ニモ 

し492,700 

えのの 

ALL 

エ《出巧巧を 

8 

マジックソード 

13,323,766 

えのの 

ALL 

イージ ー1 をを 

9 

マジックソード 

900,916 

元ネ且とりごぼう Z 

みしし最イをスコア 

イージ ー1 をを 

10 

アウトソーン 

9,999,999 +a 

えの® 

卜4て電 
ェ《磯9•巧 


T 山の大ハ合さん、たまにはお手 
紙くださいね口 by 、 弘子 
〇グ—ムセンタ— rr 八 m (神を川) 
店内改装してされいになりまし 
た。八イス n アポ—ドをついでに 
… by 、 店 R 这巧連より 
〇ブレイシテイキヤ□ツ h 化本 
(巧墅 

店貝の巧氏の長お行をが決定 
しました。これからは R 巧から 
感氏と巧じ巧つてをらいましよラ。 

〇面ケ氏レジヤ—センタ—{石川) 
ナム n のドライバ—ス•アイ入 
巧。旧 W • R 、 SUZUKA とち 
どちぶろし<。 

〇イエロ—八ツ S (巧知) 

ジムカ—ナが外にゼロヨン、•八 
フォーマ— (ドリフ S 野郎)でを 
OKH 曰®の巧はナベタに集ま 
れ H (担当へ、走〇屋通信はやめ 
させない口) 

▲担当 VTEC 旨尖窜 

担当、ぶの伝 S 板作るかり{ゴ 
マメ横巧ち巧丫冗談) 

〇プレイシテイ NASA わ本巧 
(大阪) 

▼最近入った OLD グ—ム…さ 
ペンゴかおいり by 、 A - N — 阻 
〇チヤレンジヤー曲大巧(大阪】 
チヤレンジヤ—オリジナルテレ 
力 3 弾ザ 4 巧の巧め頃に発売され 
まず！次は 00〇、〇! と 00〇。 
—0 か 〇〇〇 の2種類でず！みな 
さん買いに来て<ださいね一 

(MOV •竹幷床) 
〇グ I ム八ウスカントリ I ポ I イ 
(広さ 

读しのゲーム"第2弾は名作 
「ゼビウス」でず。是非御巧店< 
ださい。 

〇グ—ムシテイ OZ (山口) 

この巧、山 □1 巧市新川が前 
に OZ の 3 店目アメニテイスぺ— 
ス OZ を才—プンしました。宇部 
巿巧辺の方はぜひ御来店<ださい。 
〇グ—ムプラザ《熊本) 

ドライバ！ス•アイ入荷。ルナ 
—クに好砰、必巧ボタンついたば 
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八イテクノーベル神保町这 J / L 夕□—か 97 


東京都千代田区巧田巧保巧卜 14-4 0(03)3262-2823 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ルナーク （ IP ) 

79,200 

TYRANT-IGA 
巧 まわめでとう-ひむ 

I □偷巧 8皿 

2 

剣を （ IP ) 

3,102,300 

CRS-ROD 

1コイン 
ノーミス A しし 

3 

ガンフロンティア 

( IP ) 

1,679,760 

とまとくん 

1コイン ALL 煙） 

巧 =2つかをた 

4 

クイズ殿がの巧望 
( IP ) 

9,363,400 

めざせカンスト!？ 

をう 

1コイン ALL 
=好94.2% 

5 

ドラゴンセイバー 

( IP ) 

2,161,720 

JAG -* R’Y の 弟 
早#- JI 0- W 0 P 

0 x 10 ナシ 

6 

ス —/ く ーフオ— ミユフ 

(ワ-ルドチャンピオンシッカ 

5' 27"412 

0 Z 2 Y 

セナな话 レバー 

(タロー） 

7 

キャメ J レトライ 
(ビギナータイ厶） 

O ' 41" 8 

TYRANT - キャメ 吸)- MAC 

194670 点 

巧 玉（タロー） 

8 

キャメ J レトライ 
(スペシャルタイ厶） 

O ' 54" 8 

な RANT - キヤメ 
厮) - R . K . 大工屋 

553巧0 点 

果玉（タロー） 

9 

ナイトストライカー （Q 
、/—ン） 

91,662 ,280 

G . M . C な力、つぴ 

C で2万じがした 

PBX 6 ALL 

10 

ムスタング （ IP ) 

10,000 ,000 +a 

AH-GACHAPIN 

9-5 感付き 


を原グームコーナー^=123 

東京都品)11区旗の台 3-12-3 な原を館内 0(03)3787-8611 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ルナーク （ IP ) 

71,600 

巧びおるま原！ 

EGC - 巧 ま ホ STR 

ノーマル 

8 めん 

2 

キング•オブ•ザ•モ 
ン スター 

259,820 

大怪がを巧致が 

EGC - 神宮寺 STR 

ノーマル 

8 めん 

3 

剣を （ IP ) 

3,202,600 

吉原と/け‘がライバル 
HST -( g)SPT 

ノーマル 

ALL 

4 

雷牙 （ IP ) 

2,570,560 

初デヒ> 一！ 

EGC - 盧 )IKE 

イージ— 

ALL 殘 13 

5 

口一文ーゲームズ 
(1 户） 

623 

;良人 4 巧目？それとも 

お 化!? Y.I (ニ セ） 

L . A . 第 3 試合 

T-BIRDS 

6 

ガンフロンティア 

1,548,400 

JAG - W 0 P 

ノーマル强） 

AI 1 作 

7 

サンダーフォース AC 

2,403,110 

スゴイつ 知、 よ！ 
HST-®SPT 

ノーマ也 

ALL 透)無し 

8 

クィズ殿巧の巧 望 

( IP ) 

8,208,600 

めざせカンスト!？をう 

ノ-マ J で 

ALL ミが巧巧 

9 

G 戶 ライダー 
( IP . MT ) 

44"42 

家には二人の子供が… 

0 YA-G 

ノーマル 105 

43 化せ！ 

10 

サンタ‘ーフォース AC 

2,404,310 

HST -( g)SPT 

ノ—マ Jk 

ALL 遂 


中央プラザ大泉店 A =3 


ま京都練馬区東大泉 1-35-6 0(03)397 日-5434 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

エドワードランディ 

929,778 

S-OEC 

1 コイン ALL 

クリア 

2 

出たな!!ツインビー 

2,427,350 

DDD-VAX 

2-2 

3 

剣巧 

2,997,000 

DDD - 前田ホホ 

1 コイン ALL 
殘 6 

4 

スーパー バン 

3,715,370 

アイルトン 隆 

3-35 

5 

キング•オブ•ザ. 

モンスターズ 

100,340 

いつものヤツわ 巧 
いしまずよ 


6 

ファイナルファイト 

3,213,760 

だって、の、た’もん 

1 コイン -ALL 

ハカ •一 

7 

リーグポーリング 
(スコアゲーム） 

300 

オレピよ!中をピよ！ 
克运ピよ！ 


8 

ジョイジョイキッド 

257,000 

ライアン!大川庚次が 
を実況わホ;* 

6-10 

9 

サンダーフォース AC 

2,340,340 

大外から、キチン>キ 
トサン、カニチッブ 

1〕 イン ALL 

ノー ミス 

10 

コラムス 

62,687,295 

え、えりりんじゃない 
っすか。 



キヤ、ツスル这丫 0 U 2 か- 

ま京都巧田巿原巧田卜 の-1 口 。(〇 427)2 日-邮93(フレジャーキャッスル) 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダーフォース AC 
(追 付） 

2,405,080 

もうや告お- ?!? 

HST -( fc)SPT 

ALL 残 II 
ノーマル 3技： 

2 

MJ - I 2 

( IP •ぶが） 

1,281,110 

ブッ巧ばしてブッ殺す!！ 

EXL - AFC-r 

ALL エ巧投:定 
巧0 2 P.VER 

3 

シスコヒート 
(IP •大巧 塞） 

ir 58" 5 

次は R . M やるつス!？ 
EXL - RVS-NBG 

ALL 工場投:を 
493.070 

4 

A . B . コップ 

72,565 ,580 

春から大学生でわま！ 
EXL - RVS-NBC 

ALL 

ノーマル おを 

5 

お::妨ク 

1,036 ,800 

只今刖1ジヨ-リジヨリ 
EXL - SSC - ネズミ 

AL し 残0 
ノーマル 3巧 

6 

出たな！！ツインビー 
( IP •違 イ寸） 

2,832,700 

/切の巧の日に 2-5 
EXL - RVS-GUN 

2周目4面 
エ《がま： 

7 

ルナ—ク 

( IP ，* 付 t プレイヤー） 

97,500 

Mr . しわしわ君 

8面でデ ット; 1! 

ノーマル巧竞 

8 

スバイナルブレイカーズ 

( IP ) 

2,716,760 

空雨ぶチ〇ぷコロチユ 
スパイナル角)さ\ 

ALL 58.5% 

ノーマル 巧を 

9 

ファイナルラップ 2 

( IP ， USA ) 

t I 6" I 6 

これ ALL 出るのを 

EXL - CYR-CBY 

ALL 

ノーマル 松を 

10 

ヒット •ジ •アイス 

( IP ) 

20 PTS 

P 邸: S クン） 

20-19 

44%エ《拉を 


カジノカーニ八ルか12 


東京都な川巿柴货巧3-卜1目な (04 巧)巧-巧的 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダーフォース AC 

2,341,180 

化 多な コン研が： ft 

ALL 

2 

ギャルズパニック 

490,400 

ばきよう 

ALL 

違イ寸 

3 

出たな!!ツインビー 

1,818,200 

KECHI -486 

ま 付 

4 

ルナーク 

56,200 

BAMAT MAP 0 RF に 

タイトー 

5 

S 《足ろザ • 

し00,340 

NATURAL 

ネオジオ 

6 

ノく ロデイウスだ! 

576,000 

ナトリ君 

ノー マル 

7 

スカイスマツシャー 

し486,460 

KTQP 

滞ノ-ェカ！ 

8 

ドラゴンセイパー 

2,110,490 

KTPG - H.T 

ALL ノー ミス 

9 

ブラッドプラザース 

4,949,730 

SEP - FECT-TE 

ALL 巧 3 

10 

才ーライル 

7,203,160 

日本- KTP 

ALL 

NO-MISS 


プレイランドスカイシアターな=16 


巧玉県巧谷市西*巧卜如-巧 0(0485)73-8667 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

WGP 2 

( JAPAN - GP ) 

5' 33"26 

を义がライパみ 
ESSAY-JUN 爲） 

ノーマル完走 

BL=r 05' 59 

2 

WG 戶 2 

( AUSTRALIA - GP ) 

4' 10"39 

ガンボーイ迫を） 

ESSAY - R 節缔 

ノーマル完走 
6し=が" 21 

3 

WG 戶 2 
( USA - GP ) 

3' 13"88 

をがをきまへ妹ろ梦！ 

ESSAY - STER ®)® 

ノーマル完走 
BL =38" 31 

4 

WGP 2 

( GERMANY - GP ) 

3' 28"21 

を欠トリオこ:^^詔生 

ESSAY - JUN 赫 

ノーマル完走 
BL =4 r 33 

5 

出たな!!ツインビー 

2,144,800 

ESSAY - GRF - 寿亭侯 

ノーマル 

2届目2面 

6 

剣ま 

3,057,300 

入荷邊すぎも立止めた 

ESSAY - JUN 緻 

ノーマル ALL 
ノーミス当りが… 

7 

ガンフロンティア 

1,518,390 

すでにヤル?1は無いよ 

ESSAY - RE 0 -SP 

ノーマル ALL 
巧 XI 

8 

クイズ殿様の野望 

7,064,050 

ヤリ込み不ぞダメ夫！ 
ESSAY - P-SOLDIER 

ノーマル ALL 
プレイヤ—==好 

9 

ドラゴンセイバー 

1,729,210 

卯が出ない不幸男… 
ESSAY - NMF-MIZ 

ノーマル ALL 
ノーミス 0 x 4 

10 

パンクシヨット 

142 

真教巧子使用 

BPG 

ノーマル ALL 


ポ ニー •ワールド•ザ •コングなづ 

埼玉県所お巿緑田 1-3 狂のが 9) 巧-1551 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ガンフロンティア 

104,990 

S 

ノーマル逢） 

2 

ノ、•ンクシヨット 

108 

を Jl ほし 

ノーマルクリア 

3 

ファイナル•ファイト 
(ガィ） 

3,379,300 

宮部 

たマル2人 
逸 AL しクリア 

4 

ファイナル•ファイト 
(コーディー） 

3,413,040 

みやべ 

ノーマル2人 
ALL クリア 

5 

ムスタング 

1,355,200 

ジョニ ー• □ットン 


6 

パラメデス 

117,820 

愛川乱 

ノーマル 

7 

コラムス（ハード） 

し338,032 

RIT 

ノーマル 
し.68 

8 

クイズ殿様の野望 

1,051,400 

ZERO 

ノーマル信を 

45.1% 

9 

ネクスト•スぺース 

995,300 

LSP 

ノーコン運） 

«が面^ 

10 

パロディウスだ'. 

1,253,600 

巧巧のビンコ‘インに 
集まれ 

ノ —マル 逸) 
卜4ツインビーが 


プレイシテイキヤロット巣鴨店か104 

ま京都望島区巣巧 1-15-1 宮田ビル B 1 な (03)3943-673 日 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スティールガンナー 

( IP ) 

502,900 

MSO - IO-LIE 

ALL 2 P 側 

ノー マル 

2 

エドワードランディ 

( IP ) 

2,120,662 

Mr •まさし g 

ALL 

ノーマル 

3 

A . B . コップ 

72,551,250 

MSO - IO-LIE 

ALL 

ノーマル 

4 

ファイナルファイト 
('•ハガー） 

4,635,590 

SSC - VAP © 

A しし 

ノーマル 

5 

パ ウン K 7 才— バウンド 
(1ド.ハードババ'ャー） 

476,203,000 

MSO - IO-LIE 

ALL 

ノーマル 

6 

雷才 （ IP ) 

2,325,950 

MOS-YAO 

AL し斯〇 

X ノーマル泣:を 

7 

クィズ殿様の至そ 望 
( IP ) 

5,403,900 

みさとん 

AL し97.1〇/〇 

ノーマル 

8 

MJ - I 2 

(2 P 同時 Ver . lP ) 

960,120 

DLF - INGS-RAY 

ALL 

ノーマル 

9 

朽ゴンセイ么一 
(か空が： t 透)が、 IP ) 

1,926,920 

ニセを f 觀 F 。。 

A ししノーマル 

巧 7、り7 

10 

劍巧 （ IP ) 

し 259,800 

至白をあつしホ 
■めし夫 

9 面 

ノー マル 


グームプラザ•ザ.ゴリラか。 

ま京細 IS 威撇が卜4サンシャインシティタイ給お B 1 〇伽) 3卵3-邮1日 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

クイズ殿樣の野望 

6,617,600 

まピまだ出るザ！ 

う 

1 コイン ALL 
96.1% 

2 

サンダーフォース AC 

2,359,880 

VG 2-® 

ノーミス ALL 
ノーマル 連無 

3 

スカイスマツシャー 

4,015,030 

HIR 0 

5-4 

ノーマル な無 

4 

雷牙 

1,803,240 

板巧のゲームキッド 

ALL 巧機 X 2 

ノーマル 違お 

5 

シスコ•ヒート 

474,670 

ROY 

ALL 

12'16"9 

6 

出たな!!ツインビー 

し 277,200 

RY 0 

IP ブレイ师 

ノ ー マル 连無 

7 

ドラゴンセイパー 

1,532,280 

TEXT 

ALL が X 5 

ノーマル なな 

8 

バンダイク 

1,844,140 

MJS •义 を団 •固) 

ALL 

ノーマル 違お 

9 

ルナーク 

58,600 

超アラブ 

IP ブレイ 

ノー マル R -4 

10 

ドライバーズ•アイ 

3' 34"384 

ミッチー亩田 

SUPER/MT 


プレイランド池袋ラスベガスか2 

ま京都 fift 医西池な 1- 巧-4 0(03) 39お-]日17 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

クイズお巧の野望 

5,781,150 

AKI 

ALL 9 I . I % 

=好側 

2 

剣豪 

2,945,100 

KID ® 

ALL ノー ミス 

3 

雷牙游あり 
(エ 《お 巧化定） 

2,595,800 

MJS - 义を団 -YAO 

ALL 1 UPX 9 
ノーミス巧 14 

4 

パイプドリー厶 
(A コース） 

4,024,140 

死人使ひ回 

ALL 

も一いや 

5 

バイプドリーム 
(B コース） 

3,674,860 

焦あ烈义回 

ALL 

6 

バウント *7 ォーバウンド 
(ハードバンチャー) 

470,252,000 

エ厶ワンカード 

ALL 

ALLIRKO 

7 

■ウントフ オ-ハ ■ウンド 
(スピードポクサー) 

360,484,000 

まま南支れ 

ALL 

7 人 KO 

8 

エドワードランディ 

972,692 

TEN 

1 コイン ALL 

9 

サンダーフォース AC 

歲っさ 

2,394,600 

巧幸新宿租^がが 

NGC - TEX ® 

ALL 巧 XM 

アイテ厶 1 のがし 

10 

: X 一ーノ く—/, > 

(ツアーモード） 

9,483,850 

スババン巧み巧幸新 

宿組 YAMAHA 

1 コイン ALL 
巧 X 9 


プレィシティキャロットニ荒店^7 


巧木県宇都宮市二荒田 9-4 お田ビル巧の巧 6)34 -邮11 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スパイナルカイカーズ 

2,424,450 

九州がライバル 

ノーマル ALL 

2 

雷牙 

1,828,150 

卒業紀を 
しんちゃん吊登巧 

ノーマル ALL 

3 

パウンドフォーバウ 

ンド 

474,467,000 

巧かれても 
クイズの巧王 MRO 

ノーマル ALL 
ハードパンチヤー 

4 

クイズ殿様の野望 

4,849,750 

バグると超ちまモード 

ノーマル ALL 
が田巧巧 96.7% 

5 

エドワー朽ンディ 

60,902 

ピめピこりや ALC 

ノーマル R -5 

6 

う’1宿題を忘れ 

41,600 

ゲーム の下手な人 
でも出入な止じゃない 

ノーマル6月 
化をスタート 

7 

戦国伝承 

83,500 

PC 宇都宮を装中は 
どうするの？ 

ノーマル R -2 

8 





9 





10 






今市グームセンター- 

板木県今巿市今市1111 0(0 巧 8)21-14 巧 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

1,728,410 

CYRTIS-MER 
虹をのバナナを持つ男 

嚴 7谴 

2 

ガンフロンテイア 

292,140 

YUK - ロリコン ま盟 
商 原支部を 長 

RD 5 まなし 

3 

MJ - I 2 

596,800 

CYRT に- MER 

SG 0 へいまじ見てろ 

RDI 0 
连なし 

4 

剣庚 

497,500 

CYRTIS-MERFER 
へを 是 入手ぶ巧 

RD 5 

連なし 

5 

パンクショット 


MIE チャリポ コピー 
の弟子ちょっとちい 

2 み制定 

ALL クリアー 

6 

スカイスマッシャー 

3,02 し 130 

CYRTiS-MER 
町田来たる…… 


7 

出たな!!ツインビー 

し 917,000 

YUK - キャンディー 
タイム 巧 新. を 

Z-I 

連なし 

8 

U . S . ネイビー 

2,607,830 

CYRTIS-MER 

スカット‘じやられたち 

結也 

9 

ブロクシード 

243ライン 

GBG 今市のをカメ 
ラマン 

まなし 

10 

ブロクシー■ド 

5： J 8,943 

GBG ゲームボーイ 
カンスト（テトリス） 

まなし 


プレイシティキャロット筑波学園店 

巧が県つくば市天义保 1-5-3 0(0298)51-7581 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな!!ツインビー 

し 730,550 

地獄が反ちしてる人 

ノーマル 3 巧設 
ラスボス 

2 

クイズ殿様の野望 

7,761,850 

NAZ 0(§) 

ノー マル ALL 
88.2% 巧田 

3 

雷え逢） 

2,210,710 

地が巧バイト募集中！ 

ノーマル诚設 
ALL 殘 10 

4 

戦国伝承 

92,100 

かこは巧ホはねえ！ 

Bv じこせん 

ノ-マル設定 

5 

パウントフ オー パウンド 

280,710,000 

杉田お!九邮 mm 
みホ 

ノーマル 黒な 

用 7 人目で巧す 

6 

バック トゥザ フユーチヤー 
(スコア部門） 

51,383,630 

CAT 

アウト レーン 
イ ージー 

7 

ffi 巧！扩チャ 

82 

CAT 

リ プレイ 700 万 

8 





9 





10 






JOYCOM ’ S ミ賀这平店か4 

巧城ち日立巿千石巧卜日- 14 ACC 中外レジヤツクピル 0(0 巧 4)34-3260 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

クイズ殿樣の野望 

5,608,250 

ROD 

X 平 ALL 

95.6% 

2 

雷才 

2,220,260 

BAN 

JC 平 A しし 

2 P 側 

3 

剣 度 

2,377,700 

TO-Y ま 

JC 平 AL し 

2 P 側 

4 

バンダイク 

1,264,540 

疾斗 -Show 

JC を « ALL 

5 

出たな!!ツインビー 

し 837,150 

T . M . K - T.S 

JC み黃 2-1 

SX 4 

6 

バンクショット 

56 

ながな一わ!! ATM 

JC 多 « AL し 

7 

G 戶ライダー 

(マニュアル） 

45" 87 

拍がな一わ!! ATM 

JC 夕賀 

I 05 P+S 

8 

ナイトストライカー 
(P ゾーン） 

90,022,800 

めざせ拿国 TOP !! 

NAC 罢夏 

JC 多 K ALL 

SX 9 PX 6 

9 

ナイトストライカー 
(T ゾーン） 

91,081,860 

机を ft 

JC み « AL し 

SX 9 PX 6 

10 

パイプドリーム 
(A コース） 

3,663,970 

ill がな一お!！ ATM 

JC 多貨 ALL 

1 ミス 


I U ( A ~ i —ス)_ o , bbj , y/U M おな—わ！！ AIM じ， 

八千代プレイランドカー ニ バルか 3 


千巧県谷内やし八千代台ま 1- 目-17 〇(日 474) 的-2巧5 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ェドヮードランディー 

1,449,790 

ダブドラ 3 全巧 口 FCM 

氏にやられた GNP 

協し戸愛 

2 

ハングオン 

45,254,250 

クソ ゲー クソ ゲー 

mmm ! gnp 

ノー マル ALL 
4'52"62 

3 

チェイス H . Q . 

28,951,380 

クソゲー研ををを及 
ぶおクソ佩 - GNP 

ノーマル ALL 
スペシャル X 4 

4 

バーニンク‘フ ォース 

5,998,740 

クソゲーダブドラ3を 
ついじ クリ乃 FCM 

ノ— マル ALL 

5 

A-JAX 

1,123,900 

ダフドラ3なんか集 It 
すんじ ゃね一! FCM 

ノ—マル ALL 

6 

雷才 

2,165,400 

MED-TTY 

イ r ■ジ ー ALL 
をィ寸 

7 

ファイネストアワー 

6,497,970 

今さらサがンダに燃 
えるクソ^- KAZ 

ノーマル ALL 

8 

サンダーフォース AC 

2,364,520 

FCM 巧をもぶかして 

姿しむクソ無 )- KAZ 

ノ_—マル A しし 

斌ィ寸 

9 

TATSUJIN 

10,000 ,000 +a 

AH-GACHAPIN 

ノーマル澳が 

8届目1面でまぶ 

10 

バンクショット 

132 

AH-GACHAPIN 

ノー マル ALL 













































































































































































































































































ゲー乂スト 


N 0.18 

Na 49 

No .20 

No .50 

Na 38 

No .51 

Na 39 

No .52 

Na 4 b 

No .53 

No .41 

No .54 

Na 42 

No .55 

No .43 

No .56 

No .44 


No .46 


No .47 


No .48 



•お求めの号に OED を 


お名前 


お電話 



新声社 

雑誌03659 


ゲー y ス S 

ノくックナンバ、一を 

お求めの方に- 

①現在までのバックナンバー 


N 0.18 (’88 3巧号) 
No .20(’88 5月号) 
Na 38(’89 11巧号) 
Na 39(’89 12月号) 
No .40(’90 1巧号) 
Na 41(’90 2巧号) 
Na 42(’90 3月号) 
Na 43(’90 4月号) 
Na 44(’90 5巧号） 
Na 46(’90 6月号) 
N 0.47 (’90 7月号) 
Na 48(’90 8巧号) 
Na 49(’90 9月号） 
Na 50(，90 10巧号) 
Na 51(’90 11巧号） 
N 0.52 (’90 12巧号） 
N 0.53 (’91 1巧号） 


N 0.54 (’91 2巧号） 
N 0.55 (’91 3巧号） 
Na 56(’91 4巧号） 


(上記の[外の No . は品切れです） 

©ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい。注文書としてご利用で 
きまず。 新声社 

巧 03-3293-9321 


• ゲーメス h 発売曰締め切りのスコアで涅曰消印有効 • 


君こを グー乂スト ハイスコア申請用紙 


ダームを 



スコア 
ィーム 


感想- 

その他 



じ I 上のスコアを記録したことを証します。 


巧長 @ 


















































の回丘]-回回 


東京都千化田区内神田1一巧一15 

柴田ビル 

株式会社新声社 


(ふりがな） 

ぉ若前 

年齢 （ ）歲 

性別 （男•女） 

ご住所干 [□[□[]- □□電話 （ 

) 

①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 


③高校 （ ） 年④大学 （ ） 年 


⑤社会人 ⑥その他 （ 

) 


巧 



そ 

こ 

若 


キリトリ綻- 


N0.1 日(’日日 3 月号） 
特集:新作ヘリ会戦 

[如'. 典月 

N が 0(’ 日日己月号） 
特集: AOU ショー 

去ム巧面！ 

m 

WB/KE-Jm 

№3 日(’關 11 巧号） 
特集:ダライアスロ 

ぶ 3 

■IIMS3 

mi 

NQ39CB9 に月号） 
特集: AM ショー 

mmm 

Hb 

N0.40 ('90 1 巧号） 
特集:クオース 

wmm 

Na41 ('90 S 月号） 
特集:ゲーメス h 大資 

No •が(’卵 3 月号） 
特集:グラディウス阳 

N0.43 ('90 4 月号） 
特集: 77 イナルファか 

N(144 (’9 日已巧号） 
特集: AOU ショー 

N 田 4 日(’卵已月号） 
特集:コナ S 特集 

瞧 

mbhi 

剛 H 

E 頸巧* 

麵 

BP 

WEm 

KSSKMSH 

■Bi 

— 

講！ 

'mfl 






N(147 (’9 日 7 月号） 
特集:パ□デイウスだ！ 

Na4BC90 曰巧号） 
特集:就職最新情報 

N0.49 ('90 9 月号） 
特集：東亜プラン 

Na50C901 日月号） 
特集:大感謝 tz —ル 

N 田 51 (’90 11 月号） 
特集マジックソード 

個 


IHH 

WMM 

Mfig 

fmm 

MM 






№5? (’卵 12 月号） 
特集: AM ショー 

No.53('911 月号） 
特集:もしものゲーム 

N0.54 (-91 吕ち号） 
特集:グーメス h 大ち 

NQ55C91 3 月号） 
特集:ドラゴンたイバー 

NQ56C914 月号） 
特集: SNK 新時代 

闕 

m 

L 織 

—M 

fWlifTi 

ymiri 

關 








































ちこそ卜乂スト! 




1 出たな!!ツインビー 

3,2 1 4,1 00 

(2-5) 

Mr . まさし君 

個人申話プレイシティ 
キャロットち田馬巧(ま射 

剣 巧 

3 夕 1 4,000 

SPR 

モンキーハウス 

メインスタジアム(福岡） 

： ルナーク 

1011200 

(8 面） 

G 0 R-NZM 

ハイテクセガを沢 
(石川） 

バンダイク 

2,0001320 

G . M . C . R-I 

モンキー バ ウス 

メインスタジアム(福剛 

! 雷牙 

イージ ー 

運)付き 

2,608,1 50 

ば一ていかあ一る！！ 
LCN 修斗ちゃん 

アミユーズ&レスト 

メィョー (兵 度） 

イージ ー 
建な し 

2,570,560 

巧デビュー！ 

EGC - 爱 )1化 

甚原ゲームコーナー 
(東京） 

1 ガン 

1 フロンティア 

建付き 

1,836,420 

TURKEY 屋 愛® 

ビッグキャロットま者 B 
(京都） 

運)なし 

1,738,280 

G 0 L ® 

: クイズ殿様の野望 

91999,999 +a 

ピン ボー ル歴 2 ヶ月！ 
ゲームの 下手な ERA 

個人申話 セントラル 
日吉（神奈川） 

IML-PET 

キャノンを前線 

(を 知） 

DCC - AGAS - KAC ® 

個人申請ジョイプラザ 
コスモス（を知） 

エドヮードランディ 

2，1 20,662 

Mr . まさし君 

プレイシティキャロット 
巣鴨(東京） 

1 スパイナルブレイカース 

31628,780 

人面魚友の会会長 

SD 卜 T 0 K - IM 0 蠻 

ジョイランドタイトー草ま 

健?!） 

A . 日.コップ 

73,002,7 已〇 

ESSAY-SOL 

ハイテクセガち 崎 
(群馬） 

1 サンダー良ライトニング 

186,1 95,380 

に P . 

ビッグキャロット 

京都(京都） 

レーザーゴース h 

4,485,600 

ESSAY-GR 卜寿享候 

ハイテクセガち 崎 
雕馬） 

サンダーフォース AC 

違)なし 

2,4 1 1,980 

中井組絵©®©© 

個人申 話 
カジノ姫路(兵 巧） 

パウンドフォーパウンド 

i (スピードボクサー） 

477,4 1 3,000 

PNC 

個人申託 
ラッキー 21 (山口） 

1 シスコヒート 

1 1'58"5 

次は R.M やるつス!？ 

EXL - RVS-NBG 

キャッスル & Y 0 U 2 

(まま） 

1 マジエス 
! ティック 

1 トウエルブ 

感付き 

1，28 1，110 

ブッ飛ばしてブッ巧す!！ 
EXL - AFC - T ' 

キャッスル & Y 0 U 2 

煉ま） 


1，209,380 

後楽園遊園地て傑と握手 
ESSAY -® 新命明 

ハイテクセガな 崎 
(群 馬） 

ピッ h ファイター 

2,08 1,030 

NNG - WXY-RAY 

ヤングプラザジャンボ 
(大阪） 

パラメデス 

3,500,000 

彼女とニュース出演口 
口 SUR - Y.T 凄)口 

ウィ J レトークタイトー 

大街道（を媛） 

パイプ 

ドリーム 

A コース 

4,085,600 

管研 UYK 

ビッグキャロット京ま R 
(京都） 

B コース 

3,748,970 

G 0 L 愛 

C コース 

5,131 1430 

UYK ® 

バルーンブラザーズ 

5,485,890 

奇跡は 2 度起きた！ 
RAG . T-TEM 

ゲ ー ムセンタ ー 
コパ助 （神奈川） 


ダー ムセンター UFO か73 


ま京都巧田市化の 1-7 -日〇のが 7) 巧-5閒3 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな!!ツインビー 

1,562,650 

本註，巧登巧の DNA 

雜 パ' 

2 

剣を 

3,020,400 

フ リッパー (こぶ! 胁 

SEEP-T.E® 

1 コイン ALL 

巧 X 目八王す 

3 

スパイナルブレイカーズ 

1,517,880 

SF II まで何おなが 

い一の？ BT 、 婦） 

1〕イン7面 

レー シヨン X2 

4 

雷牙 （IP) 

2,091,210 

sm 巧 Tow け化 

マスター! SKG 盛） 

1 コイン ALU® 

ノーミス、木虑^ 

5 

クイズ殿様の野望 

1,334,150 

新•為白根巧店お！ 

パンチ北上な 

1 コイン ALL 

6 

M ‘ウント *7 才ーハ‘ ウンド 

(スピードボクサー） 

448,577,000 

わぎさまの 

A さん 

1 コイン A しし 

町田な 

7 

パウン K7 才ーパウンド 
(ハート V じ々ャ ー) 

475,819,000 

GOLD Z 

1 コイン ALU 

町田店 

8 

ガンフロンティア 

858,960 

八王子の貴公子!？ 

SEP-T、E 

总イン AL しを？ 

深）八王み 

9 

雷牙 (2P) 

3,309,280 

本巧のいけないコンビ 

URX-AKT.KNS 

AL し @ 太を 

10 

マジックソード 
(2P •ィージー設定） 

6,224,718 

DANGER な〕;^ヒ; 

BT 、 &DRU 爱佩麻） 

版蒙±攀 


グームセンターコパ III な 27 

神奈川県秦巧巿南矢ち日卜がな (0463)7 日-0810 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな！！ツインビー 
(IP) 

2,化2,950 

東洋太平洋バパム級 

チャンピオン -MIT 

2-2 まおあり 

ノーマル設定 

2 

口ーラーゲームズ 

(IP) 

631 

超激イカ厶ズ！ 

N.ARC-SUP 

2 周目 1 面をが 

ノーマル設定 

3 

剣を （IP) 

1,686,500 

バンチト'ランカー 

N.ARC-MIT 

2-5 

ノーマル設定 

4 

パウントフォーパウンド 
(ハート V たホヤー) 

265,744,000 

ビル磨き大巧き！ 

Half-Hacker 

ファイト 7 

K0X6 ノーマル 

5 

クィズお巧の巧ミ 
(IP •ノーマル設定） 

5,187,550 

また、わ待ちしてます 

0N0-KNG 

ALL あ田巧用 

92.5% 

6 

ガンフロンティア 

(IP) 

1,203,550 

もう!死あるのみ 

N.ARC-SUP 

ALL 巧 XI 

ノーマル泣を 

7 

ガンフロンティア 
(2P •トータル） 

1,415,650 

N.ARC-SUP& 

N.ARC-IZA(T) 

ALL 二人巧 X5 

ノーマル泣を盛 

8 

バルーンブラザーズ 

5,485,890 

奇撕だ巧おきた！ 

RAC.T-TEM 

ライン 2019 

ノーマル投定 

9 

ハ•ロディウスだ！ 

いソィンビ ) 

2,078,400 

みたらぶるつちゃうよ 

う一〈そして!かまし 

2-10 をィ寸 

マニュアル 

10 

ハレー ズコメット 

9,999,990+a 

が巧美紀の^ン!！ 

N.ARC-IZA(T) 

ラウンド 60 て;達成 

ノーマル® 


タイトー小田原周辺^=53 

神奈リ I 県小田原巿巧扣卜1 3-1 9巧 (0465) 巧-日化5 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ガンフ□ンティア 
(エ《化巧巧を•な)） 

956,480 

小 田 f をお漢字 化 ^画 

»夕脯 S 目 K - 女をホ 

1コイン ALL 

巧 X 7 •お!ち巧す 

2 

ナイトストライカー 
(0 ゾーソ 

88,702,330 

巧のナイストでバイト 

する? SBK - S.T 

P . B . X 6 够® 

SX 9 •巧み!^ 

3 

ナイトストライカー 
( S ' ノーン•うちま〈り） 

51,010,780 

只今バイ唆み卿げ 

SBK 巧が滅 S 、 巧愈 

シール KX 6 赵③ 

WXI •巧が输 

4 

コラ厶ス II 
(エホ出巧設定） 

50,605 

4月から小田届のスパイ！ 

SBK - えみホ筑 

ステージ6•あ9 

J - 1080あ9 

5 

MJ - I 2 

851,320 

えす び一 け一ちまつりくん 

巧機日 

ALL クリア 

6 

飄綱説） 

450,500 

線ょ雜總榮 (§) 

1コイン7面あん 

A もぁと地脯 

7 

8 

が-,けス in 

-A ノー マル） 

1巧目な物面で巧 

あのをくれ!巧豪) Ka 獲） 

BY - ブ J — ザが) 

1コインどよ一ん 

出荷設定） 

才ールカウンター 
ストソプ 

私も CD がほし-!!あ 

9なま期待!ひよこ P 

女性巧登場!？ 

9 

スパイナルブレイカーズ 

(エ巧お巧ミをを） 

HIT=440 

旧ダラ EX 巧金!!があ 

ZZG - PU しが炎9 

ネ刀プレイ Ver . 

ノーマル、5面 

10 

グラディウスの 
(ノーマル，[りの 

1周目 巧 終面で巧 

出たなツインピ-调 

目湿 240 巧 HOT 

アツパー•フリー 

C レーザー FF 


ニユー乂夕一か I 

山梨県甲府市がま 2 T 目1日-巧 0(0552)28-8983 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷牙 

2,049,910 

S.Y 改め 

♦DDT-SY* 

にイン 

游樣6演)なし 

2 

出たな!!ツインビー 

1,820,200 

ボチヤ 

ノーマル 

3 

雷電 

4,407,260 

S.Y なめ 
*DDT-SY* 

藻む,' 側 

4 

戦国伝承 

163,700 

B.O.B 


5 

U.S. ネィビー 

2,217,760 

B.A.K. 

1コイン ALL 

盛なし卜14 

6 

ブラッドブラザーズ 

370,840 

JRA 

たなから【すたもち 


7 

コラムス 

4,86,142 

B.A.K 

5647ジュエル 

122 Vペル 

8 

ファイナルファイト 

2,780,200 

A.A.A 


9 

クイズ殿様の野望 

310,000 

卜•チ•チ•ン 


10 

ギャルズパニック 

193,700 

A.A.A 

1コイン ALL 


ゲームタウンフアンタジーな 3 


長野県巧野市ちの T 田273卜1なの巧 6)72 -的39 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷牙 

1,197,570 

DRA 

避)無し 2- 5 

ゾこマル（らしい） 

2 

ドラゴンセィバー 

1,011,910 

PSY 伸君 

無しノーマル 

巧イン ALL 

3 

出たな!!ツインビー 

1,471,750 

もう先はみじかい 

HUN 

涕無し 1-7 

グ -7 ル 

4 

クイズ殿様の野望 

632,200 

MIKI=ELF 

化ま氏 

83.1% 

5 

ジョイジョイキッド 

166,000 

ネー厶が無い！ 

いったいどれなんた’？ 

5-9 

6 

GP ラィダー 

105 

G0N 

才ートマ巧.巧 

7 

パウントフォーバウンド 

372,224,000 

RYU 

ハードパンチヤー 

巧用 8 人目 

8 

リーグボウリング 
t ノラッシュ） 

2209 

G0N 

ちよ… 

ちょ-しが… 

9 

ブラッドブラザーズ 

1,464,850 

EDT うッキースター 
H.S 

S- けた‘クリア 
できない 

10 

キング•オブ•ザ•モ 
ンスターズ 

153,940 

FUD-K-BB 

カブト虫怪が 
巧用（夕 )7 面 


フレイシティキャロッ K 格本な=4 


長野県松本市中巧 1-3-7 セン S ラルビル B 1 巧 (02 的)4目-6744 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな!!ツィンビー 

1,560,150 

OPN-K 

ノーマル 1-6 

2 

クィズ殿様の野望 

5,895,850 

FGD-Bal さん 

ノーマル A しし 
=巧88.8% 

3 

ガンフロンティア 

806,480 

えむてい巧 これか 

らはネ i 会人ゲーマー 

ノー マみ -A もま 《 

っぶしなし强 

4 

GP ラィダ-けート〉 

45" 54 

Tiny-MID 

ノー マル DP=I05 
をホなし 

5 

スカイスマッシヤー 

3,111,820 

T.F 

&巧用せず 

6 

サンダーフォース AC 

2,341,260 

ニユ—日の N.K くん 

ノー マル AU . 

南町ホ斤巧逐） 

7 

ギャルズバニック 

446,700 

T.F 

ノー マル ALL 

8 

マジックソード 

11,875,767 

BIE 

ノーマル ALL 

9 

パロディウスた‘！ 

1,392,000 

0 PN-K 

ノー マル 2-3_ 

ツ インビ-感 

10 

ファイナルラップ 2 
<U.S.A.> 

2' 17" 51 

Tiiny-MID 

IP 

早くな おってこし、 


西銀座グームプラザ&=| 


山梨県甲府巿中央 1-1 卜43巧の扣の3卜郎巳巳 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな！!ツインビー 

1,472,500 

ANP 

ノーマル設定 

R=6 

2 

雷牙 

2,003,580 

ANP 

ALL 巧 =7 

2-5 がつらい！ 

3 

クイズ殿様の野望 

649,800 

POP 

77.2% 

ノーマル設定 

4 

バンクショット 

1 18 

TEL 

ノーマル設定 

ALL 

5 

ニモ 

し638,400 

TEI 

ノーマル設定 

ALL 

6 

ハ•ロデイウスピ! 

994,100 

ANP 

2-1 

ツインビー 

7 

パロディゥスだ！ 

924,700 

ANP 

2-1 

ペン太が 

8 

ドラゴンセイバー 

1,943,650 

KEI 

ALL 巧 X7 

9 

スー パーパン 

1,051,550 

POP 

し=43 

10 

スーパ--マスターズ 

-19 

POP 

M バーデイ4イ 
—グル 3/ く一 


今搜はニューダ！ムの頭数 
が多いにもかかわらず W 巧に 
満たないため、集許していな 
いゲ—ムが多いこと多いこと々 
これらはあとまわしにする 
として、今回の ニユ！ ゲ—ム 
1番人気は「出たなリツイン 
ビ！」。2周目の 巧ち 返し弹 
はパロが上。今現在では2周 
クリアするのは無理といわれ 


ているものの、いつかきつと 
2猜クリアは出るはず。それ 
までは、いかじ点効率を上げ 
て先に進むかが勝負の鍵り 

剣をは2周クリアで終るけ 
ど、巧ぎになる と 走る ところ 
は走り、点稼ぎす ると ころは 
しつかり稼ぐ。しかもノーミ 
スが条件なので超シビア。 

ルナ！ クは、を嵐クリアは 


出ず。 f じはクリアが曲る 

でしよぅ口 

バンダイクはアラジンの魔 
人 (マ.) 稼ぎが重要とのこと々 
齋牙は、メーカ^の出荷 l • 
期の違いによリエ場出お設を 
がイ ー ジーの巧とベリ ー ハ！ 
ドの巧じみかれてしまいまし 
た。イ！ジ！の巧が出荷時期 
が早いほうで、 ベリ！ハ！ ド 


は遅い店のよぅです。集計は 
とリ あえずィ！ジ*-設をでさ 
せていただきました。また、 
エクステンドは5巧•如方の 
設をです。稼ぎのほぅは、ラ 
ンダムの iup アィテムじか 
なり左ちされ、さながらドラ 
ゴンセィバ}の時と同じ巧況。 
けど、細かい嫁ぎも必要なの 
がつらいところ。 


105 

































































































































































キヤノン最前線な =39 


愛知県ちを屋市旧和区掌人的 7-11 巧(日日 2) 日 34-2 即〇 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

クイズ殿様の野望 

9,999,999 

IML-PET 

ノーマル 
ALL 96.80/ O ミが 

2 

出たな!!ツインビー 

2,198,900 

IML-PET 

ノーマル 

3 キト 2 

3 

剣を 

3,046,000 

IML-YUJ 

ノー マル 3 キ 
全 2 周 ALL 

4 

雷ネ 

2,506,130 

お龍- MATSU 國 

イージー ALL 
殘 10+1 

5 

パロディゥスピ！ 

1,664,600 

IML-YUJ 

ノーマル 2-6 
バイパー 

6 

/\° ロテ •イ ウスた •！ 

1,677,600 

QUARTE !! (スカと 
らせたら日本一） 

ノーマルト7 
ツインビー 

7 

スーパー パン 

3,746,100 

IML-YUJ ひまつぶし 

ノーマル ALL 
パニックモード 

8 

バンダイク 

し761,040 

DISP - ALES 

のの魚 

ノーマル 

3 キ ALL 

9 

サンダーフォース AC 

2,319,560 

WNK- さっちん巧2 
ノーマルじしてくれ！ 

イージ ー 

A しし 

10 

クイズ宿巧を 
おれました！ 

209,300 

DCC - AGAS - KABA ⑩ 

ノーマル 

ALL 95.2% 


プレ T シテイキヤロツト豊橋店か18 

愛知県星橋市駅前大通り 1-1 2巧 (0 的の日5-邮11 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

クイズ殿様の野望 

に巧副 H 真田き巧) 

2,763,150 

EXA 

ALL 95.8% 

おてっきが 

2 

クイズ殿様の野望 

馈田信玄叫刷 1 怪 f ) 
4,067,350 

USSR 

ALL 96.1.% 

も'てっき X 5 

3 

出たな!!ツインビー 

2,217,250 

HIK 

( IP ) 2-2 逢)無 

4 

パウンドフオ—パウンド 
(スピードボクサー） 

471,465,000 

バイトがなけりや映風こ、 
行きたいノッポ 

ALL 

5 

スカイ スマ‘ソシャー 

(イ ージー • 5 キ） 

4,418,270 

閒龍 -MATSU 龍 

5 周目透)ぉ 

6 

エドワードランデイ 

し 395,260 

繳 KEN ! 

A しし 

7 

ノックダウンづ〇 

126 kg 

JPS 


8 

シスコ ヒート 
(ョーロッパ ま;） 

12' 03"8 

H.G 

ALL 

9 

サンダー ■& ライトニング 

186,133,060 

EXA 

1 コイン ALL 

10 

コラムス II 

45,994 

MAO 

J = I 293 

6ステー ジ 


天野スポー ツのグ ームコーナーか 6 


愛知県西尾巿离砂巧41な (0 郎 3) 郎 -2670 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

パロディゥスだ！ 

1,285,800 

K.A 

1 コイント 2 
たこノーマル 

2 

ドラゴンセイパー 

198,780 

KAZUMI ® 

1 コイン 7面 
ノーマル 鞍: を 

3 

ハットリス 

80,798 

AMN 

1 コイン 

90 セットノーマル 

4 

サンダーフォース AC 

2,336,970 

SWB ⑥ 

1コイン ALL 
ノーマル 

5 

ファイナルファイト 
い、ガ ー ） 

3,186,660 

岡崎の T.S 

コイン ALL 
ノーマル 

6 

クイズ H.Q 

82,100 

ACC 

1 コイン 
ノーマル 

7 

マジックソード 

8,442,225 

ミシシッピよ 

1 コイン ALL 

ノーマル 

8 

コラムス 

し12し631 

NHK 

L 255 J 759 I ノ 

—マル 

9 

TATSUJIN 

8,020,390 

HIROMI 

7-4 1コイン 

ノーマル 

10 

ファイナルファイト 

(コーディー） 

2,864,000 

巧 南 SWH 

1コイン ALL 


ビツグキヤ□ツ h 京都な=63 

巧 I 肺上京区巧脚!夕化川下る!《制14が-1が3インがィ•プランタン B 1 F 。(〇 75) リト44巧 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

エドワード•ランディ 

2,118, 日 42 

WZH 

ALL 

ノーマル 巧を 

2 

ガン *7 ロンティア 

ゎり） 

1,836,420 

TURKEYKD ® 

ALL 

ノーマル 巧を 

3 

ガン，クロンティア 
( IP .® むし） 

1,738,280 

gol(D 

ALL 

ノーマル 巧を 

4 

バウンド •フ ォー•バウンド 
(スピ ードボクサー） 

468,300,000 

ガンツ#め 
(ヨネクラ） 

ALL IR 

K . O . 

5 

サンダーフォース AC 

2,392,190 

@MAY 口 

ALL 巧 II 巧) な 

6 

サンダ ー& ライトニング 

186,195,380 

旧 P . 

ALL 巧 0 
ノーマル 拉ホ 

7 

パイブドリーム 

( IP.A コース） 

4,085,600 

巧研 UYK 

レベル1 スター ト 

ALL 

8 

パイブドリーム 

(1 戶•日コース） 

3,748,970 

G 0 L(D 

レペル1 スター ト 

ALL 

9 

パイプドリーム 
(1 戶 •(： コース） 

5,131,430 

UYK 曠 

レベル1 スター ト 

ALL 

10 

ファイナルファイト 
( IP •ガイ） 

4,297，的0 

=进«で巧んだ 
INT 5 l *» 

ALL @ なし 


ジョイランドタイ K 一草津か6 

巧 MW 華ホ巿大路 1-7-1 2 0(0775)68-0488 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダーフサース AC 
(速なし） 

2,357,030 

SDI - TOK - 辻 あじ 

ALL 

ノーミス 

2 

结那梯 副 

4,939,100 

TRM -2 代呂音お 
W ネ （ DOM ) 

AV 94.6% 

アシスト HID 

3 

スパイナルプ レーカー ズ 

3,628,780 

又が: 11 文の* ill 

SD 卜 T 0 K - IM 0 孤 

巧が il 旧5.0〇/〇ス 

4 

ガンフロンティア 
(ぶむ し） 

560,120 

SDI - T 0 K - 辻み じ 

5 面 

5 

♦リ康 

1,712,600 

0 D 0 胜 

卜5ボス 

6 

ナイト•ストライカー 
( R ゾーン） 

93,031,580 

SRX - きんちよう 

P . BX 6 S =9 

7 

スーパーノオー ミ ユフー 
(ィギ '^ス GP •レバ—） 

2'13" 707 

城げ ID が 

P . P^I 位 

McLA •セナ 

8 

施 P ? 減- 

2' 4 1" 723 

说げ胃 

P . P-H 化 

McLA . セナ 

9 

スーパーフォーミュラー 
(モナコが.いく一） 

1'58" 邮 3 

TEA 

ぺルガ ( FER ) 

10 

ス—パーフオ—ミユフ— 
(7 —ルド • レバー） 

5'31" 944 

離-) HID 嫂 

ALLItt 

D . P =36 セナ 


ウイルトーク TAITO 金沢な14 


石川県金お市片町 1-4-11 0(0762)62-9351 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブラッドブラザーズ 

4,065,810 

YOG-URINA 

ノーマル設定 

ALL クリア 

2 

ガンフロンテイ了 

355,510 

すさま G-R かもね @ 

な〇付きノーマル 

3 

クイズ殿様の野望 

830,300 

私は橘さんの友 
達の N です。 

1 コイン(88.7〇/〇) 

ノーマル 

4 

Dr . Dude 
(ピンボール） 

67,891,680 

DNA 

ノーマル 

认巧 5日 後） 

5 

剣を 

84,100 

HIRORON 

ノーマル設 

6 

ギガンデス 

813,500 

黒ちゃん 

ノーマル設 

7 

タイ厶 ハ。 イ ロット 

290,400 

531 DRY 

R - I 0 

ノーマル 

8 

ドラゴンセイバー 

(IP 法が） 

1,112,480 

すちいぶとは私の事だ 
フセイン万唐！ 

ノーマル 

ALL 

9 

エキサイティング 
サッカー 

112,150 

つばさ&みさきのゴー 

ルデンコンビ！ 

R -5 ブラジル 
ノーマル 

10 

スバイナル 
ブレイカーズ 

1,621,770 

Mr ドーナツじ住 
むトクガワ 

R -5 ノ ーマル 


扇か丘レジヤーセンターなづ 

石 J 11県石り|郡野々巧高橋町邮-3 S (0762) 48-3765 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ソニック 
ブラストマン 

365 

Ken 

MAXI 22 t 

2 

A.B •コップ 

71,850,550 

D.K 


3 

/、‘ンタイク 

し 107,320 

KTC-I 

7 面 ボス 

4 

サンダーフ ォース AC 

2,394,470 

すさま G-R カモネ負） 

ろ kL ノ—ミス 
趣- 5000 点 

5 

ガンフロンティア 

777,140 

B . J - 蠻付けて 

感なし晒 

6 

ブラッドブラザーズ 

1,993,420 

YOG-SOTHOTH 

5-4 ボス 

7 

雷ネ 

2,044,180 

片ちん大王贷 

ノーミス ALL 
獲 8 

8 

クィズ殿様の野望 

3,559,600 

KRT-KOS 

ALL 信長 

85.9% 

9 

剣を 

1,843,100 

KFM 

2-5 

10 

出たな!!ツインビー 

2,300,400 

D.K 

2-2 


グームインカナザワなづ 

石川県金お巿巧江巧 3-4 狂の76の 31-3 巧日 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセィパー 

1,522,560 

KING . DRAGON 

ALL 速有 

2 

ルナーク 

65,900 

承 ORC 

R .8 

3 

剣度 

903,700 

B.J 

2 周目堀 

4 

ガンフロンティア 

822,440 

B.J 

晒速有 

5 

サプライズアタック 

170,670 

田楽寺巧助左エロ 

4-2 l 5 Pts 

6 

クイズ殿巧の野望 

1,669,800 

KRT - K 0 S&T 

ALL 87% 

编川ホ 度 

7 

パウントフォーパウンド 

341,864,000 

愛 ORC 

AL しスピード 
ボクサー 

8 

大工のおさん 

1,432,400 

1 I 6 H 8 者ゴミ•コ 

バケン 

2 巧 ALL 

9 

ヘルフアイヤー 

1,110,270 

日」 

2 巧目姻 

10 

サンダーフォ—ス AC 

2,339,220 

LUCKY - 成人！* 

人！か » 里人！ 

ALL ノー ミス 

度有 


グームセンター大野プレイランド か 6 


福井 ! i 大巧巿 Ml 明町 1-1 401 0(0779)65-1146 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

8,505,103 

ERI 

1〕イン 

AL し 違 かなし 

2 

ドラゴンセィバー 

168,210 

爸口尚司が 

畑 

3 

ワールドカップ 90 

巧勝 

わ一いわ一い Mr 
.しょぅご* 

1〕イン 
アルゼンチン 

4 

ブラッドブラザーズ 

1,943,750 

FNL - KWA 0 

1 コイン 

5-4 ポス 

5 

トライゴン 

2,6 化, 900 

FNL - KWA 0 

1〕 イン 

ALL 

6 

ァウトゾーン 

5,439,130 

FNL - KWA 0 

34.6% 

7 

ファイナルファイト 
(コーディ） 

2,796,220 

JW 健こと 

K . K.K 

6面 

8 

ハ •ンクシ ヨット 

86 

だまだだけど 
巧うめに ♦日 

1コイン 
エキストラ St 

9 





10 






イエ □— 八ツトか94 

愛知県る古《巿やが区則巧 1-11-9 〇の日の4巧-加02 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出なた!!ツインビー 
レーマル1をを • IP ) 

2,566,850 

もういや !! DON 

2 用目 
の3 面 

2 

クイズ 化试の » 巧 
(= 巧*# • 1戶） 

9,124,050 

DCC - AGAS - KAC 0 

ALL 正卿 
91.7〇/〇 

3 

ガンフロンティア 

(ノーマル 松せ • IP ) 

1,117,190 

秘かド 女の子巧 左 ラス 

卜 をが バイト人 曲 

ALL 巧6檐 

4 

サンダーフォース AC 

2,396,680 

OR かホを-かみら @ 

A しし 

W 適わな■イ寸 

5 

パンクシ 3 ット 

(ノーマル 化華： • IP ) 

136 

が1結输3» 

ALL 

6 

に コマ 絲紀 

1,953,660 

即出ん巧！化]!ホ 車 

みっち々んのわ 巧 S ん 

ALL ノーミス 

かが■イ寸 

7 

パウン K 7 才ーパウンド 
(ノーマル 巧を • IP ) 

475,419,000 

オリンピアン 
-BABBY 

ALL ハード 

パンチヤー 

8 

WGP 2 

(ノーマル 巧 巧） 

5' 40" 48 

目み^玉にニキビを巧った 

勇 (しかも 而方) な 

SUZUKA 

6法 MT i 化 

9 

バロディウスだ！ 
(ビックバイパー） 

2,211,400 

IML-YUJ 

ALL * 請が巧 

ノーマル 巧を 

10 

バロディウスだ！ 
(ツインビ ー ） 

2,820,200 

ばい ぷ み〜化巧人 
旧 OKI ) 

ALL JK 寺み 巧 

ノーマル枚を 


八イテクセガ万代店这駅前店か 7 


新漏県新漏巿万代トト巧ヴェルドミール万代 1 F なの巧)24卜的30(代) 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな!!ツインビー 

1,217,000 

ARROW - RM ® 

6 面 ボス 
ノー マル 

2 

剣を 

1,065,400 

NATHA '* MIE " L ( LM ) 

2周 目 3 面 ボス 

ノーマル 

3 

雷牙 

1,716,110 

KAM 

1コイン全2周 
クリアノーマル 

4 

エドワードランディ 

530,951 

KEY 

S 巧面ライフと 
設をみ じイージー 

5 

ガンフロンティア 

401,870 

CIN 

2面ノーマル 

6 

AB コップ(駅前） 

72,988,590 

ARROW-FAI 

ALL 

7 

腕較版!(駅前 

1,428,580 

高ぴ〜 


8 

ゲィングランド(が前） 

30,597,265 

瓢太郎 

ALL 

9 

ファイナルファイト 
(駅が） 

1,568,550 

渡ぶ 

晒 

10 

G-LOC 

(上級）（が前） 

6' or '4 

GAC 

ALL 


八イテクセガ長岡か5 

新漏県長岡巿巧ノ上的卜4-日巧の巧日) 36-3464 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

MJ -12 

1,004,240 

ひ一くん! 

1コイン ALL 

2 

スカイ•スマッシャー 

3,042,400 

超ドマッキー私は 
誰でしょう？ 

イージー 3周目 

3 

マジックソード 

12,601,706 

夢からの巧を巧の巧 
人まをケーン 

1コイン ALL 

4 

G-LOC (初級） 

1'28"8 

G - L 0 C は終了点巧 
願います。 bY ニワ 

1〕イン ALL 
殘リ180.7秒 

5 

サンタ’ーフオックス 

3,326,700 

副会長 

1コイン ALL 

6 

琉巧 

358,510 

RFC 会長プレジデント 
りなちゃん 

1コイン17面 

7 

スーパーモナコ GP 

4,382 

RFC 会ち No . 3ソル 

ジャーニワヤマ 

AT を 

8 

バズニック 

1,179,200 

RFC No .2 サタ 
ン•グ U -— 卜 

1] イン 

レベル 7-1-4 

9 





10 






オレンジ八ットとなみ店 

ま山巧祗波巿新又 147-1 なの 763)33-1 邮3 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

バブルボブル 

7,175,910 

ドカ W は*山巧 
一が 斤へ(も 

续 4-59 

一千万行かね一し 

2 

ガンフロンティア 

490,250 

K . TtS.M 

(^ A しし 

がの 

3 

ギヤプラス 

4,000,000 

とし坊 

2周目な降 

4 

バンダイク 

1,202,680 

Team the プ—り 

油 ALL 

— "ItGAME 

5 

エドワードランディ 

666,509 

南健 

ALL LAST 
はが ft モノ 

6 

剣 表 

2,443,600 

巧健 

2 油 AL しかし 

ffili でないの？ 

7 

出たな!!ツインビー 

し 558,150 

「お川巧*う ？ j あ！ 
ホ、 美 かホ井下さい J 

I 2-7 BOSS 

* 方のドラキュラ 

8 

マッドギァ 

7,115,529 

との田は?/巧、ス 

いバ ちを 

2 JSALL 

PC 目 ； K く ■いま 

9 

エアハ•スター 

1,05 し 390 

押熱髓 r 

^ALL 

子； ホづはハガキ 

10 

密ォ 

1,977,360 

曲’姐輪メ 

迪 2 巧 ALL 

を 盛 下さい。 


グームインセガ高岡な=4 

■山!1高岡巿末広巧元巧如-1 ©(0768)24 -胡的 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

Dl 考 

1 

バンダイク 

1,476,680 

う〜ん、やってく 

れるぜ UPU ! 

工場 投定 

R -7 BOSS 

2 

朽ゴンセィバー 

1,514,390 

N'N まだまだだせる 

nmm 

3 

ガンフロンティア 

446,700 

最油[おたく 

ほそぢ4 


4 

クイズ极がの巧 2 

1,692,800 

しまたに&たか 
だ&ほそじま 

工場 肢巧 

ALL 

5 

US ネィビー 

2,279,020 

たじみちまさと@ 

エ *1 化を * がげ 

F - I 8 ALL 

6 

サンダーフォース AC 

2,320，的0 

A 戶戶 LE 【二じめう 

たん«け#!!成） 

エ 1 IK を運が巧 

ALL 

7 

パラメデス 

48,410 

S.H 

エ巧 

LV =6 

8 

宇宙戦化ゴモラ 

597,300 

KATO なが巧 

エ AK 巧里が 1 寸 

R -9 

9 

マジックソード 

8,491,029 

ふぢさわ 

工場巧： を 

ALL 

10 

あしたのジョー 

TIME =8：24 

商岡高山を部 

エ«化巧 

ALL 


HI - TECHSEGA 金沢店か2。 

石川!1金巧巿片巧 1-3-9 0(0762)21-9115 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ルナーク 

101,200 

GOR-NZM 

ノーマル、 R. 8 
左から 4Ai 巧用 

2 

出たな!!ツインビー 

2,829,100 

すさま G-R カモネ @ 

ノ-マル技走 

2jli4£ 

3 

クイズ巧巧の巧2 

4,922,450 

PIPPIN 

ノーマル、 ALL 
tl 田巧田 88. 7% 

4 

が豪 

2,421,700 

GOR 夕 R 貪ミ日 
析興想 

ノーマル、 ALL 

Uxo 

5 

A . B . コップ 

72,858,510 

MS-WZN-TCF ず 
んたたぱみつち 

ノーマル投巧 

AL けリア 

6 

お有•ィージー旺を） 

2,312,770 

すさま G-R カモネ@ 

ィ-ジ —( ェ做 

ALL 51X11 

7 

ガンフロンティア 

(遮が有） 

867,960 

すさま G-R カモネ負) 

ノ ー7 ル 

ALL»X4 

8 

なを)フォ-ス AC 

2,398,090 

すさま G-R カモネ負) 

ノーマル、 ALL 
ノーミス 

9 

0巧イダ_ 

(マニュアル） 

45"87 

磯おぶ フロを 

ALL 

I05P+S 

10 

SDI 

(イージ ー4 言を） 

79,638,120 

やんちゃ姫 GTO 
俯 TM 

A しし S=34 
才ールパ旧 ver 


106 


















































































































































































































































































雪巧グ圓乂スト! 


: T . M . N . T . 

レオナルド 

925 

包下貴族!!団英彦!！ 
ESSAY - CSD-NEU 

ハイテクセガ离崎 
雕馬） 

ドナテルロ 

950 

CSD-DAR 

ラファエル 

929 

団美度 ヒレ、ノテーベー コンをき 
ESSAY - CSD-NEU 

1パ□み 
ウスだ！ 

ビックバイ 
バ—感イ寸き 

2,2 1 1，400 

IML-YUJ 

イエ □ —ノ、ツト 

(を 知） 

ツイン ビ- 
感付き 

2, 色 20,200 

はし、ぷあ〜地巧人山？ 
( MIROK !) 

G-LOC 

初級 

r 28"8 

G - LOC はお了点検 
願います。 by ニワ 

ハイテクセガ長岡 

饿觀 

ラフ レーサー 

2 夕〇 1 ， 1 00 

(23 周 目 4 面） 

生涯ラフ レーサー 
ESSAY - AG 卜 M 森脇 

ハイテクセガ离崎 
(群馬） 

キャメル 
^トラィ 

ビギナー 
タイ厶 

0' 4 r 8 

TYRANT - キヤメ颇 
- MAC 愛)さかな屋 

ハイテク ノー ベル 

巧巧町 

& J/L タロー(東ま） 

スペシャ 
ル•タイ厶 

o ' 54"8 

TYRANT - キヤメ感） 
- R . K . 大工屋 

空牙 

シルフ • 
蠻なし 

4,730,1 80 

PIA - ろん@ 

チヤレンジ/たぺ N ‘ン 

(をお） 

ヴァル 
キユリア 
@なし 

4,338,540 

セイ レーン 
感なし 

4,663,030 

: ファイナル 
ファイト 

コー ディー 

感付き 

4,694,460 

巧金か治 SUR - がけん 
CBZ 全 麵!？ 

個人申託ジョイスレランド 
ヒノーズ下井草(まま） 

コーディー 
@なし 

4,550,620 

INS - CBS 2 出張君。 
㈱㈱ 奠がけん臟？ 

個人申託ゲームセンター 
パン V •ン (東を） 

ハガー 
@なし 

已，121，510 

巧をか冷 INS - CBZ 2 
玉吉®使用 

個人申請ゲームイン 
大学院(まま） 

スーパー 
フォ ー S ユラ 

レノ、•一 • 

日本 GP 

2' 4 1 "723 

TOK - HID @ 

( RAG ) 

ジョイランドタイトー 
草ま(滋 W ) 

レバー.ワー 
ルドチャンピ 
オンシップ 

5' 27"4 1 2 

OZZY 

ハイテクノ-ベル巧が町& 
• J/L か—(柬か 

ダライァス 11 

2•下 V .@ 

3，1 93,8 1 0 

CVM-MID 涼 

個人申扣ゲー厶ランド 
(巧奈川） 

八イオレンスファイト 

1 4,738,440 

HERO’S KKK 

プレイシティ NASA 
が本巧（大阪） 

ナイ S スト 
ライカー 

P ゾーン 

90,04 1 .370 

EV い WAT ⑩ 

個人申 株 ジョイフルランド 
ヒノーズ下 井草(束 京） 

Q ゾーン 

91,692,已40 

Mr . まさし君 

個人申 押 ジョィランド 
夕仆 —( 束 巧） 

1 U . S . クラシック 

-15 

HSC - カンス巧 
-くんちほふ 

個人申 M ウィルトーク 
タィト-たか 7) ばし(広*) 

キかジスルオブ 
ドラゴン 

4,359,0 1 0 

バター犬になります!！ 

SV 卜ろ巧す め @ 

巧石ラポス 巧ザ-し 
コーナ ー& ピノキォ(兵庫） 

ゼロクイング 感付き 

4,909,4 1 0 

(4 用目 1 面） 

前人未到の 1 千万频獲) 
巧はやるぞ!⑩ HYT 

チヤレンジバンバン 

(を納 

八ィパ-ぶ K — ッスか W レ 

41 6,470 

416470 

川 A 玩具巧(兵庫） 

4 月号の集打漏れ 

ピットファイター 

1,886,1 20 

裏技な し。 It 巧貪け か 
THC-PLY 

川* 玩具巧(兵庫） 


ダイエーレジャーランドノ \木店 


奈良県穩原巿新巧町大字西垣内巧1ま化な(07442) 3-1212 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

クイズ 殿が の 巧望 
( IP ) 

4,064,900 

，ち数お甘 ヘンなヤツの ヒ 

ま氏ホ-真田昌ま 

1コイン ALL 

90.1% 

2 

クイズ殿様の 巧望 
( IP ) 

2,638,300 

IP : プー中谷 ■2 P :0 

1コインずつ 

ALL 

3 

メジャータイトル 

-10 

パチンコ ろけ た走'しで 

巧ホスカスカの 0 さん 

バチンコ大賞の 

バカヤロー!!!！ 

4 

U . S . ネィビー 

2,282,510 

いつもずるしない健 

全か 年 AHE 

10面シールド 巧 万 

引なし 

5 

MJ - I 2 

860,580 

AHE 

ALL 1ミス 

6 

デンジャラスシード 

3,390,950 

古手川巧子は美人ロウ 

00巧00巧巧 SYV 

1〕イン ALL 

ライフ2つ獲し 

7 

チャンピオンレスラ- 

42,741,800 

A.K 

1コイン ALL 

コブラが用 

8 

スパイナルブレイカーズ 

1,550,390 

D.M 

756 K 1 LLSHIT 

46.8% 

9 

クイズ 殿巧の巧望 
(正をお） 

91.8% 

某バッタもん大车 2 キ 

(予を)の 4(20) 

デへへへベへへぺ 

ダフフフフフフフ 

10 

ドラゴンセイパー 

1,004,340 

TAMA 

巧ひき 


プレイシティ NASA ち本町店"=8 


大阪府大巧巿住ま区山之巧 3-3 -日巧 (06) 閱 4-4 卵9 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼロゥィング 

2,909,810 

松原の S.T (ぶ称ゴ 

リさん） 

3 周目 3 离 

(19-04) 

2 

ハイオレンスフアイト 

14,738,440 

HERO'S KKK 

バッドフルー 

ALL あと10万 

3 

出たな!!ツインビー 

2,963,150 

ザ•通天曲-コ-が 

下はーゼンラマン 同 

2 巧目 3 面まなし 

4 

クイブ殿様の巧望 

5,014,450 

とりあえず 501 方 

MRK - Xenom (33 S > 

ALL 

5 

ドラゴンセイパー 

2,146,840 

NASA - S , AVERS . 

A . N-m 

クロワッサンサンド 

方:のを;>が><9 

6 

バンダイク 

1,449,720 

これはラスタン 3 か？ 

DEV に E - H.Y 厳 

ハイそうです 

を XOALL 

7 

雷電 

8,611,720 

DEV に E - PHANT 0 M 

3周 目姻靑 

1リが0 まなし 

8 

パ□ディウスた‘！ 
(■ツィンビ ー ） 

1,767,500 

めりかう义コナミ 3 
( SAK ) 

2周目禍 

巧なし 

9 

マ ー ^<ルランド 
(ノーマル） 

1,483,890 

AGO - 靑ぁ 

!ミス ALL 

巧なし 

10 

グラディウス阳お 

2 周目 7 面 
2 用目 9 面 

DEVICE-SEI 

DEV に E - H.Y 魚 

正巧ま 

1 車なし 


ヤングプラザジャンボな=24 

大阪府巧屋川巧ノ \巧町1日-抑な (07 抑) 27-6102 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな!!ツインビー 

2,426,850 

INGS - スキー野助げ 

-ゲンのみ） 

ノーマル 2-2 

BOSS 

2 

ニモ 

1,820,500 

NSG - ESW - RCC (§) 

ノーマル ALL 

3 

A サバ フォ-ス 

2,364,150 

ESW-EBI 

ノーマル ALL 

ノー ミス 

4 

クイズおがの野望 

3,734,200 

NSG - ESW - RCC ® 

91、 が/ oA し L サポ 

—卜 X 2 

5 

ファイナルラップ 2 

2' 25" 91 

ESW-MST 


6 

ルナーク 

71,100 

ESW - バル ポア 

ノーマル 4 面 

7 

ガンフロンテイア 

254,790 

TES 

ノーマル3巧 

まだまど* い 

8 

ピットファイター 

2,081,030 

NNG ^ おしのゴンベ 

ノーマル 

ALLTY 

9 

プラスア J レファ 

12,345,600 

NSG - WXY-RAY 

ffl がそろつ 

わよ〜ん 

10 

ブラッドブラザーズ 

永バ永バホバ 

永バにとりつかれた 

興むめんな一！ 

S •ガン ナー 

クリア目肺 


チヤレンジヤー関大前店な= 23 

大阪府が田巿モ里山乘 1-14-2 〇(邮 )3 的-邮7吕 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな!!’パンピ- 

3,105,350 

R.T 

卜 4 ノー マル 

2 

が表 

2,610,900 

SURPASSER ELF 

ALL ノー マル 

3 

クイズおかの巧 a 

4,973,850 

住亩ファバラカ AP 

A か心的 ル 

4 

ジョイジョイキッド 

265,900 

ひでまろ!！ 

卜 10 ノー マル 

5 

巧才 

2,283,130 

えるしいえめちゃん 

イージ ー ALL 

6 

バンダイク 

1,407,920 

SURPASSER 大放 

夕が*み一ぺ 

R .7 ノー マル 

7 

テトリス 

473ライン 

をを CFC-BOSTON 

ノー マル 

含ミ HI しむし 

8 

スぺースガン 

771,650 

化巧大学生巧巧和)ち 

ノー マル 

ラストボス 

9 

エスケープキッズ 

103面 

たけわん ■TAKEOFF 

ノー マル 

10 

キングオブモンスターズ 

228,970 

TNS FELKA-S 

レベル 2 R . 8 


明石ラポス 2 F グ—ムコ—ナ—应ピノキオかけ 


巧*！)1巧石巿本的 1-1-32 0(078)912-5616 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな!!ツインビー 

2,460,300 

皆を管曲 

お W 出!なしい 

2 

エドワードランディ 

855,150 

苗お 記搞を 

ALL ノー マル 
ムチ佩こ巧うの？ 

3 

雪ォ 

2,260,770 

PC 枝め【も5か。 

SVR - ろで* す 

ALL ノー マル 
gw もうやらん 

4 

か康 

2,892,100 

筑ク 姑すっぃ. ら 

ALL ノーマル 

m 

5 

クイズおがの巧 a 

3,523,750 


ALL S 巧 

88.50 /n 

6 

ルナーク 

78,500 

ろ»いもんはうえい！ 

MGA 

R 8 ノーマル 
つるべがいよ 

7 

ガンフロンティア 

1,030,000 

今、巧 ft が熱 

SVR - CGC - NIS ( f ) 

ALL み2ノーマ 

ル 

8 

ドラゴンセィパー 

1,742,510 

ホモのろわさ病失！ 

SIG - RAS.N 

ALL ノー マル 
IUPX 2 

9 

エスケープキッズ 

巧师でステゲ— 

»日カフェオレ识むて. 
ん na ろで< す 

匡?; った 

10 

キャッスルオブドラゴン 

4,359,010 

バタ—かこな叫巧 

ALL ノーマル 

1 キ ミスった 


ア S ューズ这レスい(イヨーな- -41 


兵*！) H 巧路巿肤巧巧 2 S 地肤前請ーピル 0(079 の巧-7210 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備> 

1 

0ネ@か 

2,608,150 

ば一ていかみ一 
るりし CN が•ちやん 

ALL lypX 7 

エ A 由左 

2 

刺表 

2,949,800 

峨餘'巡 

A ち 撇 

3 

出たな!!ッインビー 

2,390,950 

ADC@(D と T.N 君 

ノ2-*マ目， 端 

4 

クイズ化がの巧 a 

7,599,300 

クイズ®だ! MAP & 口 R 

AMJN 

A ノ L-L マ? がを 

5 

WGP 2( 日本） 

5' 55"36 

か 

i 

ALL 

ノーマル巧せ 

6 

WGP 2 ヴメリカ） 

3'31"24 

嘶 

ALL 

ノーマル化竞： 

7 

WGP 2( ドィッ） 

3' 29"29 

ぞ 

へ 

ALL 

ノーマル巧ホ 

8 

ハ•ンクシヨット 

136 

ブけリカ!ちゃんり 

ALL 

ノ—マル巧を 

9 

エスケープキッズ 

100面 +a 

イケイケ俱楽が 

巧 4 ®で R 重 

ノーマル巧ホ 

10 

キャメルトライ(ビギナ—） 
(スペシャル） 

1'〇5"0 
2' 18"3 

0 

從お堀 0 


タウンスポツ h フレイランドか9 


大巧巧巧木巿や摩巧 4-3 0(0786)36-5900 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

でスケーブキツズ 
むし 

100面 +a 

脚る‘?。おか1 

ノーミス ALL 

2 

ザンフロンチイア 
な)む^ 

863,320 

STAC-BAB 

1コイン ALL 

3 

クイぶ»がの»« 

( S ) むし 

8,078,400 

FIREFLY - K . F (= 田 

ホか 

1コイン ALL 

92.50んが 

4 

タイズ|»がの 

巧 fe むし 

正を巧:100% 

円 R び LY - K.F 

ホなはポロポロ 1! 

5 

が豪 

1,670,700 

BBC (芙西がお） 

1コインが 

6 

GP ライダー 

45"79 

t この巧を大戦*!*! 

MEI (かはョィ） 

才ートマチック 

lOBPt 

7 

出たな!!ツインピー@なし 

2,601,800 

GC をを FC - N . H © 

2-5 面な巧た 

い化い 

8 

出たな!!ツインビなし 

3,098,150 

住き FC - K . N @ 

2ふ巧 P 巧 

9 

ブラッドブラザーズ 

99,999,999+« 

なま FC-M 日 

フレンけ利化の!!！ 

1コイン ALL 

バンドエイトか巧 

10 

留ネ透)なし 

2,320,630 

ホダイエット中!!） 

ノ—ミス ALJ ^ 

ゲ—メスト颗） 


その2 


《105 ぺ一 . ジ.の続き) 

ガンフロンティアは隠しボ 
!ナスの稼ぎでかなり差がお 
てくる。いずれは隱しボーナ 
スの稼ぎ+細かい稼ぎになり 
そぅ。 

殿様の野望はもうカンスト。 
しかも 3 人。使用キヤラが 3 
人ともじ！ I !巧長慶。おつかれ 
さまでした。 


かしまめのダ！ムを見ると、 
1ハ a ディウス だ！」 のビッ 
クバィバーがついじ2周クリ 
ア。おめでとぅございます々 
残りはペン太郎《築なしで 
2 -6) のみ。 

ファイナルファイトもハガ 

—で 500 万点をじ突入。錬 
金術±の技も極まつてきた模 
様。 


ナイトストライカ ー も 义々 

の囊。 

今圃はこんなところですが、 
またしても i 集計漏れがあ 
りました々もうしわけありま 
せん。 

さて、その1でかし触れた 
W 巧未満のニユ—ダ！ムは、 
クイズ宿類ををれました！、 
戦團を承、キングオブザモン 


スタ—ズ、口 I ラーゲ1ムズ、 
WGP 2、. ジョ J & マック、 
ヒットジア イス。 な上。 

また、ラッドモビ！ ルは集 
計方法をどぅするか橫討中。 
この巧が発売されるころには 
結巧は化ているチをです。 ま 

た 、 R -360とドライパ I 

ズアイは峰かかないので集れ 
外の可能性も。 搔理) 


107 





































































































































































プレイシテイキヤ □ツ h 藤塚店 か 2 


香リ I 県离化巿藤塚町1 -13-7 狂の日7日) 37-8071 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブラッドプラザーズ 

3,605,720 

PSG - ラツキーマリ 

i コインクリア 
ノーマル 

2 

パウントフォーパウンド 

367,907,000 

贷ちゃん 


3 

クイズ照;樣の野望 

4,110,700 

P %- ラツキーマリ 

1コインクリア 
正巧垄 91.4 

4 

ドラゴンセイバー 

し941,390 

PSG - ラツキーマリ 

じイン 

クリア送 x 8( New ) 

5 

上-海 II 

申話者なし 



6 

G - L 0 C 

初級編クリア 

ずみちか 

1〕イン 
ノーマル 

7 

リーグボウリング 

2,700 

PSG うツキーマリ 

フラッシュ 

ゲーム 

8 

ピットファイター 

1,822,400 

PSG - ラツキーマリ 

1コインクリア 
タイが用 

9 

リーグボウリング 

279 

ひさし 

スコアゲーム 

10 

エドワードランディ 

申請者なし 




ウイルトクータイトー大街道店か le 

愛媛県化山巿大街道 1-6-4 巧 (0 的 9) 的 - B 邮6 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スパイナルブレイカーズ 

(IP 部門） 

3,321,710 

阪大受験で A パ成功 
口 SUR-YJ 萬口 

A し U! 如. 6% 

1064 人巧しっ！ 

2 

パラメデス 

(ノーマルモード） 

3,500 ,000 +a 

巧ホとニユース出演!？ 

口 SUR-Y.T 虔)口 

レベル 76 で 100 

万!! 来が 00 万？ 

3 

ルナーク 

(1ド部尸1) 

77,800 

SUR- 出な®会長!^ 

みせけんこどろおむ® 

頌マスク巧で巧 

めが用びしっばしっ 

4 

ルナーク 

(2P 合れ辄門） 

101,100 

惡巧 覆面^ ピを用!! 

SUR-Y.T 魚 & 備 

1 喊 2P® をな用 

モモ&キレンジャー 

5 

シスコ ヒート 
(大型塞都門） 

12'00" 1 

SURPASSES な 
^化大》学巧点 Y.T 

ALL あと 2 秒だ!でも 
運の世巧である 

6 

U.S •ネイビー 

(1ドおド1-塞ん中） 

2,567,770 

UWJ-PISCES 
(UWJ は宇 お lA?) 

化 L 万引き X 晒 
«拉わくれ户 Y.T 

7 

をを コンバット 

(IP が門） 

8,852 

烧きがしてあ 1 なうで 

SUR- を JIN を源 

化しか廿ぎみが 
わ巧みはゃっ(ん刀 

8 

7—ペルランド 

レーマル モー ド） 

1,549,210 

SURP/^SER な 
ろわむ @ なめ KENVn 

ALL 巧のノーミス脱 
出ぶなかせぎ大甘 

9 

ドラゴィノ、’-娃） 

(イージーライフ4て 

1,366,390 

SURPASSER ☆期待の 
新人! RJJ 保） 

ALL3UP どよ！ 

旧 Version … 

10 

シルバースラッカ •一 

(ピンボール） 

200,000,000+な 

2代目ピンボづレ帝王 

口 SUR - Y.T 综口 

0〇于;ー ル9十^^! 
クレジット101•义上 


チヤレンジバンバンか 7 


をお県抢山巿道を極又4-巧な(邮卵) 24-5 加3 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな!!ツインビー 

2-4 

M.M 

お数不要 
を巧巧ノーマル 

2 

剣 巧 

3,085,400 

M.M 

化 L 巧 6 
巧 称ぢよぢよ 

3 

ルナーク 

71,200 

PIA - Y.Y 

晒 

4 

ニモ 

2,090,300 

M.M 

ALL 

期待み ゲーマー 

5 

1941 

? 

次回な!期待？ 

IP 、2 P 共 

6 

パ□デイウス ピ！ 

(ビックバイパー) 

1,506,900 

TA ! 

2-4 

7 

空牙（シルス 

4,730,180 

PIA - ろん @ 

結も緣な L 

8 

空牙 

(ヴァル キユ リア） 

4,338,540 

RA - ろん @ 

も L、iy 逆な し 

9 

空ネ（セイレーン） 

4,663,030 

PIA - ろん @ 

ALL 僅) なし 
甘すぎ う 

10 

ゼロウイング 運） 

4,909,410 

靈罚歷 

4周目顶 I 0 UP 有 
完全 ノーマル設定 


モンキー八ウス;(インスタジアム か 78 

福岡県福岡市中巧区巧本木仏で-日 -7 巧(的の731 -0053 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

バンダイク 

2,000,320 

G . M . C . R-I 

ALL IP 

2 

剣 巧 

3,214,000 

SPR 

AL し IP 

3 

A . B . コップ 

72,445,470 

G . M . C . 獲 HSA 

ALL 

4 

出たな!!ツインビー 

3,159,200 

G . M . C.INDICK APL 

2-4 まなし 

IP 

5 

ルナーク 

74,200 

SPR 

R _8 

IP 

6 

キングオブモンスターズ 

286,250 

G . M.C •やちよ 

1 日面 IP 

7 

雷ォ運） 

2,517,710 

知恵なき子 G 巧 

ALL 残 XIO 

IP 

8 

口ーラーゲー厶ズ 

932 

G . M . C . ぱんピ 

2-3 

IP 

9 

ジョ ー &マック 

626,100 

G . M . C . 游） 

M 件どびょ一ん 

ノー ミス 

IP 

10 

サイ バリオン 

(巧戦編） 

25,426,830 

G . M . C.INI 

3 機設を 
ノー ミス X 5 


サブカルチユアな le 


福岡県巧紫野市二曰市閒1 -6 黒崎ビル 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷才 

2,155,970 

SURPASSER 次期を 
長 TSU 

紙 

2 

ドラゴンセイバー 

1,936,790 

TAG 

ノー ミス 

ALL 

3 

U . S . ネィビー 

2,440,770 

ザーしの％ 

ALL 

PBX 4 

4 

概織 

し 154,000 

SURPASSER _ 

今年こそ货） 

2-2 

姐化をあります。 

5 

R-TYPEII 

1,0%, 200 

SURPASSER 
やっぱり斌 

ALL 

今年もダメよ 

6 

WGP 2 ( GERMANY ) 

3' 35"58 

SURPASSER 
無*を芙 R.T 

巧沒ま部へ 

トレード決定！ 

7 

剣 巧 

2,559,300 

SKR 

A しし も'ひさしぶ 
りです 

8 

ラッドモビール 

スキップクリア 

SURPASSER 

MAK & R.T 

クリア目前、 

問に合わ r 

9 

イメージファイト 

1,389,100 

SURPASSER @ 

ALL 

5 ヶホ計画か？ 

10 

ブラッドブラザーズ 

3,314,340 

SURPASSER 
ホ王云代目ホ定 R.T 

ALL 

7火バなし 


ビデオゾーン如+ラピタランドな=11 


麻取お米子市巧巧卜52 a (0859)8 E -9748 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーパン 

533,750 

ALK 

ラビタランド 
レベル 54 ノーマル 

2 

A . 巳.コップ 

38,432,110 

巧山 {§) 

ラピタランド 

5-1 ノー マル 

3 

クイズ殿様の野望 

1,170,800 

公巿 H 11 

ラビタランド 

76. 4% ノーマル 

4 

出たな!!ツインビー 

727,300 

Y.Y 

ラビタランド 
ノー マル 

5 

G - L 0 C 

4'34" 1 

あばれんぼう将軍 

ラピタランド 
上& ALL 

6 

雷牙 

1,856,740 

まんねん 

ノー マル 

ALL 

7 

剣 巧 

2,598,300 

APA 

ノー マル 

ALL 

8 

スーパー獲 

1,055,900 

珍 

ノー マル 

ALL 

9 

出たな!!ツインビー 

し985,050 

APA 

ノー マル 

2-1 

10 

レーザーゴースト 

3,486,200 

EF 0 

ノーマル 

A しし 


ジョイランドタイ S — インか 6 


島根県松な巿西津田町日- 1-1 5 0(0852)26-6238 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考' 

1 

MJ - I 2 
な)無し 

912,820 

MHC-ESP 

1コイン ALL 
左をぶを コース 

2 

MF - I 2 
遂)おし 

845,970 

MHC-ESP 

1コイン ALL 

ALL 左コース 

3 

スカイスマッシヤー 

2,132,200 

MHC-MAR が 

觀だ マル 

4 

リーグボウリング 

(スコアゲーム） 

258 

GSX-R 

ノーマル 

5 

サンダーフォース AC 

1,485,640 

ひきちん GO っと 

1コイン ALL 
® 無し ノーマル 

6 

ルナーク 

41,500 

ばけらったい S ⑩ 

遍 3 P 1$ 用 

ノーマル 

7 

コラムス 

49,948,550 

GSX-R 

1コイン LV 29 
5 JW 9999 

8 

スパイナルブレーカーズ 

7面ボス 

GSX-R 

1〕イン 
ノーマル 

9 

ギャルズパニック 

し 184,900 

えりこ寒） 

1コイン ALL 
ノーマル 

10 

コラムス II 

40,060 

F.I ブー 

1] イン 
ノーマル 


グームシテイー DADA か3 

6根票出®市天神の 70-1 2な (0 的 3) 引-日477 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スカイスマ、ソシヤー 

し 190,680 

INU 

まナシ 
ノーマル 

2 

ドラゴンセイパー 

1,208,250 

VUL - YUY © 

まナシ 

1コイン ALL 

3 

出たな!!ツインビー 

1,220,400 

INU 

まナシ 

STAGES 

4 

ブラッドブラザーズ 

533,230 

INU 

ノーマル 

3-4 

5 

スーパーパン 

867,420 

FOV 

ノーマル 

6 

クィズ殿様の野望 

717,700 

XXX 

回さホ 

61.5% 

7 

スノーブラザーズ 

1,508,790 

300 ZX 

連ナシ巧3 
ノーマル 

8 

U . S . ネィビー 

2,085,150 

ランマ 

1コイン ALL 

连ナシ FI 8 

9 

ンクショット 

1 12 

INU 

1コイン ALL 

10 

コラムス 

1,480,989 

NORMA.JEAN 

ノーマル 


ダームシテイ OZ か21 

山口県か野田市西高お 664-3 0(0836)84-4364 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな!!ッインビー 

2,179,650 

クラッシャーバンバン 

HSK 

ノーマル3巧 

7面宇な巧 

2 

雷牙 

2,267,060 

IMZ 

イージ ー 3« 
クリア山口な 

3 

剣を 

2,558,800 

JAC 

ノーマル3人 
クリア山口店 

4 

クィズ殿様の野望 

3,517,050 

SHIZUKA 

ノーマルクリア 

95.8%山口な 

5 

GP ラィダー 

46" 19 

サニーナンハ’ハ‘ 

ノーマル 
才ートマ山口巧 

6 

サンダーフォース AC 

2,3：38,910 

0 C ! 

ノ-マ朱3機 
クリア盛山口な 

7 

バンダイク 

1,108,060 

らんま 

ノーマル 

6 面宇巧巧 

8 

ス.ハ‘イナルフレイカー 

2,020,890 

年上の化ホホ望！ 

TZR 口 

ノーマル 

56.2% 749 

9 

ゴーストパイロット 

1,066,500 

バワフル MPPII 

たマル3機 
運)切をかき 

10 

ノくンクシヨット 

114 

バワ：7ル MPPII 

ハード 

クリア 


丸义フアミ J - ランドル郡店 

山□県吉が郡小郡巧夕足な (08397)2-7 日33 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

剣を 

2,329,700 

CLAMP 

工場設を 
クリア 

2 

ファイナルファイト 
い、力'一) 

3,088,030 

OYAZI.A 

ノ—マル^2設 
クリア衝を 

3 

ァウトゾーン 

2,000 ,000 +a 

CLAMP 

が….7〇/〇 

4 

朽ゴンセイバー 

1,318,060 

P - K.C 

マルクリア 

5 

コラムス II 

ST =6 面 

またまた 
登ち MAR-Jr 

COUPE 

どこにおる？ 

6 

エドワードランディ 

ST =2 面 

このゲームわけわから 
ん、イギー犬 

ノーマル 
今回 R 0 URA は？ 

7 

クィズ殿様の野望 

100,000 +a 

コンテイニューする 
人が多い、1クレ8国 

ノーマル 
クリアできる？ 

8 

飛翔絞 

10,000 ,000 +a 

AFP-Z に 

ノーマル 

10が周 

9 

テトリス 

ALL カンスト 

IT 0 

ノール最近 
はゲームのはいり 

10 

NEO-GEO 
すごろく巧雀 

10 数コマ進んピ 

両テンバイで死亡 
やるホうせど 

がわるい。いしけ 
人もこん 


川島玩具店 A = I 5 


兵巧巧ち砂巿织;台屋町1411巧(日 794) が-0的4 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな!!ツインビー 

2,142,650 

ADC やしゃ遞) T . りを 

2-2 

2 

サンダーフォース AC 

2,363,650 

ADC やしゃ獲！ 

ALL ノーミス 
盛を1万のがし 

3 

ドラゴンセイバー 

237,040 

7 k 井 

臨が 年生 

4 

ダブル朽ゴン3 

5めん 

7 k 井 

中2年生全機《 
ノーマル設ぞ 

5 

ニモ 

356,700 

THC-G • WAX-CAN 


6 

クィズ殿様の野望 

全国統一 

尾上智広 

徽ニュ— 多を 

7 

中華大仙 

634,400 

巧本 

R 6 中2年生 

8 

虎への道 

1めん 

吉田耕平 

か5年生 
入荷初日 

9 

テトリス 

レベル62 

巧のわばちやん 


10 

ハイパースポーツ 

スペシャル 

416,470 

416,470 

ALL 幻情一爲 
曲もありがとう巧） 


ジヤスコ屋上プレイランド A =4 

兵庫県り I 西市小巧1 -6-16 a (0727) 閒 -74 目4 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな!!ツインビー 

2,339,650 

0 LGA - S . F @® 

2-2 

2 

クイズ殿様の野望 

し818,750 

Good Field 

ALL 85.2% 

上杉蘇僅 

3 

ブラッドブラザーズ 

2,の8,670 

F 

ALL 

4 

ドラゴンセイバー 

1,734,700 

NAU-LAP 

ALL 巧が 

5 

パンクショット 

128 

タマ 

ALL 

6 

ダカレドラゴン3 

ALL 

A . B.C 

巧ライフ 135 
ビリー巧巧 

7 

スーパーパン 

7,191,240 

Good Field 

ツアーモード 

ALL 

8 

ファイナルラッカ 

2' 25"66 

( g)F 丄 AP 34"50 

ィタリー〕ース 

9 





10 






イーストランドフアミ J 一力ーデン々=8 

岡山県ま山巿11附147イーストランド S 帷巧伽即)巧-巧巧 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

(ニ ユー パージョソ 

1,741,430 

われをおいて A 0 U 夕 
くなよわい SAN の 

1〕イン ALL 

ノーマル巧 60 x 5 

2 

剣巧 

1,756,900 

今月バイトでゲー 44' 
ん力、できへん SAN の 

2周目砸ノー 
マルボケて•巧巧 

3 

エアインフェルノ 

(が助 a • D がィプ） 

999 

わつぺけぺ一のへラ 
ヘラピー!»田ま*ど！ 

1コイン ALLALL 
ば一ふえくと 

4 

ウイニンク•ラ識産 GP 

2' 48"438 

を考ウォーリアズなま 
するぞ！ K . H.Z 

目速 MT 从プレイ 
ノーマル2周設定 

5 

マジックソード 
(ビギニング スター ト） 

12,138,173 

47 F でボタンがめげ 
て 100万 asAwG ) 

1コイン ALL 

3ケ月ぶりの PLAY 

6 

デンジヤラスシード 

(フルオート） 

3,927,700 

SURPASSER 
来 巧ありがと一 Y.M 

1コイン ALL 
ノーマル設定 

7 

バトルシヤーク 

(テーブルタィプ） 

16,458,300 

グラ III 日、サラマンダ 
巧ましました田中隆二 

1コイン ALL 
ノー マル定 

8 

グラディウスの、 

(テクニカル ’ B ) 

2周目7面 

SURPASSER 
また巧て ね Y.M 

ノーマル幽なし 

無 か ホが巧^ 認’る 

9 

グラディウス【 II 、 

(テクニカルょり） 

3周目1面 

24のみなさんまた来 
てネ TMC-SAN 

ノーマルなし 
今、グラ in が絮い 

10 

宇宙戦艦ゴモラ 

398,600 

元 SOK の 社ち た’ 
★がが 

1〕イン晒 
ノーマル設を 


コインスナック24か 34 

岡山県岡山市浜巧 4- 巧-巧 0(0862)64-8738 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

WGP 

120 

MVX-R 

6 连 MTALL 
アップライトを件 

2 

朗誠パ— 

し" 8,660 

巧 ま X 

ノー マル ALL 
ノー ミス 0 X 6 

3 

雷才 

2,124,390 

K 0 H 

ノー マル ノー ミス 

違 X 5 

4 

剣を 

1,205,000 

TM . 

ノーマル 

2-4 

5 

な)ディゥス m 

640,930 

T . H た‘よ！ 

|-!0 

無 かな一し 

6 

教国伝承 

申請なし 

例によってハチヤメ 
チヤ巧を 

ノー マル 

7 

出たな!!ツインビー 

2-1 

巧 ま X 

ノー マル 

8 

ダライアス II 

申請なし 

パとは何ぞや？ 

Z (下） 3 扣万は可巧？ 

ノー マル 
わからん な〜い 

9 

チェイス H . Q . 

15,304,220 

を ま E 

ノー マル 

1 コイン ALL 

10 

雷電 

298,840 

巧まではない人 T 

ノー マル 
らち巧:うめ 


グーム八ウスカントリーボーイ々=5 

広島県広島市を佐南区長楽寺1 -1-37 巧(邮の 872-1009 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな!!ツインビー 

1,460,000 

AIA 

6面ボス 
ノー マル 

2 

マジックソード 

10,680,091 

辻まじくそカンス巧 

クリア 
ノーマル 

3 

バウントフォーバウンド 
(ハーいくンチャー） 

474,553,000 

EC し 

クリア 
ノーマル 

4 

パウン K 7 ォーパウンド 
(スピードボクサー） 

304,688,000 

ECL 

8人目ノーマル 

5 

クィズ殿様の巧望 

268,700 

GUM 

上杉使用 1 

P ノーマル 

6 

雷電 

2,238,510 

K.S 

卜 2 弹 

ノーマ眠 

7 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

1,873,200 

BY-AYZ 


8 

ガンディーラー 

18面 

GHQ 

ノー マル 

9 

クィズ H . Q . 

60,500 

DRS&GUM 

5 面 

IP ノー マル 

10 

WWF スーパースター ズ 

クリア 

ヘアーサ□ンエキ 

( ROC ) 

ノーマル 


108 















































































































































































































































































ヒット DCOTln 

グづ I 己 to IlU 


プレイヤー人気中藏 


liiniIS 


2 


グー ム名 


クイズ殿様の野望 


出たな!！ッィンビ- 


ファィナ^レファィ^ 


ドラ zr > セイバー 


雷3 


雷電 


ガンフ□ンティア 


ファイナルラツフ2 


刻を 


/^ンクシ3ッ|- 


—乂一力一名 


636 


510 


505 


405 


207 


202 


190 


171 


GP ライブー 

12 

ルナーク 

13 

コラムス 

14 

クイス宿題をあれました! 

15 

117 

位 

110 

位 

99 

位 

98 



カプ ：] ン 


ごナミ 


カフ！)ン 


ナムコ 


テクモ 


t イフ拥発/巧モ 


ツイト— 


ナムコ 


アイレム 


：] ナミ 


トノ皆 〕 GP 


インカム中ぶ \ 


前回順位 


13 


mm 


でーム名 


クイズ殿様の野望 


ソアイナ J レノアイ S 


ツァイナムフッブ —2 


ドラ Zf > セイバー 


出たな!！ツインビー 


雷電 


CP ライブ— 


ス ー/ トモナコ GP 


得点 乂一力一名 


695 


500 


339 


246 


228 


218 


193 


190 


力了コン 


カフこ!ン 


ナムコ 


ナムコ 


ごナミ 


它イブ拥発/モ 


セガ 


セガ 


jm 

様 

巧 

望 

達 

巧 

天 

下 

統 


バンクシヨッ1- 


158 


：] ナミ 


ギヤルズバニ 


154 


カネ::/夕寺 h — 


雷牙 

12 

刻を 

13 

コラムス 

14 

ルナーク 

15 

クイス宿題を忘れました! 

147 

位 

128 

位 

119 

位 

110 

位 

106 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

I 

出たな!!ツインビー 

1,357,950 

ACA-V に愛 

ノーマル無 

5 面 

2 

ガンフロンティア 

152,400 

ACA-V に承 

ノーマル®無 

個ゃ疏、よ。 

3 

ガンディーラ 

ROUND 58 

ACA-SING 

ノー マル 

4 

コラ厶ス レ、ー ド • 

スタート） 

3,748,898 

ACA-MIR 

J. 4064.125 

5 

デンジヤラスシード 

3,931,600 

ACA-V に (D 

ノ ー 7 ル All 
フルオー ト连射 

6 

リーグボウリング 

( スコア） 

244 

ACA-MIR 

ノー マル 

7 

リーグボウリング 

L ノフツシユミ 

2,200 

Excerina-GO!! 

ノー マル 

8 

クィズ殿様の野望 

2,491,500 

Excerina-RAMU 

ノーマル 

毛利が用 89% 

9 

ファイナルファイト 
(ガィ) 

2,653,670 

Excerina-ys 透 ) 

ノーマル矮)無 

6面 

10 

ドラゴンセイバー 

9面 

まリアできず… 

ノ _—7 ル 

逸無 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

剣 巧 

2,815,000 

0GA-JACK 

ALL ノー マル 
溫 

2 

ドラゴンセイパー、 

ヒユーバージョン） 

1,738,970 

0GA-0WA 

ALL ノーマル 

3 設 

3 

クィズ殿様の野望 

申話ナシ！ 


ノーマル 

4 

ダブルドラゴン3 

申話ナシ！ 


ノーマル 

5 

/'f ンクショット 

122 

Mr-JOE 

ALL ノー マル 

6 

U，S •ネイビー 

2,149,110 

Mr-CAT 

ALL ノーマル 

7 

宇宙戦おゴモラ 

562,900 

OGA-OWA 

R -9 ノーマル 

3 設 

8 

MJ - I 2 

842,360 

Mr-MUU 

ALL ノー マル 

3|i 

9 

パイプドリームに） 

4,054,000 

OGA-OWA 

ALL ノーマル 

10 

フアイナ J レフアイト 
( コーディ） 

4,246,880 

OGA-OWA 

ALL ノーマル 

3 設 


グームキャロッ K 住吉 

長崎県長蹄市千歳町 11- B 巧 (095 日) 47-33 日2 



GAME . 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

126,790 

中 A 巧 

社会人 

4面 

2 

出たな!!ツインビー 

747,350 

田尻勇が 

社会人 

4 面 

3 

ムスタング 

246,200 

大巧义志 

中 2 年を 

3 面 

4 

剣 ホ 

145,800 

を ft «也 

中 2 年生 

3 面 

5 

1 〇ヤーロァイト 

60,150 

キ斤山学 

中 2 年生 

6 

ムスタング 

32,600 

川巧浩介 

中 3 年生 

2 面 

7 

剣 巧 

32,720 

請ヶ江巧裕 

中 3 年生 

2 面 

8 

ギャルズパニック 

139,000 

古«ま巧 

中 2 年生 

2-3 

9 

出たな!!ツインビー 

146,650 

巧巧ち 

«生 

2 面 

10 

ムスタング 

41,400 

山田武司 

ブト ター 

2 面 


サ^一八ウス 


長崎県島原市白±町 1033-6 な(日 957) お-化47 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷牙 

1,271,160 

PCC 义留米のくらま 

1 コイン 2-5 

ノーマル 

2 

剣を 

2,907,300 

NEI 

1 コイン ALL 

ノー マル 

3 

クイズ殿様の野望 

2,665,250 

ホ時々を±おを 

1 コイン ALL 

93.3% 

4 

サンタ’--フオース AC 

2,288,770 

H.Y 

1 コイン ALL 

ノー マル 

5 

雷電 

3,930,270 

N.Y.S 

1 〕イン 2-4 

ノー マル 

6 

雷才 

492,250 

H.S 

1 コイン 2-1 

ノー マル 

7 

ドラゴンセイバー 

1,116,100 

K.0 

1 〕イン ALL 

ノー マル 

8 

エスケープ•キ ッズ 

ROUND 359 

NEI 

1 〕イン 

ノー マル 

9 

剣を 

2,438,000 

ギドトンガス-のぞきま 

1 コイン ALL 

ノー マル 

10 

サンタ‘ー フ オース AC 

2,243,930 

ギドトンガス-シ□ウズ 

1 〕イン ALL 

ノー マル 


PLAY - HOUSE アスカな=2 

佐«県伊巧ま市お町五香街巧(0955)巧-巧95 


グームインプラザオリンピア ンか I 7 


福岡県化九州巿小含区ま町2-目 -7 S (的 3) 日リ -8040 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

朽ゴンセイバー 
レー マル） 

1,962,140 

BIG 

1〕イン IUPX 2 

ノ-ミスクリア 

2 

雷電(連有り） 

4,542,880 

G . M . C.DURAN 

1] イン 

2-5 裔巧用 

3 

マジック . ソ—ド 

14,292,403 

BIG 

がン AL し 30 F 

のなしリザー巧ン 

4 

クイズ殿様の野望 

5,361,200 

SUP - NYMPH ? 

ロ イン ALL 

を国が一85% 

5 

ピットフアイ ター 

716,530 

BABBY 

1コイン IP 

タィ10面 

6 

ニモ 

1,668,500 

MR.SHOCHAN 

1コィン ALL 

7 

ブラッドブラザーズ 

4,439,350 

B-M 

1コイン ALL 

8 

エドワードランデイ 

1,112,760 

SUP - NYMPH ? 

1〕イン ALL 

9 

パウントフォーパウンド 

476,433,000 

CLOTHO 

1コイン ALL 

ハー ドハ •分 ャー 

10 

パロディウスだ！ 

1,800,000 

Ran 

1コイントがスツイ 

ンビーオート 


スーパー アカ K ンボか。 

福岡巧巧岡巿ま区香おが前 1-10-10 狂 (092)86 卜〇扣5 


《を)八ィスコァ掲巧店に、诗閣00プレィャ|人気ゃむのべストグ}ム、魯ィンカ么中むのヒットゲ！么、の2通 
りを巧位まで提化レていただ定ました々--をのゲ f ム W 点、2な9点… S を一巧としで、その X— タルの得点に备づ 
を、ランキングしでいまず。今回は M 店2巧末現在で集孰。を巧のご協力に感謝しまず。 


伏兵殿様の野望 
ダブルタイトル 

驚異的なロングヒットを続 
けたファイナルフタイトも遂 
じ新旧交代の時期を迎えたよ 
ぅで、インカム 2 位、人気 3 
位に順位を落としました 。 L 
かし、驚くべきことじ、イン 
カム•人気とも i なを獲得し 
たのは同じカプコンのクイズ 
殿樣の野望でした。 

殿様の教望は公前から津目 
していたクイズゲームですが、 
予想 W 上のパワ！を発揮して 
います。人気の秘密は、戦国 
跨代のシミユレ>ションダ1 
ムの要素をほんのかし取り入 
れたところでしよう。このせ 
界は、サラりーマン屠を含め 
て広い履にとつつきやすい題 
材だと思いまず。クイズゲ { 


ムであっても、別のゲ！ムの 
要素をいかにうまく取り入れ 
るかというが加価値が、今後 
大切じなつてくるのではない 
.でしょうか。.：. 

マニアに受ける 
ツインビ I 

インカム 5 位、人気 2 位じ 
は II ユ！ダーム、出たなリツ 
インビーが入つできました。 
縦ス クロ f ルシユ；ティング 
で、意外じマニア人気が窩い 
ょうです。 

比較的とっつきやすいシユ 
!テイングで、ムマのところプ 
レイヤー層はにいみたいです。 
しかし、今後この人気を伸ば 
し、 維持していくかについて 
は、考えなければならない問 
題点もいくつかあるので、霄 
電ほどの長期人気を保つのは 
容易なことではないで しよ、 つ々 



ともかく、縦スクロールシュ 
J テイングはまだまだ有望な 
ジャンルなのでどんどん新作 
が出てきてほしいですね。 

前回 2 なのドラゴン セイ バ 
— は、今巧は 4 位 じ 落ちまし 
た。おは完成度は离いゲーム 
だと思つていますが、やはり 
パタ《ン性の強いダ！ムどけ 
に^!^力がをしかったか。 

ツインビ？じ続くニユ！フ 
エイス、橫ス クロ！ ルシユ— 
ティングの霄牙は、 プレイヤ 
!- <気で 5 なじ入つてき まし 
た。この ゲ！ ムは、いかじも 
横ス クロー ルシュ{ティング 
の フアンが巧つたといぅ感じ 
のゲ！ ムです。しかし、ダラ 
フィックはょいのですが、や 
つてて今ひとつ面自くない。 
あと！歩傅かが足りない気が 
します0 

剣をも新登場で人気 9 なじ 
つけました。ひたすら気合い 
をためるダーム性は、ア！ケ 
J ド埼きではないょぅな気が 
しまずり 

来巧はストリ f トフアイタ 
!なが入つてくること間違い 
なし。巧登場1なとなるか？ 
《ぜんじ) 





















































































































































巧?ジゲーム 1/ スト 


2 月発売グーム 

ゲーム名 

メーカー 名 

巧作 

ジャンル 

発売曰 

メーカーからの PR 

が豪 

アイレム 

8-1 

アクション 

2 月 8 曰 


戦国伝ホ 

エス•エヌ•ケイ 

8 — 3 

アクション 

2 月 12 曰 

2 つの世界を胆けめけて悪の 
ち主を巧ち巧せ！ 

キング•オブ•ザ•モン スター ズ 

エス•エヌ•ケイ 

8-3 

アクション 

2 月 25 日 

任かの王は る だ！ 

巧たな！！ツインビー 

コナミ 

8-2 

シューティング 

2 月 20 日 


ローラ—ダ—ムズ 

コナミ 

8 — 2 

アクション 

2 月 13 曰 

「口ーラーダーム J にお H な 

の 要 索をプラス。 

クイズ宿 巧を をれました！ 

セガ 

0-4 

クイズ 

2 月 14 曰 


ラッドモビール 

セガ 


ドライブ 

2 月 25 日 


JOE&MAC 

デー •タイースト 

8-2 

アクション 

2 月 12 曰 

ユニークでかわいくて原始が 

なアクシヨンゲーム。 

ドライバーズアイ 

ナムコ 


F-1 シミュレーション 


紙ち 柳 S 窠。!顯 

WE しし TRIS 

ビデオシステム 

8 — 2 

パスル 

2 月 

どの方商からもブロックを入 

れられるバジトノフ巧:のがが。 

お 血！ 巧雀宜言！ 

ビデオシステム 

KB 

麻雀 

2 月 


スパイナルブレイカーズ 

ビデオシステム 

8-3 

シューティング 



麻雀べガス 

ダイナックス 

KB 

麻雀 

2 月 15 曰 

メルヘンの世ホを RPG 1 U こ仕 
上げた。 

天国 巧 

ダイナックス 

KB 

麻雀 

2 月 

1000年じ一度の天回曲の日。 

化巧で巧雀大ホ W ! 

ルナーク 

タイトー 

8-2 

アクション 

2 月 13 日 

悪^ どもを 化かの K じ 巧 g 落 

バンダイク 

ユーピー エル 

8-2 

アクション 

2 月 


モザイク 

言貴な会 


バスル 



とっても巨 雀 

セイブ開発/テクモ 

KB 

麻雀 



3月 W 巧発巧予定グーム 

ゲーム名 

メーカー 名 

操作 

ジャンル 

発巧曰 

JX —力一からの PR 

n か夢 

アイレム 

4 — 2 

バスル 

3 巧 7 曰 

わちついた*じめなな 雀 ハサ 

ミゲーム。 

ガンフオース 

アイレム 

8 — 2 

アクション 

3 月 14 曰 

2 人田 時 プレイ可化！いろい 

いろな♦りを化いこな廿！ 

ASOII 

エス•エヌ•ケイ 

8 — 3 

シューティング 

未を 

ア—マ—やパネルを化いわけ 
るのがポイントだよ。 

バーニングフアイト 

エス•エヌ•ケイ 

8 — 3 


ホを 

阳西人'必がアクシ S ンゲーム 
mu どの刑事を道ぶ？ 

ラギ 

アルファ/エス•エヌ•ケイ 

4~3 

アクション 

ホを 

エコロジーアクションゲーム 
だよ一ん。 

ブロックパラダイス 

アルファ/エス•エヌ•ケイ 

3-2 

パズル 

未を 


クイズ大巧査な 

エス•エヌ•ケイ 

4 — 4 

クイズ 

ホを 

スゴロクモードとストリート 

モードどちらもわもしろいよ。 

ホしたのジョーのほお 

エス•エヌ•ケイ 

8-2 

スポーツ 

未を 

みのジョーが! m って#た！* 

は ジョー の 勇 A じ*する。 

バスケットボール(仮） 

エス•エヌ•ケイ 

8 — 4 

スポーツ 

ホを 

リアルなキャラクターが迫力 

满 ぶ。 

ストりートフアイター II 

カプコン 

8 — 6 

アクション 

3 月 

CP システム WI 4 が巧極のア 

クションゲーム 再び登 «! 

アタックス 

カプコン 

8 —1 

パズル 

未を 

エイリアンとの 贿 興のバイオ 

マッド•ドッグ•マックり一 

カプコン 


レーザーディスク 

ガンシューティング 



ゴルフインググレイツ 

コナミ 


スポーツ 

ホを 

が®ゲームな貪け！アッと 

篇< グラフィックの美しさ！！ 

E.D.F. 

ジャレコ 

8-2 

シューティング 

3 月 

レベルアップ單美（デーハ 

WITH (巧） 

ジャレコ 

8 — 2 

アクション 

未を 

巧に乘リ巧って、そのかの化 

巧をが用してほかの tt をな!す。 

ヒットジアイス 

タイトー 

8-2 

スポーツ 

3 月上旬 


ゆうゆのクイズで GOIGO! 

タイトー 

0-4 

クイズ 

3 月 12 曰 


ハットトリックヒーロー 

タイトー 

8-2 

スポーツ 

3 月 口 日 


レーシングビート 

タイトー 


ドライブ 

4 月 


口爲呼栄光の甲子团 

タイトー 

8 — 3 

スポーツ 

4 月 


な、者キッズ 

タイトー 

8 — 2 

アクション 

4 月 


R0B0C0P2 

データイースト 

8-3 

アクション 

3 月中旬 

シリー ズ第 2が！か面 巧 りの 
展 M 、 多彩なアクション。 

CHINATOWN 

データイースト 

8-1 

麻雀 

ホを 

バズル巧; nt のユニーク巧ちゲ 

—ム。 

チェックポイント 

データイー•スト 


ピンボール 



スーパーピンボールアクション 

テクモ 

0-2 

アクション 

4 月中旬 


S.T.G. 

テクモ 

8-2 

シューティング 

4 月下旬 


VIMANA (ヴィマナ） 

ま亜プラン 

8-2 

シューティング 

ホを 

わ待たせの化スクロールシユ 

—テイング。 

TEKIPAKI 

ま亜プラン 

4 —1 

バズル 

未を 

义しぶりのやみつさパズルだ 

A ! 

口ーリングサンタ •一 2 

ナムコ 

8 — 2 

アクション 


MISSION ! DESTROY NEOGELDRA THE 

EVIL ORGANAIZATION !! 

ステイールガンナ 

ナムコ 


ガンシューティング 


單ち まくれ！ 巧み® 100% の 

ガンシューテイングだ！ 

ウイニングラン， 91 

ナムコ 


F-1 シミュレーション 


走巧性アップ！やっぱり人 

[111が人«のバトルが||^い！ 

ゴーリーゴースト 

ナムコ 


ガンシューティング 



スーパーバレー' 91 

ビデオシステム 

8-1 

スポーツ 

ホを 

女子バレーもある「スーバー 

バレーボール」の繁2が！ 

METAL RABBIT 

ビデオシステム 

8 — 2 

シューティング 



ウルトラマン 

バンプレスト 

8 — 3 

アクション 

3 月下旬 

SFC "ウルトラマン"巧時発 

ホ！（バンダイより） 

ブラックハート 

ユーピー エル 

8 — 2 

シューティング 

未を 

横 スタロール、 嶺 面面、2 P 

同時 ブレイ、サイドビュー 

コットン 

セガ 

8-2 

シューティング 



AS-1 

セガ 


スーパーシミュレーション 


8人同時プレイ大型スーパー 

シミユレーシヨンマシン。 

ボールフレンズ 

ピスコ 


アクション 


コミカルな化をやっつけてい 

くアクシヨンゲーム。 


お 4 巧をの本コーナーじおいで夕仆 … お ; おの广曠呼栄化の甲子面 / ハットトリックヒーロー J がピスコ社 54 ロロロとありました々おわびしでき了ぉいたします々 


ジヤスコ大分店ナムコランド 


大分県大分市中巧巧 1-2-7 な (0975)37-13 邮 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセィパ- ( IP ) 

1,336,800 

SAYU - あつくん 

ALL 

2 

ドラゴンセイパーり P ) 

1,523,010 

安部、立山組 

ALL が卜ータル 

3 

ザノフロタィァい P ) 

申 W なし 

これは2人でやるゲー 
ム？ 

まが装置付きだ 

ついでにイージー 

4 

於フ於ティァ (2 P ) 

864,450 

JCR&NGS 

ALL 连付 

2 P 卜ータル 

5 

ファイナ J レラップ2 

2' 18"60 

グルッペ佐伯店の 
M 0 N 

2 PLAY 

ITALY 

6 

ジョイジョイキッド 

413,500 

JCR . 

2人目卜4 

7 

ダブル朽ゴン m 

全面クリア 

Mr.X 

中国人 

8 

ドラゴンブリード 

290,700 

i の弟子九巧®巧0 

巧ウメ姻ボス 

9 

八卦方± 

73 

«をはいばあ 

み月のエレメカ） 

もはは、《けぶや 

逾.甘ぃ!ぶ 

10 

究極タィガー 

10,000 ,000 +a 

太田が 

か20 

A 、 999牛な 


グーム プラザか 24 

熊本票熊本巿九品寺5-巧-7なの 96)371- 如如 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

涅す 

2,113,470 


1クレ A しし 巧) 8 

ノーミスクげ 

2 

ジョ ー &マック 

1,074,400 

J 0 E&MST 

1クレ ALL 

3 

バンダイク 

1/910,720 

でかじりバン、•ィァ 

1クレみ L 

1ミスをなし 

4 

出たな!!ツインビー 

2,497,05 日 

でなた MST !! 

2巧目2面 (§) なし 

5 

が表 

2,875,300 

企 子くん 

けレ ALL 

1ミスクリア 

6 

クイズな H をれすれました! 

241,900 

坂巧 もで やる のか？ 

JUN の） 

1クレ ALL 

97.0% 

7 

スぺースガン 

888,710 

RICK 

1クレ A しし 
IPHAPPYEND 

8 

グラディウス II 

10,000,000 牛 a 

ACA -れ 中 

15万 EVERY 

3 -F 13-5 

9 

エスケープキッズ 

7時 M プレイ 

巧めいわく者 MST 

353卧高時の 
巧待金ぉ27$»なし 

10 

ラッドモビール 

20 ステージクリア 

C.M ひけピン 

[クレジット 
入巧が日 


巧き前 キャロッ K 八 ウスな=4 

奋巧県客仿巿神含 2-1 -如プラザ八ウス0(的日日)巧-3967 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

クイズ巧巧の！? 苗 

6,255,000 

R*F 

1體も辭ず 

2 

ハテナ?の大 S 険 

2,691,400 

R*F 

ロイン ALL 

3 

パウンに7才ーパウンド 

469,335,000 

インドのスイ D 

1コイン ALL 
スピードが用 

4 

バウン K 7 才ーパウンド 

472,816,000 

ィンド人留学生 D 

1コイン ALL 
ハードが用 

5 

ブラッドブラザーズ 

43,368,410 

MGF - 溯巧 

1〕イン ALL 連 (§) 

6 

マジックソード 

11,317,764 

NAKARIN 

1コイン ALL 

7 

ドラゴンセイパー 

2,121,680 

NAKARIN 

1コイン ALLS 獲） 

8 

バンクシヨット 

138 

NAKARIN 

1コイン ALL 

9 

ダブルドラゴン阳 

全面クリア 

K.K AHO 

1コイン ALL 
陳，ピリ—が巧 

10 






H 卜 TECHSEGA 延岡这宮崎店か3 

き巧！1延岡巿ま町 3-11 Oft まビル任の卵の3卜的引 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

傭考 

1 

サンダーフォース AC 

2,323,100 

NAO 

を-。 

2 

グラディウス II 

1,178,000 

も;、てい 

結ぶ 8 

3 

大工の源さん 

6,785,600 

ARIEL 

クリア1時阳扣々 

4 

マジックソ—ド 

11,638,927 

を巧はセイパーを1台 
ゆずろう！ 

1コインクリア 
也，巧右 

5 

琉巧 

303,690 

GAP 

1個 

6 

密牙 

2,037,570 

MGF - 大塚魯 

謝17 
を2用クリア 

7 

剣表 

2,405,600 

道本貧 

2周全面クリア 

8 

バンダイク 

1,286,400 

MGF - 大巧會 

7面 

9 

U . S . ネイビー 

1,926,150 

勇者□卜霞 

ALL 

10 

ドラゴンセイバー 

1,136,180 

道本感 

ALL GD 
巧8( ノタス） 


ゲームピアチャンス国分店 A =6 

お巧 ft 巧国分市中巧 3-1 卜37な (0 明日) 47-3 化7 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

.備考 

1 

が度 

1,696,000 

WEM 

2-5 

( ST -10) 

2 

㈱ 胶版！ 

2,172,050 

SPLASH - DARK-RIP 

9-9 

3 

留巧 

3,696,500 

SPLASH - DARK-RIP 

2-4、 ホ 

4 

ジヨ ー &マック 

595,200 

SPLASH - 巧ともこ 

ALL 

5 

GP ライダー 

45"34 

CYBER-YAS 

マニュアル 

6 

クイズぉ樣の野望 

2,385,350 

H.O 

86.3% 

7 

函牙 

1,929,360 

SPLASH - DARK-RIP 

ALL 

ノー ミス 

8 

大旋風 

1,809,830 

SPLASH-TEM 

3-44 

9 

R-TYPEII 

519,300 

SPLASH-RKN 

6 面ボス 

10 

出たな!!ツインビー 

1,238,050 

CYBER-YAS 

6面ボス 


110 







































































































































































げのダ-ムセンタ w " トライサム，， 
が自がだよク 


清水ビル色 F 


/胃巧 巧港漁 




駒込駅が□下牽 
徒歩約8分 


Si 

…か 


热駅 


巧が-^ 


01事線 


すべてザ欄華巧備(本体保邸ヶ年） 

COMBO AV の檐能 ( サイズ W：470 0:2 邮 H: 巧日 mm) 

♦2*4‘8 方向、切ホえジョイスティック（ループレバーも巧がけ可） 

♦2 スピーカー (10 cm フルレンデ X 2) じよるサラウンド&ステレオ、 TV •へ 
ッドフォン•ラジカセ等巧な OK 
♦« 出力■巧け V 8 A ) で安ました面像、余なホるパワー 
♦をスイッチ、ジョイスティック、 g 巧出力のチ X ック樣化（巧光ダイオー 
ド巧示）各 g 巧ラインじを全ヒューズが 
♦各トリガーボタン、単巧スピード切ホえ巧化の才ートトリガー 
♦«巧化ビデオコンバータ巧化(キョーワインターナショナル製ニュータイプ） 

♦本がメインコネクターは、キョーワま 
♦巧々 W 巧は、をて外巧より可化 

♦化•横面面のコントロール制御の切ホえ（コロンブスの卵参照） 

♦い 2 P トリガーボタンのすぐ上に各スタートボタンを配置。コンティニュー 
ゲヒてもしみ < なりました。又、4トリガーのゲームにも対化します。 

满足のいく性能で安瓜価巧 

"コンポ AV ” 

• V タイプ（ビデオ端子、 RF 巧応） . 定価 34.0 邮円 

• R タイプ （ RG 曰15‘21ピン巧応） . 定価 29.0 邮円 

• V R タイプ(上記両方の巧応） . 定価3目. 〇邮円 

★コ□ンブスの卵 

COMBO AV の巧み推能の中に、ビックり/最*/平が/ガッカリ/するものがホる。な〜んと、燃面面のゲームを TV をがじすることなく 
( TV のか!*のな因となりますよ/)ゲームゲできるのど/ゲーム面面のお、横の巧ちは基巧のハードじより巧しいので、面面をそのまま峽 
してキャラクターの動きとジョイスティックを合わ甘ると云う、巧単なもの/タテスクロ ールのダームゲヨコスクロ ール，じなるけど、と 
てもゲームがしるいし、一在独特の楽しみがみるよ/……これでダームをおのタテ.ヨコ面面の进択は必要なくなったねミお（ホれ）巧、こ 
れは、ち用新ち申扣巧のアイデアどよ/ 

★1 邮人に团をました 

コンパネは水平タイプがよい……96人。何と96%ゲ水平パネルがをいとの*です。もっともですね/アーケードゲームマシンもがり、 
COMBO AV は"ゲームを楽しむ"という事を最■点じ開発されたんです。他、た < さんのアイデアがいっぱいです。が 、 COMBO AV の企 
面•拥発は ㈱ キヨーワインターナショナルです。 


詳しぃ資料はぉ円切手2枚同封の上 GM 係ま 
でご請求下さい。 


"COMBO AV " で巧んでみませんか？ 

創造空間 COMBO では 各社のコントロール 
BOX を展示0 

実際にプレイして比べる事が出来ます。 

お®めしまず〇 

COMBO AV を/ 

自信をちつて♦グ 


COMBO AV 巧扱おお巧 ♦ 


ソボ 

©03-3576-1484 

サ V カンノ《一 • 一 

巧日 44-854-94 即 

字宙當 
巧日 52-9 が14日7 


テクナー h 
巧施- 843-78 が 


パヮードサ^ピス 
巧 D 驼 -572-4110 


巧能性重視•巧巧れ技術の結集 

人间工学にさづいて巧れされた«をシンプルで 

最ち堅固なマシーン 



いまだかってない 
こんなを間が 
欲しかった 


創造空聞 COMBO 


ロマニアのみんなちそラじやない人ちグームががをなら一度遊びにおいでよ//口 

old ブ—ムカ、り Brand-new まて、、 


ぶ板在が豊ま•お切下を。とじかくを板が安い特 
価ぶ巧いろいろた〈さんあって迷っちゃう。でも大 
丈夫親切価格でぶっ飛び/ 

めずらしいぶ♦反だってあるんだから友達に自巧しち 
おうね。きっといい物見つかる自信のお巧。_ 



方巧 ippEfi グ 

為皆さんが探している P . C . B •ロムキット等を格をじて、を:> 


見て巧かめて頁ってね。 
かるよね/ 


ホンモノ指向のキミならわ 



I 


KplrAimm 


■ P . C . B . の修理、 コントロ ール BOX 
の修理等、遠慮なく御相談下さい。 
他社でお頁い求めのものも OK // 


大放出。毎月、傲正な抽選じておみけします C 


■■■ I 篇一巧 （4 月末曰グ切) ■■■■■ 

ナムコシステム B 8 ロムキッ h 

9141イシターの復活 ¥10.000 3 D セッ h 

9142スカイキッド DX ¥12.000 22セット 

9143ホッピングマッピー ¥12.000 巧セッ h 慧- 
9144 ローリングサンター ¥10.000 33セッ S 媛。 

※セット数は、商品入巧状況じより増加します。 您_ 

《どなたでも申し込み出来ますが、ネ旨ま:の申込書が必要です。^ 
※当スペシャル企画じ閒してのわ巧おのお問い合せは、な 
お断りします。辟しくは資料 W 求して下さい。又は巧资=* 
頭で.グ 

^※第2蝶、第3弾……を御期待下さい。 證 


謀いハ ートをノベ ツグ' 7、ソ/寺る — 

創造空間 COMBO 

MSP ㈱ マイクロシステムプランニンク干 170 東京都豊島区駒込 6-34-7 清水ビル 2 F 

巧 03-3576- 1484 

営業時間 PMl :〇〇〜 PM 7:00 毎週水嗜定休（日•祭日は営業致しま す，，） 


中部地区 


九州地区 


関東地区 


関西地区 


ゲームライクな 
スペシャル八ージヨン出規 


いちばん新しいコン h ロール BOX 


"COMBO AV " 


★中ち基板3,邮日円より、在庫2,邮〇枚 
★麻雀用パネル（八ーネス付）6,邮0円 


レでみまりつ.グ 


アーケー ド ゲーム 専門庙の決定版 


COMBO 




業巧用基がいろいろ激ま•乂チヤま•超ま/ 



































な uibif 5 巧号 

■平成3キ5月1日発行第6を5ちる巻57ち 
■纖美入亩巧己代子 
■発行人加な巧 
■発斤元株式会社巧声社 

干101柬京が千代田区内神田卜け-け 
柴田ビル 

竜お03 (3293) 9321 
織集が03 (3293) 9324 
■印刷凸版印刷 


♦編誰 

石井ぜんじ山;可化理はん GOD お木 
C - C 栗なホがじ一ぶ一 N - O ずるずる 
T-J APAPA YOU * A ぶなちゃら子巧巧利巧 
はんたホ C-LAN バイオ HIR 古葉美一 
植村伴北が田を巧藤巧ひさし川おみきわ 
みん<•いるか巧辺ゆずかる巧巧巧四が 
佐藤化な 
♦おカスタッフ 

FINE POCKET ェジマ企画（有）ミルコンズ 


扇參6@巧@夕0ク 


©1991 巧声社維は03659 — 5 
本はからの無がおがをなじます。 



参時期が時期だけに、ショー 

では当みをえそうじない入に 
もをった。たいした挨搂もで 
きずに申しみけない/と周時 
にいつ でも連絡下さいね.パ 
そういえばバイオのギネス 
ってどうなったんだろう…幻: 
審が一段落ついたら手がけて 
みようかな!？（最近、謗めぺ 
ンゴじはまってる水裳屋ホを 
章:愛な会■会長 T . 丄） 



•今月のを諭一言。 

刃物やペンなどを人に手渡 
すときは、先を自みの方に向 
けて巧すのがマナー。日常生 
活じちょっとした気配りをね。 

パズルの解答ハガキ、イラ 
ストのあるなしじかかわらず、 
下宰なものは女客しい。全部隅 
までよんでるからね一。 

ところで山形県の笑面龍君。 
僕は今のところ死ぬ子をはな 
いぞ！ （ A P A P A ) 



春先ち号で、まのことじ閲し 
て書いたのた’が、一般遊を走 
つていたら白い敵をじ突つこ 
まれドカーン。私のトレノは 
廃車の運をじ…。けど、命に 
別条はないし、車の補瞭も1 
0 0 %なので一ま也。 

今度はレビンで復活 （A E 
86) 予ま。巧びジムカ--•ナヘ 
GO / (前回は ド ノーマルで 
ドべ、しくしく…•修理） 



参この本の3 D コーナ ーじ触 
発された/というわけではな 
いが コナミ でクレー ンの 景品 
じパロやツインビー、ビッグ 
バイパーのめ いぐるみを出す 
そうた‘。君のまのザばのゲー 
ムセンターの わじさんが顔な 
じみだったらク レーンの 景品 
じ取り杳せしてららっては。 
-ちなみに参考出品だったの 
で コナミに 発売嚷願書を出そ 
うね。（業界の癌 M . いるか） 


•最近のゲームってやたら続 
きものが多いんやけど、それ 
のほとんどが、前作より面白 
くない気がする。今回の A 0 
U なんて、前作よりいいな一 
と思ったのは、 スト11ピけ。 

ミ 弯岸戰争のお醬で、大戦略 
III ’90を始めてしまったのは 
私だけじゃないやろな一。う 
〜んバ チあたりなやつ。 

(—人をらしのからつき） 



♦就職、進学わめでとうござ 
います。スタートでコケない 
ようじね。ちなみに僕は大学の 
扇酱案巧の日をおれ、山下公 
類で友人と遊びない、あやう 
< I 年間パ"•••■じしそうでした P 

ストりートファイターミ I が 
熱い！友人と8人+なをる:体 
化しようと企んでいるんだけ 
ど、どうでしようかねえ。3 
D の係まで意見ください。 

(ガイルを霉に亮るなピー) 



参ムムム、スコルピウスのデ 
バッグで、おおわらわピった 
りする。はたして大丈夫なの 
でしようか……。 

さてここで問題です。 X 6800 
0のキーボードの側面はマウス 
を接続できますが、両側にマ 
ウスをつなげると、どうなる 
でしよう？ （ GOD ) 



• ’9! AO U シヨーが 終った。 
3コマお展したゲー•メストの 
ブー•スは、ビデオ上映等も禁 
じられ、その上遊函地ゲーム 
ブースの端っこ。きっとどこ 
じあったかみらなかった人も 
多かったでしよう。二の目は 
ゲーメスターのための感謝の 
日といろいろイベントを考え 
ていたのじ、何も出きなかっ 
た。期待してブースに巧て< 
れた人ゴメン！ （ TM ) 



三三己 次号は4巧孤日発売!！ 

白ち—人気断トツ!ストリートファイター11 

ス出たな!!ツインヒ-♦ラッドモヒ-ル♦殿獅閲 

.. … ' - ■ ■- ... …一 ... 

50号記 S 大大アンケー h 結ま大発表、ちやら子のグーム上達講塵開講！ 


® @ら@ 
0 
@ 


〇 

G 
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今月は、とてらとつても化 
しくて GAME CATCH 
up が害けませんでした。ど 
ぅもすいません。 

x $ の11ユ—ゲ—ム、ス n 
ルピゥスや他の原稿じ追われ 
てもぅ ゲロゲ□です。その上、 
病気でゲ—ムやりじ行きたい 
のじおてなきやいけないなん 
て、耐えられない。はやくゲ 
—厶やりたい よう！ 

(ぜんじ) 


园固团團因呂巧 

今回は、表紙とパッケージ 
が、かさなってしまったため 
けっこ—つらいです。 

わまけじカゼひいてつらい- 

ま、 AOU ではまあまあい 
いのが出ていたんで、いいか 
なあってところですか。 

でも、この新旧の回転の早 
さ、どぅじかなりませんかね 
え…。かし上手くなると消え 
てしまぅんだものな。 

藤原ひさし 



ダ I ムの難易度 
その実態 


全てを決める 
ロケテス h 

今回は、たびたび取り上げ 
ているゲ I ムの難易をじつい 
て、かし別の観点から探って 
みたいと思います。 

プレイヤ—の中で、よく「こ 
のゲ—厶はマニア向けじ難し 
くしす ぎてメ—カーは何考え 
てるんだ」みたいな意見を聞 
きます。しかし、メ I カーは 
マニアの こと、- 般 のこと を 
考えて難易度を調整している 
というよりは、ロケテストと 
呼ばれる巿場調査のインカム 
の結果じよって調整されるの 
がほとんどです。 

ロケテストの結果、プレイ 
時間が長過ぎれば難易をは難 
しくなり、短過ぎてあまりを 
がついてくれないようであれ 
ば易しくなる。単純なホめ方 

なのです。 

ロケテストじマニアがいっ 

ぱい来れば、結局難易度は上 

がります。その結果ゲ—ムが 

難しくなりすぎてしまう現ま 

はよくあります。結果的じゲ 

—ムの寿命を縮めてしまうの 

です。 

これは、マニアじも問題は 

あります が、 ロケテストの ス 

まじより大きな問題があると 

思います。各メーカ—は、も 

つとロケテストはマニアが集 

中するということを念頭じ入 

れてロケテストの結果をみが 

するべきでしよう。 

ゲ—ムのすごくうまいマニ 

アは、目立って もしよ せんひ 

とじぎりの数しかいません。 


メーカーはごく少数のプレイ 
ヤ—を必要む上じ気じしすぎ 
る必要はないし、プレイヤ— 
同志の中でもマニアを特別巧 
する必要はないと思います。 

現実じは、各メ —カーのゲ 
—厶の難易度のつけ方は、マ 
ニアゲ—ムじかかわらず、- 
{化の割合のプレイヤ—じしか 
長く遊ばせないという方針じ 
なっていると思います。 

人気グームは 
易し<感じる 

テトリス、コラムス、ファ 
イナルファイト、雷電といっ 
たゲ—ムは、マニアのみなら 
ず、広い層じ支持されたゲ— 
ムです。しかし、これらのゲ 
—ムの難易度は個人的じはと 
ても高いと思います。 

それでもこれらのゲ—ムが' 
マニアしかできない超難をゲ 

—厶と呼ばれないのはなぜか？ 

それは、ゲ—ムが面白く、長 

い期間やりこむじしたがって 

-般の人でもうまくなるから 

ではないでしょうか。途中で 

節きてしまえば、挫が感が残 

り、先へ進めなかった不満感 

だけが、むの中じ残ります。 

しかし、何事も慣れと反復 

練習が大事。鞠きずじ楽しめ 

るゲ—ムであれば、下手でも 

回数を積むたびじう まくな っ 

ていきます。そのうち、 うま 

いプレイヤ—が続出し、その 

ゲームは超難度ゲ—ムとは呼 

ばれなくなっていくのです。 

難易度と I 言でいっても、 

実際じはとても奥が巧いもの 

です。 (ぜんじ) 
























: d ルフィンククレイ*ツ 
(コナミ) 

スーパー 八レー’91 
(ビデオシステム) 
★嗚呼栄光の甲子園 
(タイトー) 
★八ットトリック ヒーロー 
(タイトー) 
★ヒッ h ジアイス 

{タイト ー) 


•. 爆発的な.人気のでるジヤ 
シルのゲームではをし、.のに V 
ある程度の面白さと操作.の 
しやすさがよければ結構い. 
いところまでくることがあ 
る。' . .• 

••ゲームマニアよ P は一般- 
客を ター ゲッ h にしている. 

‘の ti ベジャースポ--ツしか’. 
.登場してこない。 

，き回のシヨーで見て.みて 
，も、ゴルフ、、野球、サツカ 
.一、 テニス、アイスホック 
一■、バレー■•ボールと、.’顕著- 
に.でてる。. 

まあ、’; X —力一としでも • 
基板が売れなければ猫営で 
去ないレ、仕方がないとい. 
えなそれまでだが、シヨー 
なのだからこラいラスポー； 
ツにもトライしてみました 
なんで.いラ発表があぅてち 
よかったのでは。 ’ 

. (ずるずる). 



1人プレイのとさはス^口 
—クプレイ。 S 人25上のとさ 
はス K □—クプレイとマ' ソチ 
プレイを選択でさる。4人ま 
での同時プレイ可能。 

スタ — h 時の持ちボ—ルは 
〇1個。アンダーパ—で最高3 
つまで増え、才—‘八—パ—で 
逆に減る。持ちボ—ルがな< 
なるとゲ I ムオ I '八 I 。ずっ 
とパ—セ—ブでち先のホ—ル 
に進めるが、 h リプルボギ— 
をたたいてしまラと、どんな 
に持ちボ—ルがあってち終わ 
りといラしくみだ。 

^ ffi < 

グラフィックの美しさ 

ゴルフィンググレイツの特 
長は、何と言ってもそのグラ 
フィックの美しさにある 。 n 

ナミが開発した PSAC2 と 

いラ画像特殊効果 1 C を搭載 

し、 3 D 体感ゲ—ムばりの画 

像処理をしている。 

各ホ—ルスタ Is 時に、ホ 

I ルの上空をぐるりと一周り 

ずる鳥の視点のよラに、概お 

を紹介。パワ—ドリフ S の n 

—ス紹かを思わせる画像処理 

まずこれじラならされる。 

また、シヨッ h 後ボ—ルが 

飛んでいる間は、ボ—ル^視 

点から流れてい<周りの景色 

を表現。スピ—ド感、立体感 

あふれるグラフィックは、ゴ 

ルフグ—ムをやらない人でを 

-見の価値がある。 


ビジユアル：^外の面でち、 
演出じ凝っている。 

例えば、選んだ n ルファ— 
の表情が、ショ.ッ S じよって変 
わるのがおちしろい。ナイス 
ショッ K でニヤけたり、□曰 
で頭をかかえたりと、三有 I 
憂のアクションザ笑える。 

ギャラリ—の歓声、ずがず 
がしい野鳥の鳴さ声ち臨場感 
を高めるのじ-巧買っている。 I 

n ルフゲ I ムフアンならず 
ともぜひ1度はプレイしてほ 
しい、ぜんじ、 You • A イ 
チオシのスポーツゲ—ムだ。 


妙なあじのあるスポーツゲ 
—ムだった前作のスーパ—'八 
レ*-ボ I ルが、女子のチーム 
が加わり、ボタンが1つにな 
り操作しやず < して登場。 
その名は「スーパーバレ— 


ソ—レ—.バシツ 



'ずーパ PD 」 

ボタンが1つになつて操作 
がより簡単になつたとはいラ 
ちのの、何種類ちある攻撃を、 
1つのボタンと、 - V 八—で決 
定しなければならない。，ちよ 
つと複雑になるかをしれない。 

前作では男子チ—ムしかな 
かつたので、プレイずる側と 
してちよつともの足らない感 
じがしたのである。 

続編といえば普通メンバー 
の変更(新しい選手とか)ザ 
メインなんだけど、バレーボ 
I ルには女子ちあるので、今 
回のゲームではその部分がプ 
ラスされている。 

私ち女子のバレ—ボールは 
とつても興巧があるのでずご 

くラれしい。 vh—o— 力堂 
のさい〇ラさんとかねえ。ラ 
んラん。 

私なら全曰本の女子で優勝 
を狙ラが、君はどラずる？ 

(ず受 

バックアタック方9 



巧 


プいィ方法 

スタンス fSSIg ポタンつさシ 
ヨッ sn ン S ローラ—と、ボ 
タン3つの専用パネルで操作 
ずる。 

ボタンはシヨッ S 方向の左 
ち移動、クラブ選択。シヨッ 
卜 n ントロ—ラ—は従来のゴ 
ルフゲ—ム通りボリユ—ム式 
で、シヨッ S の強さを調節で 
さ、またシヨットのタイ///ン 
グじよって h ップスピン、'八 
ックスピンもかけられる。 

これらの操作系を駆使して、 
より少ない巧数でカップイン 
を目指ずわけだ。 

ダ—ムルール 

ゲ—ム開^、まず4人の 
ゴルファ—からプレイヤ—を 

選択。それぞれじ特徴があり、 

パワ—がある、パ、ソ S が得意 

など個性が異なる。 


























ブロレスの p « m この巧の名がは？ 


1をから4審のうち、「湿度が最も 
低い場所 J は何蕃でしよう夕 m 








ここが 疆 

巧しいを—ん 

また似たよラなクイスゲ— 
ムかあ、へつ、オレの Z 邮並 
みの頭脳にとつちや楽勝だぜ。 
やるまでち ね一 や、と思つて 
いる君、だいつ=:アブラムシ 
のおケツの汁より巧い。 

なぜか、それはゆラゆのク 
イズで GOI . GO ! だからだ。 
サブタイ h ルは、なるほどピ 
ントなウルトラ シヨ ツク… 
言わなさやよかつたかなあ。 
よし、真面目にい<ぞ。ま 

ず、目新しいのが正解率シス 

テム。従来のノルマ制+お手 

つさ制ではな <、1分間じ何 

問でち答-スられる。1分経過 
した時点でボ—ダ—ラインを 
正解率が超えていればラウン 
ドクリア。1問につさ、 W 秒の 
夕 V ムリ///ツ h があるので単 
綿計算でーラウンド最低已問 
は答えなければならない。1 
問答えて1□□パ—わントの 
まま逃げ切る、といラことは 
不可能なわけだ。まあ、そんな 
に難しく考えたら頭がグレ— 
h デス S □イヤ I といラ人も、 
要ずるにゾウさんゴンドラよ 
りゆラゆゴンドラのほラが上 
じいればラウンドクリアなね 
けだ(わかりやず いね！)。 



さらに新しいのがタイ hi 。 
の開発者さん方の英知の結晶 、I 
已種のボーナスゲ—厶だ。こ <如 
れによつて豪華賞品(アイテ^ 
ム)がもらえるのだ。こいつデ 
は後で紹介しよラ。 只 
そして、そして-番のウリ^ 
が司会のゆラゆ！某模型誌で 
モデルをやつていたころからこ 
フアンで、夕やけニャ〇ニャ 
〇を毎曰チェ、ゾクして…ち、 

違つた。タイ hi のイメ—ジ 
キャラクタ—のゆラゆが何と 
総合司会 U その可愛い靑でし 
やべつてくれる。「それでは 
みんなで、ゆラゆのク V ズで 
GOI . GO !」。 ラ—ん、よか。 

ジやは^ 
urT だを》ん ィ 

ジャンルは、スタ Is 時に 
は曰つ。簡単じ説明しよラ。 

1’芸能音楽…結構古いちの 
から最近のをのまでいろいろ。 

2 スポ—ツ…スポ—ツだね。 
3’ 科学…理系の人にはオス 
スメ。でも難しい、科学は…。 
4’ 文学歴史…人名、作品名 
等。文系の人向けかな。 

己’な会…地理が多いかなあ。 

已•漫画•アニメ…キテる…。 

7•映画…洋画•邦画両方だ。 

曰•絵の問題…これはいい。 

新しい問題お式で、楽しい 
よ。スタ — h 時じしか選べな 
いので-度はやつてみよラ。 




2面2^降は4つのジャンル 
から選ぶことになり、スタ— 
S 時と同じジャンルは「難し 
く」なる。また、絵の問題の 
かわりに雑学が入り、さらに 
3つのジャンルが加わる。 

目、ゆラゆの問題…ゆうゆフ 
アンは点の稼ざどころだろラ 
なあ。僕？全然ダメだつた…。 
W 、 車•バイク…車とバイク 
の問題だよ。 

U 、 ゲ—ム…ゲ—メス h 読者 
なら楽勝？超才—ルドゲ—ム 
問題から人生ゲ—ムまで。 

問題数は今までの倍 W 上の 
1万問だし、選択肢の順番も 
変わる。あさずにやり&める 
クイズゲ—ムだ U 




































ボ）ナスゲ. 


すスゲ 

たも1 ん援 


全已ステ—ジの2、4ステ 
—ジ終了後に突然やつて<る 
ボ—ナスゲ—ム。己つあるの 
だが、それぞれが超いい味出 
してるんで、ぜひトライ H : 

その！ - カエルレ I ス 

1|1の緑ガエル「セバスチ 
ヤン」と2戶の赤ガエル「ミ 
ヒヤエル」の競まだ。下に 表？* 
示されるパワ—ゲ—ジをタイ 
ミング よく 押そラ！連射厳禁 
だぞ(ただし、ひとジャンプ 
3点なので点稼ぎにはなる)。 

カエルの声はゆラゆの± 口な 
んだって。グロゲェ〜口。 


が 




その 3 …產つぷち 

こいつが-番キテる。独立 
したヴ—ムにしたらグ—メス 
S 大賞とれたかち。 

プレイヤ—は、人生の崖つ 
ぷちに立つている。背後は人 
生のド□沼だ！上からおがつ 
て<る岩をナベでたたさおと 
せ！失敗ずると…ラ—ん、人 
生の縮図。辛辣なな会風刺が 
さみの八 — h をむなし<ずる 


その 4 …滝つぼ入らずんば 
虎巧を得ず 

基本的にはカエルレ—スと 
同じ。キヤメル h ライのペン 
ギンくんがこんなところじ—. 

ペンギンくん一号がひら泳 
ざ、2号がクロ—ルしてるぞ 
(しかし、ペンギンが滝のぼ 
りずるかなぁ)。 

その已 … それ巧け M ヒユ — 
ス^ン 

落ちて<る「黄金の宝」を 
バケツで奪取しろ！1、2ボ 
タンが左へ、3、4ボタンが 
右へ移動。バケツの□でちや 
んと受けないとダメなので結 
構難しい。-人プレイ時、他 



方はおどり狂ラけど瓜配はな 
いといラことだ。 


その2…タイトルは 
ヒ///ツ 

緒お拳のよ—な王様 
にカレ—を曠わせろ H : 

正確には、4人とも「ジ 

ヨン=ニヤ—ニック已巧」と 

いラカレ—の嫌いな王様。食 

え1から食え4ボタンを駆使 

してフェイン h もなんのその、 

巧の□にカレ—をぶち込むの 

だあ=: 

失敗して顔じつけると「ア 

チ'ソ！」、食わせると「フガ S 

h 」 と絶叫ずるぞ=: 



IMW 品が 

だを--ん 

ボ—ナスゲ—ムで加点25上 
獲得ずると、4つの箱の中か 
ら任意じ選べる。 

♦III がえんぴつ 
問題が I 二択すになり、しか 
ち4番のボタンで鉛筆 n □ザ 
しが可能だ！運が良ければ当 
たる…といラ。ラ—ん。 

♦左ラちね 

出題後已秒たつと不必要な 
答えを-つ消して <れる。点 
稼ざをずる人にはちょつとち 
どかしいアイテムかち。 

参スキップカ—ド 

この力—ドによつて 、 「n 
—スセレク h 」 がでさる。 
♦ 八ンドパワ I ( 死語 ) 

出題後3秒ごとじ不必要な 
答えを - n ずつ消していち、 
最後には二択になつてしまラ。 
死語なのが残念だ。 

♦ ゾゥフ S — ル 
ゴンドラ上のゾゥが太り、 
その重みでゴンドラが分 
下がるぞ！ 

♦ ボ — ナスポイン S 
已000点と一万点の吕種 
があり、ボ—ナス点が入る。 
ゲ—ム進行上じは何ら影響を 
ちえない。 


巧蒙震 @ 

だを J ん 

本当じゆラゆ司会のクイズ 
ゲ—ムに出演しているよラな 
気持ちになるよ。音楽ちこつ 
てるし、特にエンデイングの 
巧は-聰の価値あり。 

そラそラ。エンデイングじ 
は、司会のゆラゆからの豪華 
實品が送られるぞ。マルチェ 
ンデイングだそラなので、何 
度ち楽しめる。 

今までのクイブゲ—ムとは 
ひと味もふた味ち違つている 
ゆラゆのクイズで GOI.GO 
I .ぜひやつてみよラ。 

だを—ん ii 

タイ SI さんのご好意じよ 
り、豪華賞品(といつてちゾ 
ゥフルや I 二択之んぴつじ 
やないぞ)のプレゼントだ。 

このゆラゆで GOI . GOI . 
のボーナスゲ—ムのお習字？ 
シール4がとカレ—の王様、 
ジョンニヤ—ニック已巧の 
肖像画風ブロマイドだ=:この 
あやしい已点セツ S を已名様 
にプレゼン K 。 

ほしい方はヴ IX ス S 編集 


部「崖つぷち」係まで。 


ことラけあいだ。操作は^-〜 

3がナベボタン。4がライ h 

ボタンで、押している間は真 

つ昼間だといラのじライ S が 

灯くぞ！(意味はない) 

1人プレイの時は他方が寂 

しがるので途中参加してあげ 

よラ。 

































今回 A . OU シヨ--に出展 
されたガンシューテイング 
は全3機種。ミち2機種は 
前回の AM シヨ’一に参考出 
展されおいたちので、新し 
•く顔を出したのはカプコン 
の「マッド‘-ドッグ ’マッ 
クリ- V のみであった。；’. 
とはいえ機種はみないなザ 
らお、.それぞれ非常に「見 
せ方」；じ趣向が凝らされて 
おり、‘义々にゲームの分野. 
で新鮮さを感じたといラの 
は特筆ずベ差点.であを。 

中でちやはりステ.イール 
ガンナーにを目、.といった 
どころであろうか。. 

-(古桑美一） 


hi 

AOU シヨー 国 

ill 

ステイールカンナー1 





スティールガンナー 
コ ー JJ - コースト； 
マッド•ドック‘マ，ジクリ ー. 


ある。新しい要素がないじや 
ん、などと い， つてはいけない。 


のス >►ィ， M ルガンナ—たち 
のエース吕人鷄 である(凸凹 
n ンビという 驗もある)。パワ 
—ド ツを着て高速でホ'八 
リングし 高い障害物ち 
‘ン’ 



AM シヨ—じも出展され、 
未完成ながらち高い評価を得 
たナムコの新作ガンシユ—テ 

ィング、スティ—ルガンナ I 。 

今回 AOU シヨ—では、よ 

り完成品らしくなつて登場。 

アンケ Is でも3位に食い込 

む超話題作となつた。 

操篷炼いおつ M 

シンプル 

である。 X インシヨツ S と 

ボン’八— (ミサイル弾発射) 


のみなので、ずぐにゲ—ムじ 
のめり込めるだろラ。 

をとちとガンシユ—ティン 

グはゲームの中でち、かなり 

シミユレ—シヨン的要素が強 

<、臨場感といラちのが重要 

視される。マニア向けといラ 

よりは-般向けのエンタ—テ 

イン X ン h なジャンルである 

といえよラ。 

であるからして、とつつさ 

やずいよラじ操作をシンプル 

に設定するのは大正解なので 


飛び越したりずる。 

それだけに敵ち強力である。 
エア—バイクやモビルア—マ 
I が街中をビユンビユン飛び 
まわり、雨のよラな集中砲火 
をおびせてくる。 

その迫力たるや筆舌じ尽く 
しがたいちのがあり、僕自身、 
自分のボキャブラリ—の貧困 
さに情けなくなるほどだ。こ 
ればかりは実際プレイしてち 
らねないとねからないかちし 
れない。とにかくずごいのだ。 

本 Bf 11^ 

といラのが面-クリア時に表 
示される。これはスティ—ル 
ガンナ—達が破壊した施設や 
巻さ込んだ市民の数から<る 
もの(だと思われる)。彼らの 
上巧ちさぞかし胃が痛いこと 
だろラ。件数の数値の効果な 
どはまた次の機会に。 

(古葉美こ 




外見はステイ—ル 
と同じ〇|人用ガン だけじ 
的となるグラフ：^!:^がひと' 
あじ違う。実際たけ 
'八ケ屋敷の模型の上じ、 

フミラ—を使ってドツお絵の 
モンスタ—を投影して t るの 
だ。おちちやみたいな戸棚や 


ノンとひらいて半透 
ケ(これがまた外国 
-みたいな憎めないヤ 
かかとび出してくるのは、 
見てるだけでなかなか楽しい。 
ゲ—ムははじめてつて人を才 
ッケ—なかんじだ。 (栗) 




がが 


を選が したりと エレメカに し 
てはなかなか演出に気がさい 
ている。敵のガンマンに撃た 
れ ると 変なおつさんにバカじ 
されてしまラのが情けない。 

「君はさあ、もっと運でも良 
くないと生さてけないよ」(栗) 


レーザ—ディスクを搭載、 
リアルタイムな展開が楽しめ 
る射的ゲ—ムだ。プレイヤ j 
は西部の早ラちガンマンとな 
つて、巧犬と呼ばれる悪党ども 
をなざ倒していくねけだが、 
空さ家に入れシェリフを 
救出したりマップ上のル Is 














































►同じ牌で挟んで取る簡単ルール！ 

>ステージは已夜 X 已面+最終夜=全2日面！ 

>る夜、 幾多のオー S セレク ho その組み合 
せは…（無限大）！！ 

>1っょり2っ、 2っょり3っ！たくさん挟 
んで高得点を狙え！ 


• 方茂 

1 泰資 


の © 


みを•巧したままで 
牌の移動 

〇谢脚 AT 抗《円 E な WHEN 
PRESSCD/MOVESJT WHILE 
HELOOOWH 


ネヤンセル 



ふ ' 


A 奄 

戀；; 曾，I ' ® I 

… > 爾が麵 I : 中 

JS * © * -2. S *' 二^二 ふ 

ふみ先も。ふち A け 

i をありたいときどちらか もう片方の t を 

ち ■ 方の X を A ホタンでホを A ボタンて'宿を 

TO TA 枯 X . DESIGNATE 扣 DESIGNATE j 
SIDE BY PR が S 说 G が SUnON! ‘ A BUTTON* 



巧ました巧と 
はさまれた牌がおれる 
THE TWO DESIGNATED PIECES AND 
THOSE HELD BETWEEN THEM ARE 
TAKEN AND DISAPPEAR. _ み〜， 



中国の首都、北京。 
ある民家に謎を解いて 
ほしいと夜ごと人々が 
訪れるよラになった。 
彼らはいったい何者な 
のか？そして、この謎 
は君に解けるか7 



©1991 IREM CORR 


M …专す K …カス S S …シヨク子 

M - K-S 皆ごん，を業.進学，進が.就巧.昇進. 

浪人(お！; i お 1：!) おのでとラこご:し)ます！ 

S -つてことはカス S ち巧んび中学を業レて 

高校進学，おたしたちは高校3年つてことに…。 
M 巧5巧し\巧5な〇 ! 

K 牙〜.どおレて3? 

M …巧だな5,あたレたちは磯巧巧の住人だひ5- 


K • S お - っっ！！ 

S とお IJ ) て…。あたしび pn 出たのび17の時で，そ 
の1年ちよいをの P m の S キと同レ歲なんておか 
し〇とお〇巧〇でちなかつたのよな。 

K び〜ん。ちり，あたし U つまでたつてち高等部の 
制服着5れ巧いの7^ 

M あんた.制服て学校進んだの7^ 

K ぞ 一 U でな U けど…。くすん….あこびれてたの 
に〜。 

S U —じ竹ん，巧の貸レてち53は7^ 

(P IV の巧ち巧んは S 女テ学巧高等部に通つてます） 
M ヴずスび違ラつて！ 

K あ —— つ！胸はあたレのほラびあるちん！ 

S "胸 I 、と U えは… P IV の香織ごん！ 

M …ぞ一ゆ一思口出しかたつて…。 

K S つと，と〇ラ打けて次号は香搪ごんびヴス I - で 
巧てく巧ます！ 

S 皆ごんのお便 U まつてます 口 

今月こぶんなブい 

3月号でむたレたちの;夕回 CD のを醒はなんてしよ 
ラ？といラクすスをだレたんてすび，実はまだ答え 
びでてまだん(笑)。 

お flU < だごつた皆ごんどラちあ U びと5泛このん巧 
ご U !またのが含に発表ご色てち5し'!ますのて，ぞれ 
ま " C 巧う irsQ 口 



す一ば一 I )お3ま一じやんたいむす 

SRm times 


.ルールはかんたんだ！ 


このゲ—ムの夕 VS ルは英 
語で書くと 「HOLD TH 
EM BETWEEN 」、 つま 

り「挟む」ってことで、ゲ— 
ム内容はその名の通り、「同じ 
牌ではさんで取る」だけの簡 
単なル-—ルでず。 

牌移動の制限は縦か横、- 
方向じ動かせること、また、 


牌が画面内じ1 n でち残って 
しまラと手詰まりとなる。が、 
時間のある限り何度でをトラ 
V でをまず。 

牌と牌の間になるベく多く 
の牌があると高得点じなり、 
そしてステージ数は全巧面！ 
そラ簡単に終わつてしまラグ 
—ムではない。毎回、違ラパ 
夕—ンの組み合わせになって 
いるのでず。(水島屋 t -: j ) 


中固王朝があなたの潘ぃ叙於を求めている 
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言 5 掉中かみ 

象■お III 

‘ ii . 露霉 かみ 
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f 00 
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第4回 















































進化したテ hU ス 

ゥエル NJ ス 

WELLTKIS TM 
TM AND (C) 1989 DOKA, 

WELLTRIS LICENSED TO BULLET PROOF SOFTWARE 
(C)1990 BULLET-PRfX)F SOFTWARE 
ALL RIGHTS RESERVED. 

SUBLICEXSED TO VIDEO SYSTEM CO., LTD. 
ORIGINAL CONCEPT AND DESIGN 
BY ALEXEY PAJITNOV 



このへんなら楽勝、楽勝。 



時間ガないぞ——、え〜、ち 
よつと待つてよ一。 


H 





@2方向じろなれる。これガ 
使えるんだな——。 



◎こラなつて巧ら 


a 



①この緑ブ□ツクを落とすと 
どラなる巧で 



ウェルトリス(ビデオシステム） 

〇覇沙夢(ァィレム） 

アタツクス(リ-ランド/カカン） 
★チヤイナタウン(デ-タィースト) 

〇 印は P .113、 ★は P .119 をご覧<ださい。 




チェックポイント (デ—タイ ー スト） 
フアン八ウス (ゥィリアムス'/タイトー） 
★ ノ \:ックスノ《ニーズ (バリー/タィトー) 
★ホップス (プレミアゴッドリーフ'/タィトー) 




テスの画面を4方向に 
延長したゲーム…-言でいえ 
ばこラいラゲ—ムなんだが、 
テトリスを'八—ジョンアップ 
した感覚なので、おちしろさ 
はやつてなかつた人には分か 
らないかち。 

ショ—では2つのタイプが 
発表展示されており、テーブ 
ルタイプ吕人同時プレイ巧能 
'八 I ジョンと、テ I ブルアツ 
フライ hi 〜4人同時プレイ 



オセロ好さ、グロいのも大 

好さ人間におずすめしたいの 

が 「 ATAXX 」 だ。 

基本的なゲームの要領は才 

た口と同じ。ただ変ねつてる 


のが「スタイル分まで動けて 

分裂が巧能」になつているこ 

と。先の先を読む「先手必勝」 

グ—ムでずね。 

(水島匡て- r ) 


可能バ—ジヨンの S 種類をプ 
レイでさた。このゲームの同 
時プレイはやは〇おちしろい 
I .といラのち他の3人(吕人、 
1人)のプレイを邪魔でさる。 

このほか、先月号での紹介 
と多少変わつた点ち あり、 側 
面じはみ出したブロックはそ 
の数だけ天井がせまってくる 
よラにちなつていて親切設計 
となつている。 

(か島屋 TJ ’) 


今回の出展作品は「ウエル 
トリス」(ビデオシステム)「覇 
が夢」(アイレム)「アタック 
ス」(リ—ランド/カプコン) 
「チャイナタウン」(デ n ) の4 
作品、評価は順に(已段階と 
して)己、4、3、吕といつ 
たところ。 

前回のシヨ—までは各社が 
こぞつて出していたよラだが 
今回はいわゆる「当たり」がウ 

エル h リス、覇沙夢とあり、 

期待でさそラ！といラ感想が 

ちてた。 

他のジャンルと違って様々 

なアイデアが勝負を決めるパ 

ズルゲ—ム…まだまだパズル 

はおちしろい！と託明でさる 

よラな作品で我々を魅了して 

ほしいものだ。(か島屋 T . J .) 


巧のホを読め！ 

アタックス 


0〇©©©| 


だ 

< 


を 

9 

は 
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タイ S — ブ—スじあつた 「F 
UN H 己 USE 」 はウイ U 
アムズ社の作品。 

フイ—ルド全体を見ると、 
n メツ S やサイクロンの流れ 
のよラに見える。中でを、- 
番目を引<のがフイ—ルド上 
部にある顔。腹話術じ使われ 
る人おの顔の部分がそのまま 
ついている。 


フィ—チヤ—は、どちらか 
といラとア—スシェイカ—の 
流れに近い。3ボ—ルマルチ 
や、クイ、ゾクマルチボ—ルな 
どがあることからねかる。マ 
ルチボールやに開く K ラップ 
ドアじボ—ルを入れるとジヤ 
ツクポツ h を獲得でさる。 

や〇こむ価値のある-作で 
ある。 



最近のデ n ピンは元気がい 
い。今回の「巳 HECK P 
〇 — NT 」 ちアイデアをたく 
さん盛り込んだ作品である。 

八 I ド面では、シユ I 夕 I 
部分に-工夫されている。- 
定条件でマルチボ—ルじなる 
のだが、今までの吕ボ—ル • 
3ボ—ルをロックしたあとマ 
ルチボ—ルになるのではなく、 
1ボ—ルを□ックした段階で 
マルチボ—ルがスタ Is ずる 
のである。この段階でロック 
されてないボ—ルがシュ—夕 
—部分に出て<るのだが、そ 
れが機械的に自動に巧ち出さ 
れるのである。昔はシュ—夕 


I がないピンボ—ルちあつた 
のだが、手動と自動が兼用の 
ピンボ—ルは初めてである。 

ソフト面では、セレクト巳 
GM とドットマトリクスデイ 
スプレイ(八—ド面か？)が 
あげられる。 

セレク h /// ユージツクは、 


I アウ h ランでちあつたアレで 
ある。ロック•ソウル•カン 
h リ！ジャズ•ラップ•ク 
ラシックの已種類が選択でさ 
る(会場ではラるさくて聞こ 
えなかったのが残念)。 

ドットマトリクスデイスプ 
レイは、今までのデジタル表 
示から-ホ進んだシステムで 
ある。これにより大さい文字 
やグラフイックが表示される 
よラになつた。 

その他、こっている点はス 
夕—トボタンが、自動車のキ 
I でスタ—卜させたり、'八 'V 
クグラスの文字が回較ずると 
ころがあげられる。 

フイ—チャ—の説明は来月 
号で C • C 氏が解説ずるので 
楽しみにして待つていてくれ。 

(悠曼 
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地球奪還かたがに、発進せよ！ 

S ■下 . G ストライクガンナ- 

◎1991 ATHENA CO.. LTD. 
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見逃ずな 
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どこまでち巧を込めで 

これを見进すな! 


八ツ hhu ツクヒ 1□1 




爆^^ 


み 


V 

呼 


P 夕 * 

買 

TO お-が 


々么 

ブこ 




過去じた<まんのサツカー 
グームガ出ているガ、ラフプ 
レ V をでぎるぶうじなつたの 
ヴこ①グームの国玉なな。 

グームがスタ ~ h してポー 
ルのとりあいとシユ — h だけ 
のおのと比べるとプレ V じラ 
フなプレイガできるというこ 
とで熱<なるだろラ。(する) 


ピ / y ホ）ル 「Bugs 巨 unnys 」 
' V ツグス ' K ニースはパリ-の作品。ヮ—ナ—ブ 
, ラヴースのリニ乂キゃラガバ 
—スデ I パーテイーを開いて 
いる設定である。 

f > ルチボ—ルはないガ、左 
側じ///ニフイールドヴあり、 
乂 V ンフイ--ルドじ通じてい 
る。ボールガ落ちじ<いので 
少しは楽しめる。 (山) 




西歴2008ホ人類は最大①危 
機じ直面。異星人ヴ S 国とををお 
び侵略を開始した。だガ、異星人 
は S 国ち裏切つた。 

化巧の最終巧器ス h ライクづン 
ナ{は^種類のゥェポンを I っセ 
レク h し、パワ—アツフユニット 
でスピ—ド、シヨツ h をパワーア 
ツプできる。地球奪還じ Go! 


連携ブしイがボイ、)卜 



なぐりあいありの熱いスポ 
—ツ、ア V スホッケーヴグ— 
ムじなつた。グームの組みな 
てを考えなガらバスを続けて 
いつてシユ — h する。これガ 
ポ V ン h 。 正統なプレ V おで 
きるけど、やはりこのスポー 
ツは、な VO あいガないとね。 

ちょつと気さの入つたを闘 
シ—シは-見巧な。(する) 


なんとソアルな 


スー八—ピンボ 



モ 

ク 


根強いフアンのいた「ピン 
ボールアクシ m ン」の続編な 
①だ。けつこラ前方ら喔は聞 
いていたけれど、ついじ発売 
となる①巧？今回は、 4 つの 
フイールドを選べるほな女性 
ブサービスして<れる。(粟) 


ブ V ンブランドやジャンボ 
尾崎のセ巧.システム W で作 
られたク V ブガこの「宿題を 
忘れました—/基本は 5 お 
すの記憶ほり巧えし型ク V 
スだけど、最巧じ自分の生年 
月曰を入力することじよつて 
それぞれの年代じあわせた問 
題ガ出題されるのヴ特徴。駄 
菓子屋感覚ヴ V カスリ(栗) 


牌が降3! 

チヤイナタウン 

牌ガ上巧ら落下してきて、 
あるを件下で 301 セツ h の 
組み合わせを作り、それを 4 
セツ h と頭2つでおを作るテ 
h ?? 麻雀。 2 P 固時ち可能 
で 4 種類のグームなら選べた。 

案外、思ラよラじ組み合わ 
せガ作れないのガちよつとち 
ど对しいぶうな、おをしろい 
よラな…。(が島屋 T . J .) 


4ニンジャ专ズ 



4人同時プレ V (舊体2台 
使用の 場 台)①できる忍術只 
クシヨングーム。主人公は半 
感、を助、茜、玄义の個性が 
ぞろい。ス h ツクすると忍法 
①威カヴあヴる巻物。生命力 
を回復するカシツゾやワイン。 
無が じなるま玉など、ア V テ 
ムお多数。 

さあ、悪の忍者と巧ホだ。 


君はをう八ブつたか7 


STRATA といラ乂—力 
—方ら出ていたのヴこ①テニ 
スグーム。 

1 P 側は上半分の画面。2 
P 側は下半ろを見なガ5プレ 
V する。 

自分のレべんじ合わせて相 
まを1位巧ら訊位までの選す 
巧らチヨ V スできる。(する) 


嗚呼 



と—んでちない根性ををつ 
た寓校生球児ヴ、あの大甲子 
園で笑わせて < れる。 

普通じプレ V (毀球)をし 
よラと思えばできるヴ、根な 
ボタンひとつで方ラッと内容 
ヴ変わる。これはすごい！ 
こいつは傅を考えてんだ乃 
と思えるシーンち続出！燃え 
てみる巧！ (する) 


前回の AM シヨーじ出展さ 

れたものだ。内容は先月号を 

見てもらうとして、今◎出展 

されていたをのヴ先巧の記事 

のバージヨンだ。よつて、ま 

だ最終面ガ入つていない(シ 

m— でプレイした人、あれで 

A ししじやないよ7発売され 

たら再度チヤレ>ジだ！ 

( N . O .) 


ピ /) ボ J ル 


ホップス 



「 HOO 戶 SJ はプレ///ア n 
ッド U — ブ①作08。屋外のバ 
スケッ h ヴモチ—フとなつて 
いる。 

2〜3ホールフルチガある 
ヴランプレ—ンはなし。 

また、最近のプレ///タゴッ 
ド U — ブじ見られる傾教ヴゆ 
るいフィ—ルドのため、スピ 
IK 感はいまひとつ。(山) 
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おなじみの液動拳、昇竜拳はちちろんユニークな必殺巧を持つ選りずぐりの曰人のプレーヤーから選び、巧巧の 
ストリー K ファイターの頃点をめざせ/ CP システムならではの複維な素早い動さにキ S はついていけるか？ 


株式会社かでゴゴ 


本 な干540 乂阪巿中巧区乂す通 1-4-12 
東京ち店〒150東京都巧谷区広尾 1-3 —18 


CP システムで 


瓜 CAPCOM 1991 ALL RIGHTS RESERVED 
















©KONAMI 1991 


1 I 本な.サービスセンター干101ま京都千代田区神田神保町3-巧 TEL 03(3264) 5678ホし幌営業所〒邮日北海道ホし幌市中央区化1桑西5-卜9 TEL 011 (232)3778 

」フ"三がミ、巧¢1 大阪支店々-ビス tz ンタ-〒刷大阪府豊中市庄内巧町 4-23-1 日 TEL 06(334)0335 福岡営業所〒日10福岡県福岡市中巧区天神 2-8-3 日 TEL 092 (715) 2367 

雑誌03659 -5 Printed in Japan 



KONAMI 







塞から集れた0 

大自然が創り出した、名門ゴルフ n — ス「才—シヤンパシフィック GCJ 。 

今年ちまた多 < の挑戦者が世界中から集まった。しかし優勝ずる者はただ I 人。 
あなたは数々の強豪に勝ち抜さ、勝者の C 木光を手にずることがでさるだろラか。 
しかし忘れてはいけない。最大、最強のラ V バルの W ホール自身なのだ。 
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书巧山冉5油一田媒な(前血一回一田蠻ゴ 

娜6雕纖5邮曲孤57邮 

爾当巧冉5血の田娜山脯凿補莲 I がな 


がな A •貧飄疵蠢脯 A •廣諭印 ft み 

媒な•藻おが苗が = n 01 細油普イ At 田冈3を田 1 H 5-15 邑 (3 度 3) 没 S 


5 WO 丑(み§ 5丑)！7一 五 























